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SmartKey, è disponibile il nuovo software per Windows 95. 








SmartKey è la chiave di protezione 
I software più diffusa in Italia. 


Non vogliamo annoiarvi raccontandovi 
tti i vantaggi di SmartKey. 


iamo che se provate SmartKey 
icuramente continuerete ad usarla. 


Per tutti questi motivi 
vi regaliamo il kit di sviluppo!* 


al 31/8/96 


SmartKey è la chiave di protezione del softwa- * Richiedete 3 chiavi SmartKey e 
<>, te più venduta in Italia: con tecno- riceverete in omaggio il kit di svi- RR 
ZA LI logia Soa ad da sanza e luppo completo di manuale e uti- i 
protezione crittografica ed  lity di protezione. 
gl automatica del software pro- Oppure acquistatelo a 
e tetto. L. 95.000 e l’intero costo vi 
al Per ambienti DOS, WINDOWS, sarà scontato sul primo 
Wi» = WINDOWS 95, WINDOWS NT, 08/2, acquisto di SmartKey 
C € UNIX, AIX, LINUX. 


mulabile ed è valida fino 


\ 















L'offerta non è cu 








H ? Desidero ricevere maggiori informazioni sull'iniziativa 
; "SmartKey regala il kit di sviluppo” 
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VIVALIAZI] 


| Imagination Engineer. 
Per mettere sulla carta‘tutte le idee 


che ti vengono in mente. 


Vuoi disegnare con precisione le tue idee e allo stesso tempo continuare a pensare? 


Imagination Engineer, E il tuo sistema CAD? 

il software di Intergraph Nessun problema: i 
economico e facile Imagination Engineer e il tuo " dal [: disponibile 
da usare, ti permette di CAD possono essere infatti , la versione 
eseguire attività di drafting utilizzati insieme, grazie alle 

e di sketching concettuale 2D funzionalità di OLE che 

senza la complessità d'utilizzo dei consentono d’integrare i due 

tradizionali sistemi CAD. Sviluppato software senza alcun bisogno di 

in ambiente Windows 95 e Windows conversione. 





Microsoft" Designea te" NT Imagination Con OLE potrai inoltre collegare 


Engineer è uno —alprogetto documenti, relazioni | NTERGRARI | 


OFEE Microsoft strumento a 32 ed altre applicazioni di produttività 


Windows"9 bit potente ed personale. SOFTWARE SOLUTIONS 








Compatibile 
estremamente versatile, dotato di Imagination Engineer è facile Intergraph Italia L.L.C. 
numerose funzioni che rendono il tuo anche da provare: richiedi la versione Strada 7, Palazzo RI - Milanofiori 

i : P SAS dr a 20089 Rozzano (MI) 
lavoro di progettazione semplice, Try & Buy ad uno dei Rivenditori Tel. 02/57.54.51 - Fax 02/57.51.24.70 
veloce e intuitivo. Autorizzati Intergraph. Internet: http://www.intergraph.com 
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- Tel. 055/8825600 * CASTEL MAGGIORE (BO) - RIME S.r.l. - Tel. 051/703570 e CASTELFRANCO VENETO (TV) - EDS S.r:l. - Tel. 0423/722688 
* CESENA (FO) - ENGINEERING S.r.l.- Tel. 0547/630842 * CREMONA - CADLINE - Tel. 03372/38899 e DESIO (MI) - MAURI ENGINEERING S.r.l. 
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* S.LAZZARO DI SAVENA (BO) - PAC S.r.l. - Tel. 051/6255224 e SAN NICOLO’ (PC) - ALFALINK S.r.l. - Tel. 0523/761194 * SASSARI - RITECO S.r.l. 
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di Massimiliano Vispi e Silvio de Pecher 






1 Cd di luglio rappresenta una notevole fonte di informazio- 
ni riguardanti la programmazione visuale. Il file in formato 
Acrobat, che contiene la rivista di giugno, già da solo rap- 
presenta un'utile guida a questo tipo di programmazione; 
in più, altri file contenuti nella sezione Redazionale del Cd completano la 
panoramica sull'argomento. 

Oltre a questo, molti gradiranno la presenza nel Cd della beta 2 di 
Windows Nt Workstation 4.0 per processori Intel 386 o superiori: il nuo- 
vo sistema operativo di Microsoft utilizza l'interfaccia di Windows 95, di- 
venendo quindi più semplice e piacevole da utilizzare. 





Installazione 

Se si usa Windows 95 bisogna inserire il Cd, attendere che appaia la fi- 
nestra dell’autorun, poi fare clic sul pulsante Bit Cd. A questo punto ap- 
pare una finestra che chiede se si vuole installare il Cd: rispondere sì; ap- 
pare il testo che indica le condizioni d'uso del Cd: fare clic su Installa per 
accettare le condizioni e proseguire l'installazione, oppure su Esci per in- 
terrompere la procedura. 

Gli utenti di Windows 3.1x devono invece lanciare direttamente il file 
Installa.Exe posto nella directory principale del Cd. 

Una volta creati i gruppi nel menu Avvio si è pronti per far funzionare 
il Cd. Ricordiamo che questa procedura di installazione non fa altro che 
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Il materiale del Cd di questo mese 
completa il quadro riguardante il vi- 
sual programming. Chi utilizza il 
C/C++ troverà nella sezione dello Sha- 
reware utili sorgenti e nella sezione 
dedicata al materiale di Redazione un 
file Acrobat contenente una gran 
quantità di dati su alcuni compilatori. 


DI BIT 


(ef. Kt Wed 1(- Mel. PA 


creare un file di 
configurazione 
sul drive C e i 
gruppi nel menu 
Avvio (o nel Pro- 
gram Manager di 
Win 3.1x): nes- 
sun file di sistema 
viene aggiunto o alterato. Acrobat Reader e Video per Windows sono ne- 
cessari per il funzionamento del Cd. In caso di problemi vanno reinstalla- 
ti da autorun o dal menu Avvio. 





Bit Cd 

Le sei “linguette” poste in alto sulla finestra raggruppano i temi princi- 
pali, mentre i pulsanti Internet e Shareware consentono di passare alle al- 
tre due utility del Cd, disponibili anche in versione a 32 bit (vedi riqua- 
dro “Beta 32 bit"). 

Se nel Pc è presente una scheda audio correttamente installata, sentire- 
te la musica di fondo. Sono disponibili sei diverse musiche, un controllo 
del volume e un Vu-meter. Basta fare clic sui vari elementi presenti nella 
finestra principale (“Bit Cd”) per ottenere informazioni sul materiale pre- 
sentato. 


Redazionale 

Questa sezione raccoglie una varietà di documenti contenenti infor- 
mazioni di ogni genere. L'argomento del mese è ben rappresentato dal fi- 
le visualizzato facendo doppio clic sull’elemento dal titolo “Speciale Vi- 
sual C/C++” contenuto nella lista; gli altri elementi della lista e le altre i- 
cone presenti nella sezione Redazionale puntano a una serie di documen- 
ti. I due pulsanti posti in basso a sinistra spiegano dove trovare il Web 
server Purveyor e i dodici migliori programmi shareware (“Top 12”). 


Le demo: Novell e Autodesk 

Il Web server di Novell è stato riconosciuto come il più veloce rispetto 
ad alcuni diffusi concorrenti. Nella sezione dedicata a Novell si trovano le 
informazioni riguardanti sia questo test, sia la versione dimostrativa pre- 
sente nel Cd, versione che funziona solo per 45 giorni. Novell NetWare 
Web server funziona solo su NetWare 4.1. 

Per altre informazioni: Novell tel. 02/5517.634, fax 02/5519.3140. 

Nel Cd sono presenti le presentazioni di Autodesk Mechanical Desk- 
top (la presentazione gira sotto Windows), 3D Studio 4 e AutoVision 2 
(entrambe per Dos). Per informazioni i numeri di telefono di Autodesk 
sono: tel. 02/57510.050, fax 02/57510105. 


Microsoft 

Tre nuovi programmi dedicati a Internet sono 
presenti in questa sezione: si tratta di NetMeeting 
(un sistema di chat), della beta 1 di Internet Explorer 
3.0 e della beta 2 del Mail & News Reader. L'Internet 
Information Server funziona solo su Windows Nt 
Server 3.51 e ovviamente sulla beta del 4. 

Nella sezione trovate poi l’ActiveX Development 
Kit, per sviluppare applicazioni per Internet, comple- 
to della nuova beta degli Internet Controls, una serie di Ocx che consen- 
tono di implementare in maniera molto semplice funzioni di client per 
Internet (Http, Nntp, eccetera); c'è poi la serie degli screen saver di Open 
Gl e un'utility, sempre in Open GI, che visualizza i file e le cartelle in un 
ambiente tridimensionale (serve una macchina veloce). In alto a destra 
c'è l'elenco degli Internet Assistant e Viewer, presenti sul Cd, per le prin- 
cipali applicazioni Microsoft; poco sotto si trovano i pulsanti relativi agli 
Internet Explorer per varie piattaforme (Windows o Mac). 

Riproponiamo questo mese il Service Pack, l'insieme di “correzioni” 
per Windows 95 italiano che risolve svariati problemi specifici (fare clic 
sul pulsante “Informazioni generali” per saperne di più), e gli Ocx per la 
gestione di immagini (Wang Image 95). 


Win Nt 4 Beta 2 

La nuova versione del sistema operativo Microsoft è in fase di avanza- 
ta realizzazione. La beta contenuta nel Cd consente di toccare con mano 
Win Nt 4 su piattaforma Intel. Dato che si tratta di una versione prelimi- 
nare di un sistema operativo complesso e dai requisiti hardware non in- 
differenti, prima di installarlo è sempre bene collegarsi al sito www.mi- 
crosoft.com per ottenere eventuali informazioni aggiuntive. 


Shareware 
La sezione shareware è completamente dedicata a sorgenti e utility C, 
e rappresenta il completamento di quanto presente nel Cd di giugno. 


sioni. Quella a 16 bit (per Win 3.1x) consente di selezionare un file e di 


Qualche nota 





L'utility che guida alla scelta dei programmi è disponibile in due ver- 








Nota 1: La colonna sonora e il VU-meter possono rallentare le operazioni; per rimediare basta disabilitarli 
tramite le apposite caselle. 

Nota 2: Nel Cd sono presenti vari file in formato Acrobat. Per visualizzarli occorre aver installato Acrobat 
Reader 2. 1 (lo si può fare anche dalla finestra dell’autorun facendo clic sull'apposito pulsante). Nel caso di 
problemi con vecchi Cd abbiamo lasciato anche la versione 2.0 del Reader, disponibile nella directory Vi- 


cror_20. 
“Nota 3: In caso di problemi con le tre utility principali del Cd (Bit, Shareware e Internet), per prima cosa. 


provare a cancellare il file CABit.Ini e a reinstallare il Cd secondo la procedura descritta nel testo. Se que- 


| Sfo non basta, sarà necessario reinstallare il sistema operativo e riprovare. Se nemmeno questo risolve il 


problema, mandare un messaggio di e-mail a bit@iol.it descrivendo accuratamente il problema. 


— Nota 4: Nel caso venga visualizzato un messaggio del tipo “Incompatible database version” si tratta di un 


problema di incompatibilità tra le varie versioni del motore Jet di Microsoft Access. Gli utenti di quest'ulti- 


— mo programma possono utilizzare il software, realizzato appositamente per risolvere il problema, presente 


nella directory del Cd \BitedClayer. Fare riferimento ai file di testo presenti nella directory per altre infor- 
mazioni. Una procedura più rapida è costituita dal copiare i file Msajt200. DI, Msajt112.DII, Vbdb300.DII 
nella propria directory System (di solito è CAMIndewASystem). cage iira ino coin 


* \Bited del Ca. 


Nota 5; Se lprpo breve el on art quando ritmato dall ner Virtuale, relmmettere 
il percorso completo facendo clie sul pulsante “Configura il browser Intemet”, >; i 


Se non trovate il Cd... 





Internet 

Si tratta di un browser Internet 
che preleva i dati dal Cd invece 
che dalla rete. Questo consente di 
farsi un'idea di quanto presente su 
Internet prima di collegarsi, con- 
sentendo così un notevole rispar- 
mio di soldi e pazienza. Sono stati 
catalogati oltre 1.500 siti e le relati- 
ve pagine principali sono visualiz- 
zabili tramite l’utility che parte fa- 
cendo clic sul pulsante Internet 
della finestra principale del Cd di 
Bit. 

Il funzionamento è semplice: si 
fa doppio clic sul nome del sito per 


decomprimerlo in una direc- 
tory prescelta. Una lista con- 
sente di visualizzare solo i file 
del tipo desiderato per sveltire 
la ricerca. Per installare la nuo- 
va versione a 32 bit fare riferi- 
mento al box “Beta 32 bit”. 





Beta 32 bit 


ul Cd sono presenti anche le versioni beta a 22 bit delle utility 

Shareware e Internet. Per utilizzarle occorre, per prima cosa, 
installare il Cd come al solito, poi eseguire il file Setup.exe pre- 
sente nella directory \Bited\Setup32, e quindi lanciare l'utility 
principale di Bit, Fare clic sul pulsante “Beta 32 bit!” (in alto a 
destra) e rispondere Sì alla finestra che appare; fare a questo 
punto lie sul pulsante Shareware o Internet: dopo un'attesa un 
po” più lunga del solito appariranno le nuove versioni delle due u- 
tility, dedicate a Windows 95. Provatele e mandate commenti e 
suggerimenti a bit@iol.it, 
Dal menu Avvio (o Program Manager) e dall’autorun partono sem-— 
pre le versioni a 16 bit, cioè funzionanti anche su Windows 3, 1x, 
che restano quindi sempre a portata di mano. Per ritornare al vec-. 
chio funzionamento dell'utility principale di Bit basta reinstallare 

‘il Cd seguendo la solita procedura (cioè come indicato nel testo). © 


vederne un'immagine; poi si sceglie se aprire il proprio browser per colle- 
garsi al particolare sito (basta far clic su “Surf!”), oppure tornare indietro 
(“Esci”). Anche di quest’utility abbiamo realizzato una versione a 32 bit, 
dedicata a Windows 95 (vedere il riquadro “Beta 32 bit”). In questa ver- 
sione abbiamo aggiunto l'elenco dei 1.000 siti più richiesti su Internet 
(“Top 1.000”): la lista mostra il numero di richieste al giorno e il titolo 
della pagina. La classifica riguarda tutti i siti che utilizzano i servizi DI 


di WebCounter (www.digits.com). 
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SUI PROSSIMI NUMERI 


FOCUS 
Integrazione audio/video 
TEST NSTL 
12 stampanti ink-jet a colori 
TECNOBIT 
Motori 3D 
TEST 
Dialogic - Lexmark Optra E 
INTERNET 
I siti del mese 


MULTIMEDIA 
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C/C++ 

C/C++, lo stato dell’arte 

di Giulio Palmieri 

Il re dei linguaggi di programmazione continua la sua marcia, attraverso 
un’evoluzione continua che lo ha proiettato dall’era della programmazione 
strutturata a quella dell’Oop e promette di traghettarlo verso l’era di Internet 
senza grossi problemi. 








Microsoft Visual C+ 42 
di Giulio Palmieri 

La casa di Redmond ha rilasciato la versione 4.1 del suo compilatore C. Ec- 
co le principali novità. 


Symantec C++ 7.0 46 
di Andrea Allione 

Questa proposta di Symantec è una soluzione valida in tutti gli ambienti, 
grazie alle spiccate caratteristiche multipiattaforma. 








Borland C++ Development Suite 50 
di Milena Zucca 

Continua l'evoluzione del compilatore di casa Borland, che oggi include nuo- 
vi tool di supporto per l’intero ciclo di produzione del software. 


Java e il C+ 54 
di Michele Costabile 

Che cosa attende il programmatore C++ che si avventura nei territori ine- 
splorati di Java? E soprattutto, cosa cambia nel lavorare con Java? 
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BIT CD 4 
di Massimiliano Vispi e Silvio de Pecher 





EDITORIALE 8 


di Sergio Mello- 
Notes TT) Net 





Grand 


NEWS & 
PREVIEWS 
News 12 
di Franco 
Castelnuovo 
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MEW FEATURE! 


Lotus Notes 
Solutions 
Symposium 

di Milena Zucca 








TECNOBIT 
Macromedia scruta il mercato italiano 20 
di Nicoletta Buora 

Anche se l’Italia è sempre buona 
ultima nel far proprie le nuove tec- >=; 
nologie, nel settore multimediale si 
sono già buttati in molti. Prova ne sia la 
notevole presenza di utenti e sviluppato- 
ri Macromedia alla prima User Confe- 
rence, tenutasi a Milano. 














Un aggiornamento 

sui benchmark 22 
a cura dei Byte Labs 

Achtung Benchmark! Quello dei 

benchmark è un vero terreno 

minato, e ne abbiamo avuto 
un'ulteriore prova al momento di rimpiazzare i vecchi test 
Spec92 con i nuovi Spec95. 





TEST 

Digital HiNote Ultra Il CTE5133 26 
di Massimo Negrisoli 

Una macchina nata per viaggiare. Caratterizzato da un’ele- 
vata modularità, il nuovo notebook Digital monta un Pen- 
tium a 133 MHz e una buona sezione multimediale, imple- 
mentata in modo singolare. 





Connectix QuickCam 28 
di Massimo Negrisoli 

Una piccola sfera bianca cela una telecamera digitale 
completa di microfono, in grado di dare vista e udito al 
vostro Pc (o al vostro Macintosh). 





California Graphics Sunwing 29 
di Massimo Negrisoli 

Una scheda grafica adatta ad applicazioni multimediali. U- 
na valida alternativa per chi, pur volendo spendere poco, 
non vuole rinunciare a una certa qualità video. 
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PROGRAMMING 

I VxD in Windows 95 58 

di Rick Grehan 

| VxD ora devono essere dotati di una doppia faccia, do- 
vendo mettere a disposizione le Api per le applicazioni 
Windows sia a 32 bit che a 16 bit. 


La prima classe 62 
di Michele Costabile 

No, non stiamo parlando di treni: si tratta del primo ogget- 
to Java che creiamo in queste pagine. 





Delphi e le Api di Windows 66 
di Andrea Allione 

Uno dei vantaggi nello sviluppo in Windows è la possibi- 
lità di interagire in maniera diretta con le funzioni di base 
del sistema operativo. 





Il Magie del client/server 68 
di Mauro Cristuib Grizzi 

Un ambiente di sviluppo per Windows che promette di ri- 
durre i tempi necessari per sviluppare, mantenere e porta- 
re su piattaforme differenti complesse applicazioni 
client/server. 


Disordine nel middleware 72 
di John R. Rymer 

Il middleware si trova ovunque gli sviluppatori siano alla 
ricerca di modi per razionalizzare i sistemi client/server. 





La grafica in Clipper 78 
di Mauro Cristuib Grizzi 

La versione 5.3 di Clipper comprende una versione runti- 
me di Light Lib Graphics, una libreria che consente di ag- 
giungere interessanti funzionalità grafiche alle proprie ap- 
plicazioni. 


BIT MULTIMEDIA 


ELECTRONIC PUBLISHING 


Abc Graphicssuite 81 
di Giorgio Papetti 


Ideale complemento di Microsoft Office, la suite grafica di 
Micrografx dedicata a Windows 95 e Windows Nt rappre- 
senta una valida soluzione alle principali problematiche a- 
ziendali legate all’utilizzo della grafica. 


Astound, al servizio della presentation 84 
di Giorgio Papetti 


Una potente suite grafica in grado di soddisfare le esigen- 


EVIE 


ze di quanti desiderano creare sofisticate presentazioni 
multimediali interattive. 





Alla scoperta di Acrobat 88 
di Roberto Celano 


Adobe Acrobat è ormai lo standard riconosciuto per lo 
scambio di documenti fra piattaforme diverse, e il suo 
ruolo sta crescendo anche nel mondo Internet. 

Iniziamo questo mese un breve viaggio nel mondo di A- 
crobat 2, la versione più diffusa. 


Ele Edi Image ColorMap Window: Help 
CEE an DI N Guai 
d_0 Q]|RCOTILoEE: 





DESKTOP AUDIO & VIDEO 

Un'estate tutta digitale 92 
di Sergio Cardarelli 

Una panoramica sui più recenti modelli di telecamere digi- 
tali, primo anello della catena video. 





AUTHORING 
Le scelte tipografiche 96 
di Marco Cecchet 


Nel progetto dell'interfaccia sono fondamentali la selezione 
attenta delle font e l’analisi delle tecniche a disposizione. 

Cd, fatelo da soli 100 
di Jason J. Hyon e Michael D. Martin 

Cd registrabili: una soluzione perfetta per tutte le esigenze 
di archiviazione. 





CAD 
Imagination Engineer 104 
di Paolo Mistrangelo 


A un anno dal lancio del progetto Jupiter, Intergraph ha 
presentato la prima versione di Imagination Engineer, che 
potremmo catalogare, un po’ riduttivamente, nella catego- 
ria dei prodotti per lo sketching bidimensionale. 


Una panoramica sui motori 3D 108 
di Tom Thompson 


Uno sguardo approfondito ai più diffusi ambienti 3D. 
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di Sergio CRICECIZIE, 


a anni, vivendo sulla mia pelle il mestiere, mi dico che l’editoria è passione. Passione nel senso che chi la 
vive fino in fondo non può non essere appassionato di uno dei lavori più belli del mondo, che dà modo di 
esprimere e condividere con altri le proprie idee. Passione anche nel senso che l’editoria, quella vera, ri- 
chiede sacrificio e dedizione, week end che saltano, notti insonni, spesso anche incubi economici. 
E il multimedia, se possibile, richiede ancora più passione dell’editoria, perché ripropone gli aspetti editoriali in 
chiave tecnologica aggiungendo un’ulteriore compressione del fattore spazio-temporale e una serie di variabili e in- 
certezze di piattaforma hardware/software di non poco conto. 
Eppure molti sono convinti che nei New Media si facciano un sacco di soldi in fretta e si possa ripetere il fenomeno 
informatico di Bill Gates, oppure quello televisivo di Ted Turner e Berlusconi. Questa illusione sulla corsa all’oro dei 
New Media ha portato e sta portando alla nascita di migliaia di iniziative multimediali nazionali, dall’erogazione di 
servizi Internet come service provider o Pop alla produzione di Cd-Rom. In apparenza, per entrare in questo business 
serve poco: molte idee, tanto entusiasmo e qualche decina di milioni. Ma questo non basta e molti stanno facendo 





ora i conti con la perdita di tempo e capitale derivata da ambizioni editoriali multimediali riposte su terreno franabi- 
le. E non parlo solo dei gruppetti di amici universitari che, nella migliore tradizione, sono partiti dal seminterrato 
che, male che vada, si trasformano da editori multimediali in autori, consulenti, grafici e via dicendo. Parlo anche di 
gente grossa, come Niki Grauso, il fondatore di Video Online noto anche come il “Berlusconi of the Net”. Oppure 
della Editel, fondata da Giovanni 
Giovannini, controllata dal Sole 24 
ore e partecipata da Ibm, divenuta 
il maggiore editore nazionale di 
Cd-Rom e recentemente messa 

in liquidazione. 

Cosa ha spinto nel baratro Vi- 
deo Online, acquisita ufficialmente 
da Telecom Italia a fine giugno, un 
giorno prima del lancio ufficiale di 

Li Telecom Online? E come ha potuto la 
nre F a a regina Editel in meno di un anno pas- 
Finisce l’avventura di Vol, acquisita da Telecom sare dalle stelle alle stalle? 
e di Editel, in liquidazione. La multimedialità richiede un mix di 
capacità editoriali e informatiche 
difficile da trovare e richiede che entrambe le passioni vengano tenute a freno dalla ragione per evitare che la pas- 
sione editoriale abbinata a quella tecnologica non portino allo sfascio. E, soprattutto, richiede sano realismo, vale a 
dire: scordatevi di divenire miliardari senza fatica. Parla uno che se ne intende. Sia i Cd che vedete sulle nostre rivi- 
ste che l’esperienza Italia Online, da me concepita e avviata, sono due elementi che mi permettono di parlarvi con 
ragione di causa. Multimedialità è passione, non quattrini facili. Se siete appassionati e disposti a soffrire, bene, al- 
trimenti lasciate perdere perché rischiate solo di mettere a repentaglio sudati risparmi. Meglio leggere Millionaire. 
Vi parla uno che dopo 16 anni di fedele servizio alla Jackson, da quando eravamo quattro gatti, per seguire sino in 
fondo la sua passione editorial-multimediale sta lasciandovi con queste ultime righe. Carta, rete e Cd sono una com- 
binazione che mi strega e voglio poterla coltivare sino in fondo. Una combinazione che richiede molta dedizione, 
quella dedizione che non avrei più potuto dare alle riviste da me dirette, che ho via via lasciato man mano che 
cresceva l’impegno multimediale. Ora, ultima testata da me diretta, lascio Bit e la Jackson. 
Multimedia, che passione! 
P.S. il mio e-mail è: smg@iol.it. 
Giunge a termine, con questo mese, la collaborazione tra il nostro gruppo e Sergio Mello-Grand. Purtroppo. Sergio è 
stato un elemento di stimolo intellettuale notevole (anche se a volte guardava... un po’ troppo avanti) e per me un 
caro amico personale. | suoi dichiarati ed egemonizzanti interessi per la multimedialità, e il conseguente progressi- 
vo distacco dalla carta stampata, ci portano inevitabilmente a percorrere cammini diversi. Immagino che Sergio si 
occuperà di multimedialità e moda, di multimedialità e “made in Italy”, di multimedialità e musica... Noi continue- 
remo a occuparci di informatica, utilizzando tutti i mezzi a nostra disposizione per offrire il miglior servizio possibile 


al lettore. Le strade, dopo decenni di collaborazione, inevitabilmente divergono. In bocca al lupo, Sergio. 
L’Editore 
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Vi presentiamo 
gli IBM Software Servers. 
Adesso il disegno 
del Client/Server è completo. 


— — — 


È bello scoprire come il Client/Server 
possa lavorare bene. Specialmente 

se fra i client e i server mettete il 
software giusto. 

Ecco perché abbiamo creato i sette 
nuovi IBM Software Servers. 


Supportano i client più diffusi e 


lavorano sulla piattaforma che 
preferite: 05/2, AIX e Windows NT. 
Ma soprattutto gli IBM Software 
Servers sono progettati per lavorare in 
sintonia, uno per tutti e tutti per uno. 
Per ricevere il Kit Informativo gratuito 
visitateci al nostro indirizzo Internet 
http://www.software.ibm.com/info/ad203; 
compilate e spedite il coupon a IBM 
Software Servers - Casella Postale 41 
20090 Trezzano sul Naviglio (MI). 
oppure telefonate al Numero Verde 


1678-75045. 


Per ricevere il Kit Informativo, compilate e spedite questo coupon a: 
IBM Software Servers - Casella Postale 41 - 20090 Trezzano sul Naviglio (MI) 
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Lotus Notes 
Il leader nel messaging e nel groupware. 


Database Server 
Il potente gestore dei dati aziendali in ambiente distribuito. 


Internet Connection Server 
Il ponte per incrementare gli affari con Internet. 


Communications Server 
Una versatile connessione tra reti e sistemi diversi. 


Transaction Server 
Una solida infrastruttura per la gestione 
delle transazioni aziendali. 


Directory e Security Server 
Aggrega con criteri di sicurezza utenti e risorse distribuiti. 


Systems Management Server 
Governa e controlla i sistemi multi-vendor distribuiti. 
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Oltre 600 librerie per Visual Basic 3 e 4, Visual C/C++, Delphi 1 e 2 e Power Builder Das 


‘ Sheridan 
Nuova versione per V.B 4 del famoso add-in 
della Sheridan. Tra le funzioni: Resource 
Assistant, Property Assistant, ToolTips, 
Alignment Palette, Nudger, Color Dialog, Code 
Assistant. Inoltre Wizard per Project, Form, 
Common Dialog e Message Box. 





Apex 
E' Ja grid per eccellenza. Una versione ridotta viene 
fomita di base con VB4. AggiornateVi alla True 
DBGrid e avrete in più un text control multi-line, un 
layout editor, potrete personalizzare le celle inseren- 
do Bitmap, Check-box, Combo e List-Box multiple. 


a 


festiode Immagine 
Accusoft OCX { î) 890 
Accusoft OCX 32 1.790 
LETTA VER DLL 16.32 | 270 
ILETTAVEA COAST 790 
LeadTools OCX 16032 860 
LeadTools VBX 
Multintetàà 
MediaDeveloper OCX 66 


660 : I 
PX Tools Prof VBX n ; das « 
4 (1) 


«| 


Tr-Text OCX 


Spread OCX 





so Mor Etacessiny 


Visual Writer Pro 
Gent/Sorcd 
TrueDBGrid OCX 


770 E Data Widgets OCX 
e LOMItessIaNe 
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Crescent Software 
Con i 5 custom control e le oltre 200 funzioni 
per Novell Netware e Windows per Workgroup 
fornite con questo tool potrete aggiungere 
capacità di networking alle vostre applicazioni 
con uno sforzo minimo. 


QuickPak 
Professional 


Crescent Software 
Collezione di oltre 30 controlli e centinaia di fun- 
zioni per V.B 3.0/4.0 e V.C.++. Tra le più impor- 
tanti troviamo Calendar, CheckBox-Frame- 


ComboBox-Form estese, Controllo Ipertestuale; 
Picture Box e un generatore di form Access-style. 


| I 
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CodeBase 6,0 


570 
OCX 400 


380 
470 
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InstallShield3 32bit Ital 
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Crescent Software 
Indispensabile tool per lo sviluppo rapido di 
applicazioni Client/Server con V.B. 3.0/4.0. 
Con un approccio step-by-step potrete visual- 
mente generare potenti query. Grazie ad un 
Query Advisor avrete anche un controllo auto- 
matico della sintassi Sql. 





Visual Voice 


Stylus Innovation 
Computer Telephony ? Facile, con Visual Voice 
potete creare applicazioni che con il telefono 
possono iteragire con il vostro sistema infor- 
mativo. Ideale per punti informativi, banche, 
servizi di cortesia e fax-on-demand. 
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Compaq intende rafforzare 
la propria posizione di primo 
piano nel mercato dei server 
grazie all'introduzione del nuo- 
vo modello ProLiant 5000, un 
sistema basato su processore 
Pentium Pro. Mirato espressa- 
mente ad applicazioni di rete e 
in particolare per ambienti in- 
tranet, Internet, database, data 
warehousing e order proces- 
sing o comunque dove è previ- 
sta alta intensità di calcolo e 
transazioni, il nuovo server di 
Compaq (tel.02/575901) può 
includere fino a quattro pro- 
cessori Pentium Pro a 166 0 
200 MHz con bus Pci ridon- 
dante e un totale di 4 Gbyte di 
memoria Ecc. Le elevate pre- 
stazioni si concretizzano in un 
> throughput del bus di sistema, 
doppio rispetto ai sistemi ba- 


sati su Pentium e di otto volte 
(267 Mbyte/sec) la capacità di 
input/output aggregata per le 
applicazioni a uso intensivo di 
I/O, con test benchmark del 
Tpc Council che si attestano su 
valori di 5676 tpmC, di livello 
midrange. Tra le caratteristiche 
del ProLiant 5000, disponibile 
in formati tower e rack, trovia- 
mo l’alimentazione ridondante 
dei processori, nuova caratteri 
stica di Pre-Failure, possibilità 
di avere una scheda di rete ri- 
dondante Netelligent 10/100 e, 
infine, il supporto di importanti 
opzioni proprietarie quali il 
controller Smart-2 Array, che 
consente di espandere la capa- 
cità Raid mentre il sistema è in 
funzione, nonché il Tape Array 
Dit, in grado di eseguire il 
backup di 200 Gbyte di dati in 
meno di cinque ore, con prote- 
zione Raid completa. 


Intel 

Intel (tel. 02/575441) ha annunciato recentemente la disponibilità di un nuovo 
chipset, denominato 440FX, nonché di un nuovo software per la gestione del 
desktop (il LanDesk Client Manager) e di una nuova famiglia di schede madri, 
il tutto a completamento dell'offerta di elementi di base per piattaforme Pen- 
tium Pro. Le schede madri saranno rispettivamente la VS440FX, monoproces- 
sore con fattore di forma Atx, la AP440FX sempre monoprocessore con fattore 
di forma LPX e infine la PR440FX, a doppio processore con fattore di forma 
custom ATX. 


Olivetti 

La divisione Personal Computer di Olivetti (tel. 02/48362213) ha reso disponi- 
bile un nuovo Pc desktop professionale basato su processore Intel Pentium Pro 
a 180 MHz. Si tratta del Modulo Pro 1807, unità destinata all'utenza professio- 
nale e particolarmente indicata per l’ambiente Windows Nt. 


Creazioni Informatica 

Creazioni Informatica (tel. 0185/322614) ha introdotto sul mercato italiano una 
nuova linea di workstation importate direttamente dall’azienda statunitense Xi 
Computer. Si tratta di sistemi basati su processore Pentium e il cui modello 
top, l’Xi P200P Workstation, prevede un Pentium Pro a 200 MHz, con 32 Mbyte 
di Ram, cache Syncburst Pipeline da 512 kbyte, hard disk Quantum da 4,3 
Gbyte e scheda video Matrox Millenium a 64bit. 
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Con il nuovo ActionDesk 


8600, Epson (tel. 02/262331) 


amplia verso l’alto la propria 


offerta nell’ambito personal 
computer. Unità destinata al 
mercato professionale, l'8600 
è proposto in due configura- 
zioni, con Pentium a 133 MHz 
o a 166 MHz, anche in versio- 
ne minitower, denominata a 
sua volta ActionTower 8600, in 
grado di offrire elevate doti di 





espansione. Il Pc, dotato di ar- 
chitettura Pci, viene fornito 
con 16 Mbyte di Ram, espan- 
dibile fino a 128 Mbyte, attra- 
verso quattro alloggiamenti 
per altrettanti moduli Simm. La 
Ram si avvale, tra l’altro, della 
tecnologia Edo (Enhanced Da- 
ta Output) a cui si affianca una 
nuova cache di secondo livello 
sincrona Pipeline Burst che 
permette da sola, a parità di 
processore, un incremento 
delle prestazioni di calcolo pari 
al 14% rispetto al modello pre- 
cedente, l’ActionDesk 8000. 


G Digital 


Digital Equipment ha rinno- 
vato ulteriormente la gamma 
dei Pc server Pentium Pro 
Prioris con i due modelli Zx 





6200Mp e 6166Mp. Entrambi 
sono a quattro vie con tecnolo- 
gia a multiprocessore simme- 
trico (Smp) e sono particolar 
mente indicati per operare in 
ambienti Windows Nt e Micro- 
soft Sql Server 6.5. Destinati 
quindi ad applicazioni enterpri- 
se-wide in ambienti aziendali 
medio-grandi, i nuovi Prioris si 
basano su Cpu Pentium Pro a 
166 e 200 MHz in configura- 
zione Smp, comprendono un 
doppio bus Pci e una serie di 
nuovi sistemi per funzioni di 
fault tolerance. Le principali 
caratteristiche dei nuovi server 
Digital includono 2 Gbyte di 
memoria di sistema e dodici 
slot di espansione. Un’altra no- 
vità firmata Digital (tel. 
02/66182219) è la famiglia di 
Pc Venturis Fx, unità desktop 
dotate di processore Pentium 
a 100 e 166 MHz e mirate ad 
operare in ambienti Windows 
Nt e 95. 


& ni 


Sono progettati per le appli- 
cazioni professionali i nuovi Pc 
Bravo di Ast Computer (tel. 
02/269751). Gli ultimi modelli, 
che rinnovano completamente 
una famiglia già affermata, so- 
no denominati Le e Ms e inclu- 
dono le versioni più recenti, a 
100, 133 e 166 MHz, del pro- 
cessore Pentium. Vediamo al- 
cuni dati tecnici: 16 Mbyte di 
memoria standard di tipo Edo, 
la Cache Pipeline Burst, un di- 
sco fisso con capacità da sce- 


gliere tra 630 Mbyte, 1,2 Gbyte 
e 2 Gbyte, infine la possibilità, 
per alcune unità, di installare 
un Cd-Rom a sei velocità. Ast 
ha voluto in effetti dotare la 
nuova generazione di Pc Bravo 
delle ultime innovazioni tecno- 
logiche, a cominciare dal chi- 
pset Intel 430Hx Pci e dalla 
tecnologia video ATImach64, a 
cui si affiancano la nuova ar- 
chitettura Ast-SmartShare per 
la gestione della memoria e u- 
na Ram grafica sincrona 
(Sgram) che assicura una ve- 
locità di trasferimento pari a 
600 Mbyte/sec. 


HELP E DOCUMENTAZIONE ON LINE 


WINHELP OFFICE 95 


BLUE SKY.SOFTWARE 


“La soluzione completa per la creazione di Help 
per Windows 3.1, Windows 95 e N.T.” 









La suite comprende: 


propri help; 


Decompiler, 
Graphics Locator; 
© HyperViewer: 
avanzate negli help; 


Mannesmann 
Tally 


Si chiama T7070C la nuova 
stampante a colori in tecnolo- 
gia bubble jet di Mannesmann 
Tally (tel. 02/486081). L'unità, 
che prevede un design com- 
pletamente nuovo ed elegante, 
si avvale di una testina di serie 
nera del tipo “usa e getta”, da 
128 ugelli e una a 4 colori da 
160 ugelli, con il nero e gli altri 
colori ricaricabili separatamen- 
te. La T7070C, che può opera- 
re in A4 e A5, letter e legal, su 
lucidi e buste, ma anche in A3 


e RoboHELP 95: multipremiato tool per scrivere 
direttamente file di help con WinWord; 
® Video Kit: permette di inserire filmati video nei 


® Tool Kit: raccolta di utility come Help-to-Word 
WinHelp Inspector, 


aggiunge funzioni ipertestuali 


BugHunt e 


di Franco Castelnuovo 


in entrambe le direzioni e nel 
particolare formato A2 in por- 
trait, è in grado di offrire una 
risoluzione massima pari a 
720x360 dpi, lavorando in 
quadricromia alla velocità di 7 
pagine al minuto. 

Tra le sue caratteristiche 
tecniche possiamo notare 
un'interfaccia parallela Centro- 
nics e seriale opzionale, emu- 
lazioni Ibm Proprinter XL24e, 
Bj Mode ed Epson Lq 2550 a 
colori, a cui si aggiungono i 
driver per gli ambienti Win- 
dows 3.1, 3.11 (per Work- 
group) e 95. Per la gestione 













della carta la nuova stampante 
Mannesmann Tally è stata do- 
tata di un carrello largo a 160 
colonne, di trattori di spinta, i- 
deali per gestire moduli conti- 
nui, di un caricatore automati- 
co di fogli singoli opzionale, 
che garantisce una capacità di 
100+100 fogli, a una o due va- 
sche e regolabile per contene- 
re tutti i formati di carta sup- 
portati dalla macchina. 


< m 


Due novità nell’ambito dei 
supporti di massa giungono da 
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© Mastering WinHelp: videocassetta con un corso 
completo di autoistruzione; 

© Moving to WinHelp 95: un testo utile per con- 
vertire e creare help per Windows 95. 
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3M (tel. 02/70353169). La pri- 
ma riguarda il rilascio di nuovi 
dischi magneto-ottici da 2,6 
Gbyte, in grado di fornire una 
capacità doppia rispetto all’at- 
tuale tecnologia dei dischi ri- 
scrivibili e compatibili con tutti 
i drive da 2,6 Gbyte realizzati in 
conformità con gli standard |- 
so. | nuovi dischi, che si basa- 
no sui dettami della nuova tec- 
nologia siglata 4X, sono da 
5,25 pollici e sono stati pro- 
gettati per soddisfare le esi- 
genze di chi utilizza jukebox ot- 
tici. La seconda novità di casa 
3M è costituita dai nuovi di- 
schetti da 120 Mbyte. Denomi- 
nati Ls-120, questi supporti 
mantengono le dimensioni e la 
forma dei classici floppy disk 
da 3,5 pollici, ma garantiscono 
una capacità 80 volte superio- 
re. | nuovi dispositivi sono sta- 
ti sviluppati congiuntamente 
dalla stessa 3M, Compaq e 
Matsushita, e sfruttano un mix 
di tecnologia magnetica e otti- 


% Black Box 


Black Box (tel. 
02/27400280), azienda specia- 


lizzata nella commercia- 

lizzazione via catalogo di 

materiale per il networking su 
varie piattaforme, propone in- 
novative soluzioni per il con- 
trollo a distanza dei personal 
computer. ll sistema ServMa- 
nager, per esempio, prevede 
un centro di controllo dove so- 
no presenti più commutatori in 
cascata, che in totale consen- 
tono di gestire, da una distanza 
massima di 30,5 metri, fino a 
256 Pc, con indirizzamento in- 
dividuale di ogni macchina, ta- 
stierino numerico e visualizza- 
tore fluorescente per indivi- 
duare e identificare ognuno dei 
Pc controllati. L'apparato pro- 
posto da Black Box, che com- 
prende inoltre un monitor, una 
tastiera e un mouse, è in grado 
di effettuare il boot automatico 
dei personal computer e delle 
workstation più diffuse (siste- 
mi x86, Macintosh, e Sun 
SPARC) ed è disponibile in 
configurazioni da 4 a 16 porte. 


Sony 


Sony (tel. 02/618381) ha 
notevolmente ampliato la pro- 
pria gamma di monitor con 


lomega ha raggiunto un accordo con l'azienda belga Sentinel Nv secondo il 
quale quest’ultima si occuperà di tutto il ciclo di produzione dei dischi Zip 
in Europa: dalla ricerca delle componenti necessarie alla produzione, 
dall’etichettatura all’imballaggio, fino alla relativa distribuzione, presso i 
punti vendita prestabiliti da lomega, in tutto il mondo. 


Cessna 

Canon (tel. 02/5092249) ha attivato una nuova e interessante politica di ri- 
duzione di circa il 20% dei prezzi relativi ad alcuni modelli di stampanti 
bubble-jet. Si tratta in particolare dei modelli Bjc-210, entry level da 3-4 
pagine al minuto, Bjc-4100, unità a colori da 4-5 pagine al minuto e infine 
della Lph-460, mirata espressamente all'ambiente Windows. 
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l'introduzione di quattro nuovi 
modelli, di cui due da 17 polli- 
ci, uno da 15 e uno da 20. Tre 
di questi, (da 15, 17 e 20 polli- 
ci) fanno parte della linea Cpd, 
adatta a tutte le applicazioni 
informatiche e di ufficio. Le u- 
nità da 15 e 17 pollici, che of- 
frono una frequenza orizzonta- 
le compresa tra 31,5 e 65 kHz, 
una frequenza verticale di 50- 
120 Hz e una risoluzione mas- 
sima di 1280x1024 pixel non 
interallacciata, sono provviste 
di una griglia di apertura da 
0,25 mm, mentre il monitor da 
20 pollici ne impiega una da 
0,30 mm e prevede a sua volta 
valori di frequenza orizzontale 
compresi tra 30 e 85 kHz, ver- 
ticale tra 48 e 150 Hz, con ri- 
soluzione massima pari a 
1600x1280 a 64 Hz. Tutti i tre 
modelli includono la funzione 
Digital Multiscan, che permette 
la sincronizzazione automatica 
e precisa del monitor sulla fre- 
quenza emessa dalla scheda 
video. Il quarto monitor rila- 
sciato da Sony fa invece parte 
della famiglia Graphic Display 
Monitor ed è infatti siglato 
Gdm-17Se2. Il nuovo 17 polli- 
ci, ideale per applicazioni di 
grafica spinta, offre una risolu- 
zione massima di 1600x1280 
pixel non interallacciata e una 
griglia di apertura pari a 0,25 
mm. Inoltre si avvale di una 
rinnovata superficie dello 
schermo, resa ancora più scu- 
ra grazie a un nuovo tratta- 
mento antiriflesso, che esalta 
ulteriormente le caratteristiche 
di luminosità e contrasto. 





Digital 
StorageWorks Raid Array 
310 è un nuovo potente sotto- 
sistema di archiviazione dati 
proposto dalla Storage Busi- 
ness Unit di Digital Equipment 
(tel. 010/6431288). Il sistema 
soddisfa le esigenze di soluzio- 
ni di memorizzazione in am- 
bienti di rete Unix e Pc Lan, 
può gestire oltre 3.000 I/O per 
secondo grazie all’incluso con- 
troller Fast and Wide Scsi a 2 
canali, che prevede una cache 
da 16 Mbyte con batteria di 
back-up. Il dispositivo offre u- 
na capacità massima di 60 
Gbyte e si avvale di compo- 
nentistica hot-swappable ed 
architettura ridondante, oltre a 
funzioni di global hot sparing, 
monitoraggio automatico e se- 
gnalazione delle irregolarità di 
funzionamento. 


Pioneer Electronics (tel. 
02/50741) ha annunciato l’in- 
troduzione di due nuovi modelli 
di Cd-Rom Autochanger, carat- 
terizzati da una capacità di 100 
dischi. Si tratta rispettivamente 
delle unità Drm-1004X, a quat- 
tro lettori, e Drm-1004Xr, che 
invece prevede due lettori e u- 
no scrittore. Entrambi i sistemi 
sono caratterizzati da bassi 
tempi di cambio disco, che 
rendono disponibili i dati in 
meno di sei secondi. 


4 Eicon 


Eicon Technology (tel. 
035/204300) ha annunciato la 


disponibilità di Isdn Services 
for Netware Connect, soluzione 
hardware-software integrata su 
server e destinata al collega- 
mento, attraverso linee Isdn a 
64 kbps, di utenti remoti alle ri- 
sorse situate in reti tipicamente 
aziendali in ambiente Novell. Il 
sistema consente infatti al 
software client e server NetWa- 
re Connect 2.0 di estendere le 
sue funzionalità anche al proto- 
collo lsdn, mentre in preceden- 
za il supporto era limitato alle 
linee telefoniche analogiche o 
al protocollo X.25. Il pacchetto 
è compatibile con tutto 
l'hardware Eicon. Tra le carat- 
teristiche della soluzione Eicon 
è da sottolineare infine il dial-in 
di NetWare Connect 2.0 con la 
sicurezza call-back e il software 
di autenticazione e di audit-trial 
per la protezione del sistema. 


4 Microsoft 


Microsoft (tel. 02/703921) 
ha reso noto il pieno supporto 
al linguaggio Java per tutte le 
prossime versioni dei sistemi 
operativi della famiglia Win- 
dows, sia 95 che Nt. L’idea di 
Microsoft prevede in particola- 
re di integrare la potente tecno- 
logia prodotta da Sun Microsy- 
stems con ActiveX, insieme di 
tecnologie proprietarie che, ba- 
sandosi sul Component Object 
Model (Com) standard, offre 
interoperabilità object-oriented 
tra i tool di sviluppo, i compo- 
nenti, le applicazioni e i sistemi 
operativi Windows. La nuova 
implementazione di Java da 
parte di Microsoft sarà inizial- 
mente a disposizione degli u- 





tenti della nuova versione del 
Web browser Microsoft Inter- 
net Explorer 3.0 e sarà suppor- 
tata da un compilatore Just-In- 
Time ad alte prestazioni. 


d va 


Non si fermano le operazioni 
di polizia nei riguardi della pira- 
teria informatica. In Italia è sta- 
ta in questo caso protagonista 
la Polizia Postale di Roma e 
della Sezione di Udine, che ha 
portato a termine una serie di 
perquisizioni coordinate dalla 
Procura della capitale. Scopo 
dell'operazione, alla quale han- 
no partecipato direttamente an- 
che componenti della stessa 
Business Software Alliance (tel. 
02/20562345) e della Siae, è 
stato quello di scoprire sia i pi- 
rati dediti alla duplicazione di 
programmi prevalentemente 
per scopi amatoriali, sia vere e 
proprie organizzazioni che ope- 
rano a livello industriale. L’in- 
tervento ha in effetti permesso 
di individuare un immobile a 
Roma dove veri esperti erano 
in grado di effettuare duplica- 
zioni in serie di programmi 
software. Sono stati sequestra- 
ti 15.000 dischetti, nonché i 
master e i computer destinati 
alla riproduzione. Anche all’e- 
stero l’attività è intensa e in 
particolare in Olanda è avvenu- 
ta un’operazione di sequestro 
di grandi proporzioni. 
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Ibm ha annunciato che la 
nuova versione del sistema o- 
perativo 0s/2, denominata 











Demo$Shield 4 


lo strumento ideale per creare DEMO 





per Win 3.1, Win 95 e NT. 


Con DemoShield4 creare dimostrativi, presentazioni e tutorial delle 
vostre applicazioni in Windows è davvero facile e divertente. Potete 
personalizzare i demo forniti con il pacchetto oppure crearne di nuovi 
aggiungendo effetti speciali. | vostri clienti potranno così interagire 
direttamente con il demo e la vostra applicazione si venderà da sola... 


e tutto ciò senza programmare ! 
Caratteristiche 


@ approccio completamente visuale: nes- 
sun linguaggio di programmazione 
© possibilità di totale interazione con i 


muovere il cursore per rendere più 
realistica la simulazione delle applica- 


poetico MRI 


°q 
li 


fyppiysowi 


demo creati inclusa la possibilità di dite 
ZIONI | Na Ù 


@ possibilità di importazione e di editing 


di file .RTF e .TXT 
@ supporto dei file video Lotus 


ScreenCam e AVI e dei file audio 


.WAV 


@ inserimento istantaneo di file di 


LI 
= 


testo, grafici, pulsanti bitmap, controlli VCR, hotspot e suoni 
@ versione nativa a 32 bit per sfruttare appieno le caratteristiche di 


Windows 95 


@ totale supporto UNC e di nomi di file lunghi 


rappresentazione, etc. 


@ flessibilità nella lunghezza dei demo creati, effetti speciali, velocità di 





il software professionale per creare 
programmi di installazione 





InstallSHIELD3 è il leader mondiale nel software per la creazione di 
procedure di installazione in ambiente Windows 3.1x, Win32s, 
Windows 95 e Windows NT. Disponibile nella versioni Export bilingua 
Inglese/Italiana e nella versione International con 18 lingue Europee e 
10 Asiatiche. Con InstallShield3 avete a disposizione un unico sistema 
di installazione totalmente compatibile con tutte le versioni di 
Windows. Inoltre con un singolo script potrete installare la vostra 
applicazione correttamente in ogni piattaforma. 


@ nuova interfaccia InstallShield Wizard EU 


@ supporto bitmap trasparenti 


ze | È 
© procedura automatica di disinstallazione 4 Stirling tai 


compatibile con la procedura Aggiungi 
/Rimuovi software del pannello di con- 


trollo di Windows 95 


@ supporto completo per li nuovo registry 


di Windows 95 


@ supporto per i nomi di file lunghi 

@ creazione automatica di icone e cartelle 
@ 40 nuovi dialog-box predefiniti 

@ debugger visuale per il monitoraggio ed se 

- il testing delle procedure di installazione Ts 


PER INFORMAZIONI E PREZZI: 


I 


silicon 
valley 


ce. 


Via Vicenza 22, 35138, Padova 
tel 049/871.98.20-872.10.92 
fax 049/871.30.55 
BBS 049/872.22.21 (14.400-N-8-1) 
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Merlin e disponibile prossima- 
mente, integrerà il linguaggio 
di programmazione Java di 
Sun Microsystems. Il nuovo 
0s/2 offrirà infatti sia un brow- 
ser Java-enabled ma anche e 
soprattutto la possibilità di far 
girare applicazioni e applet Ja- 
va in modo 
nativo e in 
modo indi- 
pendente 
dal brow- 
ser usato. 
Particolar- 
mente inte- 
ressante, 
per gli svi- 
luppatori, 
l'integrazione in Merlin di un 
completo Developers’ Kit e del 
codice run-time necessario per 
far girare le applicazioni Java, 
per cui non sarà più necessa- 
rio accludere le run-time ad o- 
gni applicazione, con grande 
vantaggio in termini di spazio 
occupato sui computer degli 
utenti finali. 


4 Borland 


Borland ha stipulato un ac- 
cordo per l’acquisizione di O- 
pen Environment, azienda con 





sede a Boston e fornitrice di 
prodotti client/server multi-li- 
vello dalle elevate doti di scala- 
bilità. L'accordo, con il quale 
Borland intende rafforzare la 
propria capacità di fornire ser- 
vizi agli sviluppatori diparti- 
mentali e complete soluzioni a 
livello di impresa, permetterà, 
all'azienda californiana, di 
sfruttare l’organizzazione di 
vendita diretta di Open Envi- 
ronment in Nord America, Eu- 
ropa e Asia, nonché un insie- 
me di oltre 75 Var e system in- 
tegrator specializzati nel setto- 
re client/server. Un altro recen- 
te annuncio di Borland (tel. 
02/205621) riguarda il rilascio 
di Paradox 7 per Windows 3.1 
e Windows for WorkGroup. La 
nuova versione a 16 bit del da- 
tabase è progettata esplicita- 
mente per le aziende che inten- 
dono migrare alle piattaforme 
Windows a 32-bit, in quanto 
fornisce una compatibilità na- 
turale con Paradox 7 per Win- 
dows 95 ed Nt, disponibili alla 
fine dell’anno. 


4 GemStone 


GemStone, rappresentata in 
Italia da Computer Solution 


Genius 

Genius Cad-Software (tel. 02/58106718) ha introdotto la nuova versione 13.1 
del pacchetto Cad Genius. Il software, che richiede AutoCad 13c4 e similari, 
supportando file Dos, Windows Nt e Windows 95, prevede migliorie sostanziali 
nella velocità di esecuzione e nella stabilità rispetto alla precedente versione 
13.0. 


Errata Corrige 

Nell’ articolo “Da Microcadam a Helix”, pubblicato sul numero 182 di Bit a pag. 
122, è stato riportato in modo errato il numero di telefono del distributore Data 
Engineering. Il numero corretto è 02/57408605. Ricordiamo inoltre che il pro- 
dotto è distribuito anche da Energy Group (tel. 051/6647329) 
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(tel. 02/26413426), ha annun- 
ciato alcune novità apparte- 
nenti alla propria linea di pro- 
dotti software per lo sviluppo 
di soluzioni client/server wide- 
enterprise per applicazioni bu- 
siness-critical. In primo luogo 
si tratta di GemStone 5.0, nuo- 
va release dell’object applica- 
tion server, che propone ora 
significative migliorie nella 
scalabilità e nelle prestazioni, 
per soddisfare le esigenze di 
applicazioni strategiche di 
grandi dimensioni. Le innova- 
zioni del pacchetto riguardano 
inoltre l’area della sicurezza e il 
supporto del nuovo standard 
Ansi X3J20 per Smalltalk. 
GemStone 5.0 consente tra 
l’altro di gestire un numero di 
utenti del 50% superiore ri- 
spetto alla precedente versione 
4.1 su qualsiasi piattaforma e 
di supportare object repository 
di dimensioni superiori ai 50 
Gbyte. A GemStone 5.0 si af- 
fianca GemConnect, che per- 
mette agli utenti di GemStone 
l’accesso ai database relazio- 
nali più importanti come quelli 
Oracle e Sybase. Altra novità è 
GemBuilder for Smalltalk, che 
consente il linking di GemSto- 
ne verso i tool di sviluppo 
client-side e nella nuova ver- 
sione, permette in particolare 
di migrare le classi dinamica- 
mente tra client e server, utiliz- 
zare al meglio le classi server e 
partizionare le applicazioni per 
ottimizzare le performance. 


A.Group 


A.Group (tel. 02/67071943) 
ha reso disponibile in Italia il 


software ObjectSmith, prodot- 
to da Greenbrier & Russel e 
che si propone come un valido 
supporto object-oriented per 
gestire e manutenere le appli- 
cazioni, sempre object-orien- 
ted, create con PowerBuilder. 
Il pacchetto si propone con u- 
na nutrita serie di funzionalità 
mirate a far risparmiare i tempi 
di sviluppo delle applicazioni 
PowerBuilder. 


4 Pkware 


Pkware, rappresentata in |- 
talia da Ultimobyte (telefono 
02/66983133) ha rilasciato la 
nuova versione per Windows 
di Pkzip, nota utility di com- 
pressione dei dati ormai dive- 
nuta uno standard de facto ne- 
gli ambienti Pc. 

La nuova versione 2.0 com- 
bina le caratteristiche di velo- 
cità proprie di Pkzip 2.04g con 
la semplicità e l’interfaccia u- 
ser-friendly dell'ambiente ope- 
rativo Microsoft. 

Pur rimanendo un applicati- 
vo a 16 bit, per mantenere la 
compatibilità con tutte le ver- 
sioni di Windows, Pkzip per 
Windows 2.0 può operare sen- 
za problemi in ambiente Win- 
dows 95 e mantiene le caratte- 
ristiche peculiari della versione 
per Dos. 


Autodesk 
Divenuta famosa con Auto- 
Cad, Autodesk (tel. 


02/57510050 - www.autode- 
sk.com) allarga i propri oriz- 
zonti focalizzando la strategia 
su due settori emergenti: mul- 


timedialità e Internet. 

E’ stata costituita la nuova 
divisione Kinetix che si con- 
centrerà sui mercati di giochi 
interattivi, film, video, visualiz- 
zazione di progetti, oltre che 
sviluppo di nuove tecnologie 
legate ai mondi di Internet e 
Windows Nt. 

Per la multimedialità, Auto- 
desk punta sulla piattaforma 
Windows Nt e 3D Studio Max 
è il primo frutto. 

Per Internet sono stati an- 
nunciati due nuovi prodotti: 
Whip!, un browser che per- 
mette la visualizzazione dina- 


mica dei disegni vettoriali bidi- 
mensionali, e Hyperwire, uno 
strumento di authoring visivo 
per il Www, con il quale è pos- 
sibile creare titoli a due e tre 
dimensioni in ambiente Java. 

Hyperwire comprende un 
player Vrlm e Vrbl ed è possi- 
bile trovarne versioni dimo- 
strative sul sito Kinetix 
(www.ktx.com). 

Whip! consente a tutte le 
presone in rete di visualizzare i 
dati vettoriali bidimensionali in 
formato .dbf, senza dover di- 
sporre dell’applicazione utiliz- 
zata per realizzare quei dati. 





> 


Questa procedura ge 
stionale per Ms-Dos ha 
nella professionalità 
delle scelte di analisi 
l’ingrediente di fondo 
per soddisfare a lungo 
termine le necessità del- 
la piccola azienda. Stu- 
diata per le esigenze de- 
gli utenti che vogliono 
crescere, CSBPRO + 
unisce alle sue doti di 
potenza tutta la flessi- 
bilità di una interfaccia 








Wacom, che ha recente- 
mente allargato il proprio ca- 
nale distributivo in Italia, stipu- 
lando un contratto con Modo 
(tel. 0522/504111), ha rinno- 
vato la propria offerta non solo 
ampliando la nutrita linea di ta- 
volette grafiche, tra cui spicca 
l’UltraPen Eraser, ma introdu- 
cendo anche due nuovi Ultra- 
Menu in lingua inglese. Stru- 
menti destinati agli esperti del 
mondo Cad e in grado di ag- 
giungere avanzate funzionalità 
alla stessa gamma di tavolette 


grafiche Wacom, gli UltraMenu 
sono disponibili all’interno 
dell’upgrade kit di AutoCad Lt 
nella versione inglese per Win- 
dows 3.1, Windows Nt e Win- 
dows 95, mentre verso fine 
anno saranno disponibili anche 
all’interno del programma di a- 
nimazione tridimensionale 3D 
Studio Max per Windows Nt. 
Tra le caratteristiche sono da 
menzionare la possibilità di 
lanciare programmi, inviare 
messaggi di posta elettronica, 
integrare librerie, accedere ra- 
pidamente alle funzionalità dei 
pull down menu, gestire tabel- 
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a finestre che rende 
gradevole e sicura l’operatività di 
Utenti abituati a facili soluzioni. 
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IL PARTNER INFORMATICO 


CSB SOFTWARE s.r.l. - 25125 Brescia - Via Cacciamali, 63 - Tel. 030/3530571-3530761 (r.a.) - Fax 030/348463 


PROFESSIONALMENTE PERSONAL 


Nella versione RETE 
si esprime il crescen- 
do prestazionale di 
CSBPRO + : un primo 
passo verso la multiu- 
tenza con soluzioni 
PROFESSIONALI a 
garanzia della continui 
tà CSB. 

CSBPRO +, allineata 
alla IV Direttiva CEE, 
comprende: Contabili 
tà, Vendite, Magazzi- 
no, Commerciale, 
Distinta Base, C/Lavo- 
razione, Ammortamenti, Ritenuta 
d’acconto, Network. 
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le e fogli elettronici, importare 
oggetti dinamici. 





Eds 
Unigraphics 
Eds Unigraphics (tel. 


02/2640219) ha introdotto sul 
mercato la nuova versione 
della propria famiglia software 
per il design-through-manu- 
facturing. La release 11, carat- 
terizzata dall’introduzione di 
nuovi moduli, funzionalità ag- 
giuntive e miglioramenti in 
qualità e prestazioni, si distin- 
gue in particolare per le note- 
voli capacità di modellazione 
di insiemi. Grazie al modulo 
Advanced Assemblies, infatti, 
è possibile, per i progettisti, ef- 
fettuare verifica e convalida 
della forma, dell’adattabilità e 
degli aspetti funzionali dei pro- 
dotti, con strumenti apposita- 
mente studiati per l’analisi di 
prototipi virtuali di modelli 
molto complessi. A sua volta il 
modulo Assembly Modeling 
migliora ulteriormente la fles- 
sibilità nella costruzione e ma- 
nipolazione di insiemi, con 
funzionalità che rendono di- 
sponibili, contemporaneamen- 
te, il modello solido e quello 
wire-frame nello stesso insie- 
me, supportano viste esplose 
e offrono controllo totalmente 
parametrizzato. A questo si ag- 
giunge il modulo Open, conte- 
nente i tool di programmazio- 
ne e personalizzazione Grip e 
User Function. 


N Polaroid 


Due novità caratterizzano la 
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recente produzione Polaroid 
(tel. 0332/470031). La prima è 
la Pdc-2000, fotocamera digi- 
tale compatta e automatizzata 
in grado di catturare immagini 
digitali a colori (fisse o in mo- 
vimento) a 24 bit. Il sistema si 





avvale di un nuovo sensore di 
immagine, il Ccd Megapixel, 
che permette di raggiungere u- 
na risoluzione pari a 
1600x1200. Il sensore può in 
effetti gestire fino a un milione 
di pixel di dati-immagine per 
ciascuna esposizione, consen- 
tendo alle immagini di mante- 
nere la loro qualità originale 
anche quando vengono in- 
grandite fino al formato A4. 

Ogni immagine viene regi- 
strata con data e ora e può es- 
sere memorizzata con una si- 
gla in lettere e numeri per po- 
terne efettuare il comodo tra- 
sferimento su qualsiasi com- 
puter in ambienti Macintosh o 
Windows. 

La seconda novità è costitui- 
ta dallo scanner multiformato 
SprintScan 45, un modello in 
grado a sua volta di digitalizza- 
re immagini fotografiche in va- 
ri formati, a partire da 35 mm 
fino a 10x12 cm. L'unità, di ti- 
po professionale, acquisisce le 
immagini con profondità di co- 
lore di 12 bit, fornendo quindi 
4096 gradazioni per i tre colori 
fondamentali, fino a una defini- 


zione di 2000x4000 dpi. 


Ò Asymetrix 


Grande attività per Asyme- 
trix (Modo tel. 0522/504111) 
in questo ultimo periodo. L’a- 
zienda di Paul Allen ha annun- 
ciato infatti ben tre novità di 
prodotto. La prima è ToolBook 
II, soluzione completa per lo 
sviluppo e l’impiego di applica- 
zioni per Distributed Learning 
su Internet. Il nuovo pacchetto 
comprende i tool di authoring, 
gestione ed accesso alle appli- 
cazioni di Distributed Learning 
e, in particolare, il primo am- 
biente di authoring che offre 
applicazioni di training e didat- 
tica nei formati Internet nativi 
di Html e Java. Toolbook Il è 
dotato di un sistema di gestio- 
ne dei corsi su server, che 
sfrutta al meglio la comunica- 
zione bidirezionale interattiva 
offerta da Internet. La seconda 
novità è WebPublisher, un 
nuovo software in grado di 
creare e fornire pagine web fi- 
nite in pochi minuti senza do- 
ver programmare. Il pacchetto 
mette a disposizione una venti- 
na di set dove poter scegliere 
template di temi già creati a li- 
vello professionale, compren- 
denti composizioni di intesta- 
zione, titoli a piena pagina, 
sfondi, tasti ed elementi grafici 
in Java. E a proposito di Java, 
l’ultima novità di Asymetrix, 
SuperCede Vm, è un nuovo 
software che fornisce un am- 
biente estremamente veloce 
per la gestione del linguaggio 
prodotto da Sun Microsy- 
stems. SuperCede Vm inseri- 





sce nelle attuali applicazioni 
Java la tecnologia Flash Com- 
piler, che consente di migliora- 
re di ben 50 volte la velocità di 
esecuzione degli applet. 


È Matrox 


Matrox, rappresentata in Ita- 
lia da 3G Electronics (tel. 
02/55212483), ha ampliato 
notevolmente le funzionalità 
della propria nuova scheda M- 
ga Mystique introducendo la 
serie di video add-on Rainbow 
Runner, che racchiude un nu- 
trito insieme di soluzioni, per 
la gestione video, destinate 
all'utente di Pc. Basata sul co- 
processore video Mga- 
Vc064Sfb, che combina un de- 
coder hardware Mpeg e uno 
scaler Hi Q, sempre prodotto 
da Matrox, la serie Rainbow 
Runner fornisce filtraggio X e 
Y e conversione color space, 
per consentire il playback vi- 
deo ad alta qualità in finestre 
con risoluzione 1024x768 a 60 
frame per secondo. Il sistema 
supporta il playback hardware 
di file Mpeg ed Avi a pieno 
schermo e in full motion e, 
grazie all’incluso decoder M- 
peg dedicato, scarica la Cpu da 
qualsiasi operazione intensiva 
sui dati. Inoltre il sistema Rain- 
bow Runner Video permette la 
visualizzazione di segnali Ntsc, 
Pal e Secam provenienti da vi- 
deocamere, Ver e laserdisk. Al 
contrario, grazie alla capacità 
di convertire il segnale del si- 
stema desktop in segnale Ntsc 
o Pal, è possibile visualizzare 
grafica proveniente dal 
computer sul televisore. 







Solutions Symposium 


ner hanno presentato le principali novità in 


di Milena Zucca 








opo il successo 
della prima edizio- 
ne, anche 
quest'anno Lotus 
Development ha dato appunta- 
mento ai suoi partner al Lotus 
Notes Solutions Symposium, 
mostra-convegno delle appli- 
cazioni Notes che si è svolta 
presso il Centro Congressi Mi- 
lanofiori di Assago (Mi) il 7 
maggio scorso. 

La manifestazione, a cui 
hanno partecipato circa 800 
persone, era suddivisa in una 
sessione generale di apertura 
seguita da 16 sessioni paralle- 
le; un’area espositiva ospitava 








cui si aggiungono i 9 milioni di 
cc:Mail. L'acquisizione da par- 
te di Ibm ha offerto a Lotus e 
ai suoi partner la disponibilità 
di maggiori risorse per amplia- 
re la penetrazione di Notes a li- 
vello di impresa. Ma il focus di 
Lotus, che ne determinerà an- 
che la strategia per il futuro, è 
sicuramente Internet, area in 
cui, grazie a Notes e agli altri 
prodotti di comunicazione, l’a- 
zienda è oggi in grado di forni- 
re una soluzione integrata per 
la connettività, il groupware e 
Internet; Lotus è presente in 
questo settore dal 1994, grazie 
a prodotti come InterNotes 


inoltre 26 Web Publi- 
stand di al- sher, Web 
trettanti Navigator, 
Business cc:Mail per 
Partner di Web, Word 
Lotus, che Pro e Freelan- 
hanno, in ce. 

questo | Dopo Verri- 
modo, a- NEW FEATURE! ni è stata la 
vuto l’oc- volta di Don 


casione di incontrare i clienti e 
di presentare le loro offerte le- 
gate a Lotus. 

Nel corso del convegno di 
apertura, l'amministratore de- 
legato di Lotus Development |- 
talia, Giuseppe Verrini, ha trac- 
ciato il profilo dell'azienda a un 
anno dall’acquisizione da parte 
di Ibm. Con una struttura di 
5.200 persone e un fatturato di 
oltre un miliardo di dollari, Lo- 
tus sta registrando un conti- 
nuo aumento delle vendite dei 
suoi prodotti, in particolare di 
Notes - di cui è da poco dispo- 
nibile la versione 4 - che at- 
tualmente ha una base installa- 
ta di quasi 5 milioni di utenti, a 


Bulens, vice president Busi- 
ness Partner Program di Lotus 
Development Corporation, che 
ha illustrato il nuovo program- 
ma Business Partner di Lotus, 
che prevede, per gli oltre 


Le aziende partecipanti 


3i Industria Italiana Informatica, Ardea 
Sistemi, Asg, Asystel, Cdh, Centro Com- 
puter, Cpu, Dataprogress Informatica, 
Esa Consulting, Etnoteam, Gd, Gruppo 
Euris, Gruppo Progres, Ibm, learo Servi- 
zi, Informatica Tre, InfoService, Major 
1, Origin, Pragma Management Sy- 


sono invece tenute le sessioni 
parallele, nel corso delle quali 
alcuni Business Partner hanno 
presentato le loro applicazioni 


12.000 partner, tre livelli di 
partecipazione e sette attività 
differenziate per competenze 
specifiche; il nuovo program- 


Icaro Servizi 


ra le sessioni parallele segnaliamo il convegno “Strumenti di sviluppo per Lotus Notes”, con 

relatore Giovanni Massaro, di lcaro Servizi, società presente sul mercato dal 1985 e focalizzata sul 
settore del client/server. 
In qualità di Lotus Business Partner, lcaro Servizi realizza due strumenti di sviluppo per la piattaforma 
Notes: Openinsight for Workgroups, ambiente di sviluppo avanzato basato sulle Api di Notes che, me- 
diante l'utilizzo di un repository, supporta lo sviluppo collaborativo di applicazioni Notes, e Revelation 
Vip, ambiente per lo sviluppo di applicazioni visuali che estende l'utilizzo di Notes a nuove applicazioni 
e nuovi utenti. 
La soluzione proposta da Icaro Servizi ha dimostrato come, l'impiego di ambienti di sviluppo visuali, 
consenta un elevato grado di produttività nella realizzazione di nuove applicazioni, rispondendo alla 
crescente richiesta di nuove applicazioni Notes, conseguente al grande successo del pacchetto di Lotus. 
La Suite di prodotti Revelation risponde a tali esigenze ed è specificatamente rivolta all'ambiente Lotus 
Notes (compresa la versione 4). 





ma ha lo scopo di facilitare e 
accelerare i contatti con i 
clienti, nonché di affiancare i 
partner con iniziative e sup- 
porto marketing e tecnico. 





Successivamente ha preso 
la parola Girolamo Di Genova, 
direttore generale divisione 
clienti Business di Telecom Ita- 
lia, che si è soffermato sul re- 
cente accordo tra Lotus Italia e 
Telecom per la creazione di u- 
na serie di servizi pubblici ba- 
sati su Notes, che saranno di- 
sponibili in fase speri 
mentale nel corso del 
1996 presso qualche 
grosso cliente, per poi 
essere lanciati sul 
mercato come solu- 
zione definitiva nel 
corso del 1997. 

La sessione plenaria 


. Project Consulting, Quattroem- si è poi conclusa con 
peri ine pi Topcalle =! case history di Ce- 
Zel. dacri Nord e Iveco. 


Nel pomeriggio si 


sviluppate per la risoluzione di 
problemi specifici in azienda. 
Tra questi ne citiamo alcuni: 3i 
Industria Italiana, che ha svi- 
luppato un’applicazione che 
sfrutta la voce e le tecnologie 
integrate in Lotus; Etnoteam, 
che ha proposto Etnoteam- 
i.Net, una soluzione rivolta alle 
imprese che intendono realiz- 
zare un’infrastruttura per la co- 
municazione tra il personale 
interno e fornitori esterni; Info- 
Service, che ha presentato, in- 
sieme con l’Istituto Bancario 
San Paolo Torino, metodologie 
Rad con Lotus Notes 4. Infine, 
nell’area espositiva 26 partner 
erano presenti con un proprio 
stand per presentare ai clienti 
le loro soluzioni legate al 
mondo di Lotus. 
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di Nicoletta Buora 





rosegue la nostra serie di articoli 
dedicata al mondo dello sviluppo. 
Dopo aver illustrato i programmi 
delle principali software house che 
producono strumenti per sviluppare ogni ge- 
nere di applicazioni, siamo passati a esplora- 
re settori più specifici quali il gestionale e il 
Cad. In questo numero di Bit, è la volta di u- 
na software house che opera principalmente 
nel campo multimediale: Macromedia. 
Questa società californiana si è costituita 
nell'arco di dodici anni in seguito alla fusio- 
ne di più aziende. Una delle ultime acquisi- 
zioni ha consentito a Macromedia di arric- 
chire la propria gamma di prodotti con 
FreeHand, un pacchetto leader per la grafica 
e l'illustrazione, mentre prodotti storici sono 
i tool di authoring Authorware e Director. 
Oggi, Macromedia ha filiali in otto paesi, 
80 distributori e il suo software è disponibile 
in 11 lingue. 
Per avere un'idea della dimensione della 
società, lo scorso anno fiscale si è concluso 
con un fatturato di 110 milioni di dollari, 
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realizzato per il 52% negli Usa e per il 25% 
in Europa. 

Sempre per rimanere in tema di numeri, 
Macromedia può contare su 100.000 svilup- 
patori in tutto il mondo e un milione di u- 
tenti, tra professionisti e semplici appassio- 
nati. 

In Italia, in occasione della prima User 
Conference sono accorsi in più di 700, tra u- 
tenti e sviluppatori, per sentire le novità di 
prodotto e la strategia di Macromedia. 

Una strategia che, come sta avvenendo da 
un po' di tempo a questa parte, è stata ridise- 
gnata sulla base di Internet, Intranet e Www, 
elementi che hanno scombussolato le previ- 
sioni di tutti gli operatori dell'Information 
Technology. Anche nel campo del multime- 
dia, infatti, tutto quanto ruota intorno a In- 
ternet si è rivelato un veicolo di traino per lo 
sviluppo di applicazioni. 

Così, anche noi di Bit siamo andati a cu- 
riosare e abbiamo colto l'occasione per fare 
una chiacchierata con i “signori” di Macro- 
media per capire quali sono le intenzioni 


Anche se l’Italia è sempre considerata il 
fanalino di coda nel far proprie le nuove 
tecnologie, nel campo multimediale si 
sono già buttati in molti. Una conferma 
di questa realtà è stata la considerevole 
presenza di utenti e sviluppatori Macro- 
media alla prima User Conference, tenu- 
tasi lo scorso maggio a Milano. 


ACROMEDIA 
SCRUTA IL MERCATO ITALIANO 


dell'azienda per il mercato italiano; in parti 
colar modo per quanto riguarda gli sviluppa- 
tori, dal momento che, attualmente, l’unico 
distributore italiano sembra non offrire l'a- 
deguato supporto, come ci è giunta voce da 
diversi sviluppatori di Director (30-40% dei 
presenti). A loro parere, se per realizzare pro- 
dotti semplici Director non richiede un par- 
ticolare training, né la necessità di un sup- 
porto tecnico, quando si producono opere 
più complesse è inevitabile incontrare pro- 
blematiche di sviluppo. “Per fortuna - qual- 
cuno dice - c'è Internet”. 


Bit: Il mercato italiano sembra essere molto 
attento ai movimenti di Macromedia. Qual è la 
dimensione di questo mercato? Pensate di aprire 
una filiale italiana? 


Jill McQueen, responsabile vendite Sud- 
Europa: Non abbiamo dati scorporati per o- 
gni singolo mercato europeo. Il fatturato 
dell'intera Europa relativo all'ultimo anno fi- 
scale, conclusosi lo scorso marzo, è stato di 





26 milioni di dollari circa e l’Italia incide per 
un 10%. In particolare, l’Italia è un grosso 
mercato di utenti FreeHand, in proporzione 
agli altri mercati del Sud-Europa. 

Per quanto riguarda una possibile presen- 
Za con una nostra filiale, a breve, vale a dire 
nell'arco di sei/nove mesi o comunque 
dell’anno fiscale in corso, non è stata pianifi- 
cata. Se ne potrà parlare nel 1997, ma tutto 
dipenderà da come andrà l'anno in corso. 

A livello europeo, l’anno fiscale che si è 
appena concluso ha fatto registrare un incre- 
mento del 252%. Un risultato così brillante, 
ci ha “costretto” ad incrementare il persona- 
le in Gran Bretagna (sede europea), Germa- 
nia e Francia. 


Bit: Le principali software house operano pre- 
valentemente tramite terze parti. Qual è la vo- 
stra strategia in merito? 


J.M.: In Italia abbiamo attualmente un di- 
stributore, Modo di Reggio Emilia. Nell'area 
del canale abbiamo pianificato a budget del- 
le risorse per sviluppare programmi di Var e 
rivenditori, soprattutto nell’area del multi- 
mediale. 

Authorware, in particolare, Director e tutti 
i prodotti che ruotano intorno a essi posso- 
no essere acquistati da un utente finale, ma 
tipicamente sono prodotti che vanno in ma- 
no a sviluppatori e quindi necessitano di un 
supporto in termini di assistenza e training. 

In altri paesi europei dove siamo presenti 
con una nostra filiale, abbiamo un program- 
ma specifico. Sono anche mercati più maturi 
e avanzati rispetto a quello italiano; per fare 
un esempio, il principale mercato di riferi- 
mento per un prodotto quale Authorware è 
quello del training, quindi dei prodotti Cbt. 
In Italia, questo sistema di formazione non è 
ancora così diffuso. 


Bit: Una buona parte dei vostri utenti sono 
sviluppatori. Avete un programma specifico? 


Tony Tucker, product manager: Sì. Abbia- 
mo un programma che si chiama Macrome- 
dia Authorize Developer. 

Chi si iscrive a questo programma riceve 
trimestralmente una newsletter e un Cd- 
Rom, con cadenza semestrale, che contiene i 
prodotti, gli Sdk, la documentazione, le Faq 
(Frequently Asked Questions). 


RO ETTI] 
OR i. o eclen belli È 


Gli sviluppatori vengono coinvolti 
nel programma di Beta, hanno un'a- 
rea di accesso al forum Macromedia 
su Compuserve e possono accedere al 
supporto tecnico. 

Un altro tipo di supporto agli svi- 
luppatori sono le User Conference: 
dal 4 al 6 settembre, a San Francisco 
in California, si riuniranno 10.000 
persone, fra utenti e sviluppatori di 
Macromedia, e in ottobre ci sarà la 
Conference europea che riprodurrà al 
70% circa quella americana. 

Graditi sono anche i seminari e la 
possibilità di interagire con Macro- 
media esaminando i prodotti realiz- 
zati affinché ne sia verificata la 
bontà. 

Naturalmente, l'iscrizione al pro- 
gramma ha un costo (600 sterline il 
primo anno e 300 i successivi), nel 
quale è compreso il supporto tecnico. 

Negli Stati Uniti, il Macromedia 
Authorize Developer va avanti da an- 
ni, ma in Europa, e precisamente nel 
Regno Unito, è partito solo dallo 
scorso ottobre. 

La nostra intenzione è di estender- 
lo agli altri paesi europei. Attual- 
mente anche lo sviluppatore 
italiano può iscriversi al 
programma, ma chia- 
ramente è tutto in in- \ 
glese. ta 

Per quanto riguar- 
da l'Italia, un primo 4 
livello di supporto 
viene fornito dal di- 
stributore italiano, e + 
per gli utenti di 
FreeHand abbiamo attivato 
una linea verde. 


Bit: Passando ai prodotti, 
Director e Authorware sono 
due tool di authoring. Co- 
me li posizionate in relazione al- 
la notevole differenza di prezzo? 





Go Live ‘96, la prima User Conference italiana 


o scorso maggio ha fatto tanpa a Milano il tour internazionale Go Live ‘96, la 
prima User Conference italiana di Macromedia, con due obiettivi ben precisi: 
incontrare gli utenti che operano al di fuori della California, dove ha sede l'an- 
nuale User Conference, e introdurre la strategia dei prodotti integrati. 
Alla convention hanno aderito oltre 700 persone, tra utenti e sviluppatori, un'af- 
fluenza di pubblico che testimonia l'interesse del mercato italiano e l’attenzione 
verso le nuove tecnologie. 
E di nuove tecnologie si è parlato. “Se World Wide Web, Internet e Intranet 
stanno cambiando il modo di comunicare, anche Macromedia sta cambiando 
strategia” ha detto Joe Dunn, business development manager, presentando 
ShockWave e BackStage, due prodotti legati al Www, e le tre suite che conten- 
gono tutta l'offerta Macromedia: Authorware Interactive Studio, Director Multi- 
media Studio e FreeHand Graphies Studio. 
ShockWave, che è disponibile sia per Authorware che per Director e FreeHand e 
che è offerto gratuitamente sul Web di Macromedia, è una tecnologia che per- 
mette di visualizzare su Internet le produzioni multimediali con grafica interatti- 
va, suoni e animazioni. 
Con BackStage, frutto della recente acquisizione della californiana Iband, Ma- 
cromedia amplia l'offerta dei prodotti per il publishing su Web con questa suite 
di prodotti integrati che includono una soluzione per la creazione di pagine Web 
con testo, grafica ed elementi multimediali e una per Webmaster e Mis che co- 
struiscono sofisticati siti Web che richiedono la connessione a database. 
Macromedia ha sottolineato il proprio impegno nello sviluppo di prodotti per la 
piattaforma Apple, che rappresenta senza dubbio la maggior parte dell'installa- 
to, confermando altresì il supporto per Windows, dal momento che la quasi tota- 
lità dei prodotti è disponibile per entrambe le piattaforme. 
Per avere maggiori informazioni su tecnologie e prodotti: 
Htip:/Wwww.macromedia.com 
macropr@macromedia.com. 









le per il mercato 
della presen- 
tation; Au- 
thorware è 
particolarmen- 
te indicato per 
ottenere inte- 
rattività, ma- 
nipolazioni di 
dati, link a da- 
tabase, iperte- 
sti: i mercati di 
riferimento sono 
il training e i libri elet- 
tronici, per fare degli esem- 
pi. 
Quest'ultimo è un mercato 
che in Italia non ha ancora una 
dimensione consistente; in altri paesi l’inve- 


e 


ne Rene "a e n n 


T.T.: Sono entrambi tool di authoring per 
lo sviluppo di prodotti multimediali. 

Director è più orientato allo sviluppo di 
prodotti dove l'impatto visivo e l’animazio- 
ne sono fondamentali: si rivela quindi idea- 





stimento in un tool quale Authorware (il 
pacchetto ha un prezzo indicativo al pubbli- 
co di L. 11.085.000 + Iva, mentre Director 
costa L. 2.413.000 + Iva), rientra in bre- 

ve tempo. Bit 
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e nuove serie di benchmark 
Spec95 hanno rimpiazzato i 
vecchi Specint92 e Specfp92, 
non senza qualche strascico 
polemico. I critici sostenevano che i test 
Specmark92 erano ormai obsoleti e troppo 
facilmente influenzati dai compilatori otti- 


BENCHMARK 


mizzati. 

Lo scorso gen- 
naio, Intel aveva di- 
chiarato che un 
“buco” del compi- 
latore usato per ge- 
nerare i risultati del 
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a cura dei Byte-Labs 


Edizione italiana a cura di Alda Savio 


Quello dei benchmark è un terreno mi- 
nato. Ne abbiamo avuto un’ulteriore 
prova al momento di sostituire i vec- 
chi Spec92 con i nuovi Spec95. 


UN AGGIORNAMENTO SUI 




















benchmark Spec a- 
veva portato a so- 
pravvalutare del 15- 
18% i risultati otte- 
nuti nei test Spe- 
cint92 dai processo- 
ri Pentium che ope- 
rano da 100 MHz 
in su. 

Secondo l’azien- 
da, l'errore non in- 
teressava i risultati 
dei benchmark 
Specfp92 né Spec95. 

Quasi contempo- 


raneamente, la rivista Byte si rendeva con- 
to che - in un'indagine pubblicata nel nu- 
mero di gennaio - erano state sottovalutate 
le prestazioni della stazione di lavoro Ultra 
I di Sun, basata su processore UltraSparc a 
167 MHz: a causa dell'uso di un compilato- 
re beta, le prestazioni nei calcoli su interi e 
soprattutto in virgola mobile risultavano 
penalizzate. 

La pubblicazione delle cifre, rivedute e 
corrette, offre comunque l'occasione per ri- 
cordare che i risultati dei benchmark forni- 
scono solo stime approssimate delle presta- 
zioni effettivamente ottenibili con le 
applicazioni di uso quotidiano. Bit 


Tutto 


lo scibile umano 
PIERONI 


portata. 


Big Bang. Bibbia. Biliardo. Sono solo alcuni esempi fra 
milioni di altre B disponibili su Internet. Potete accedere a 
questo universo con i prodotti Novell : LAN WorkPLace, 
LAN WorkGroup, NetWare MultiProtocol Router e 
GroupWise. Se poi non volete solo consultare, NetWare 
WebServer vi consente di pubblicare informazioni su 
Interneto sulla vostra Intranet. Ecco, ora la vostra rete è più 
intelligente e globale. E avete a disposizione tutto lo scibile 
umano senza farvene carico. Con Novell. 

Per saperne di più, chiamate “Buongiorno Novell” allo 
02-5517634 o visitate http://www.novell.com su Internet. 





© 1996 Novell, Inc. AII rights reserved. 
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BIT. 
COME OTTENERE LA 





Essere aggiornati è indispensabile per i professionisti 
dell'informatica. Se volete garantirvi una panoramica 
completa del settore e approfondire la conoscenza di 
nuove tecnologie assicuratevi subito l'abbonamento a 
BIT: la prima rivista professionale multimediale 


E C 0) URI 0 con un CD allegato ogni mese. È un'ottima 


fo opportunità per mantenere alta la vostra 
& 0 VA professionalità nel modo più conveniente. 
Sì, perchè con l'abbonamento annuale a BIT 
potrete ricevere tutti i numeri comodamente in ufficio 0 a 
casa vostra con uno sconto del 50%.Pagherete L. 52.000 
anziché L. 104.500. Per il vostro abbonamento telefonate 
subito allo 02/66034.401 da Lunedì a Giovedì, dalle 9,30 


alle 12,30 e dalle 14,30 alle 16,30 oppure compilate e 


spedite la cartolina allegata. Ji SEGRETERIA 
ABBONAMENTI 
sovu| 
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di Massimo Negrisoli 





li HiNote Ultra di Digital (tel. 
02/66181) si discostano in mo- 
do piuttosto sensibile dai con- 
sueti standard dei notebook at- 
tualmente sul mercato, a partire dal design 
e dalle soluzioni adottate per migliorarne 
l'ergonomia. Il design dell'HiNote Ultra Il è 
infatti decisamente inusuale e lo spessore 
del corpo principale risulta estremamente 
ridotto, solo 28 mm. Lo spessore minimo è 
stato ottenuto grazie a una soluzione parti- 
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Una macchina nata per viaggiare. Le carat- 
teristiche principali del nuovo notebook Di- 
gital sono un’elevata modularità, un Pen- 
tium a 133 MHz e una buona sezione multi- 
mediale implementata in modo singolare. 


colarmente originale: il drive per 
floppy è installato in una sezione 
separabile che si aggancia facilmen- 
te alla parte inferiore della macchi- 
na. L'unità aggiuntiva è molto leg- 
gera e il peso complessivo del note- 
book con il drive per floppy instal- 
lato è di 2 kg. Inoltre la base conte- 
nente l’unità di lettura per i floppy 
da 1,44 Mbyte è larga quanto il cor- 
po principale del notebook, e una 
volta installata garantisce una suffi- 
ciente stabilità all'intera configura- 
zione e ne migliora l'ergonomia. Il 
modello HiNote Ultra provato è ba- 
sato sul Pentium a 133 MHz. L'ammontare 
totale della cache di secondo livello è di 
256 kbyte, mentre la dotazione standard di 
memoria di sistema prevede la presenza di 
8 Mbyte di Ram (di tipo self refresh a 3 
Volt), quantità che è possibile espandere fi- 
no a un massimo di 40 Mbyte tramite due 
Dimm. La macchina provata era equipag- 
giata con un hard disk da 810 Mbyte di ca- 
pacità, ma sono disponibili anche versioni 
con unità da 1,08 e 1,35 Gbyte. L'hard disk 


DIGITAL HINOTE 
ULTRA Il CTE5133 


inoltre è upgradabile direttamente dall’u- 
tente. La sezione grafica, interfacciata tra- 
mite un local bus a 32 bit, utilizza un chip 
C&T 65548 e dispone di 1 Mbyte di Vram. 
La risoluzione massima raggiungibile su un 
monitor esterno è di 1.280x1.024 punti 
con 16 colori in modo interlacciato (43 Hz) 
oppure 1.024x768 punti con 256 colori (75 
Hz). L'Hi Note Digital supporta la visualiz- 
zazione simultanea (simulscan) su display 
Lcd e monitor esterno. 

Il display a colori da 10,4” del notebook 
Digital utilizza la tecnologia dual scan ed è 
in grado di raggiungere una risoluzione di 
640x480 punti e 256 colori. E' disponibile 
comunque anche la versione Tft in grado 
di raggiungere una risoluzione di 800x600 
punti con 256 colori. La sezione audio a 16 
bit integrata in questa macchina è compa- 
tibile Sound Blaster e Microsoft Sound $y- 
stem. Il microfono e l'altoparlante che 
completano la sezione audio sono già inte- 
grati nel notebook. 

La gamma di connettori per le comuni- 
cazioni con l'esterno è completa e com- 
prende una porta seriale, una parallela 





compatibile Ecp-Epp, l'uscita Vga e quella 
per la docking port (integrata con la paral- 
lela). Un apposito adattatore fornito in do- 
tazione consente di collegare il cavo paral- 
lelo al notebook. La dotazione di interfacce 
è ulteriormente completata da una porta a 
raggi infrarossi compatibile IrDA. Sono pre- 
senti inoltre le uscite con i jack della sezio- 
ne audio. Il notebook è in grado di ospitare 
una scheda Pcmcia di tipo III oppure due 
schede tipo II. Il dispositivo di puntamento 
proposto è costituito da una trackball con i 
tasti sagomati ergonomi- 
camente. Un'altra solu- 
zione particolarmente in- 
teressante è costituita da- 
gli accumulatori utilizzati 
che, posti sul retro, sfrut- 
tano la più recente tecno- 
logia attualmente dispo- 
nibile agli ioni di litio. 
L'autonomia dichiarata è 
di 3-5 ore (2-2,5 ore con 
il Mobile Media module), 
con un tempo di ricarica 
di 2 ore. Il pacco batterie 
è fissato grazie a due per- 
ni al retro del notebook, 
e può ruotare di 90° per 
essere usato come supporto posteriore au- 
mentando la stabilità della macchina. 


E il suono dove lo metto? 

Ovviamente (?) si piazza sotto al note- 
book, al posto dell'unità di lettura per i 
floppy. L'HiNote Ultra Mobile Media è in 
pratica una docking station che si collega 
sotto il notebook, al posto dell'unità con il 
drive per floppy. Vale anche in questo caso 
il discorso fatto per l'unità floppy, infatti 
peso e ingombri restano a livelli minimi. 
Con il notebook installato, il tutto è alto 5 
cm e ha un peso di 2,7 kg, largamente infe- 
riore quindi a quello di molti altri note- 
book multimediali. L'HiNote Ultra Mobile 
Media estende la configurazione base ren- 
dendo disponibili un lettore per Cd-Rom a 
quadrupla velocità, e due casse acustiche 
(con un woofer e 2 tweeter), ma anche u- 
na porta Midi/joystick e una sezione audio 
a 16 bit. L'aggancio della docking station 
può avvenire a caldo, senza cioè dover spe- 
gnere e riaccendere la macchina, e l'ali- 
mentazione viene prelevata direttamente 


dal notebook. L'impiego di appositi fermi 
automatici permette di bloccare molto sal- 
damente e velocemente il notebook sulla 
docking station, e analogamente di smon- 
tarla semplicemente premendo due tasti la- 
terali. 


Annessi e connessi 
La macchina testata ci è giunta con 


Windows 95 preinstallato e configurato. La 
configurazione originale dispone comun- 
que di un dual install e alla prima accen- 





sione si può scegliere di 
installare Windows 3.11 
al posto di Windows 95. 
La dotazione software 
comprende numerosi 
tool fra cui Laplink Ir, 
ClientWorks, il collega- 
mento a Compuserve, 
l'antivirus ThunderByte, 
Sidekick, Oag Flight Di- 
sk, Internet Esplorer, A- 
dobe Acrobat Reader e lo screen saver Se- 
cond Nature. 

La documentazione, composta da ma- 
nuali in italiano (o multilingue, compreso 
l'italiano), risulta chiara e ben organizzata. 
La trackball collocata davanti alla tastiera, 
malgrado le dimensioni ridotte della sfera, 
si è dimostrata piuttosto maneggevole e 
precisa. La sagomatura dei tasti permette i- 
noltre di azionare il dispositivo con una so- 
la mano senza pregiudicare la precisione di 
puntamento. 

La qualità di visualizzazione del display 
Lcd è risultata ottima per un dispositivo 





con tecnologia dual scan, para- 
gonabile in pratica a quella di 
un Tft. La regolzione della lu- 
minosità è affidata a un cursore 
a slitta che non offre un’escur- 
sione molto ampia, mentre il 
controllo del contrasto è affida- 
to a due tasti funzione. Instal- 
lando la docking station, i risul- 
tati in termini di resa acustica 
sono apprezzabili. 


Conclusioni 

Questo notebook Digital, in 
definitiva, offre all'utente di- 
verse soluzio- 
ni tecnologi- 
che aggiorna- 
te, fornendo 
al contempo 
ottime doti 
di compat- 
tezza e legge- 
rezza. 

Dal punto 
di vista del 
dimensiona- 
mento della dotazione hardware, questa 
macchina si colloca fondamentalmente 
nel segmento medio alto, con un buon e- 
quilibrio fra prestazioni e versatilità. Uno 
degli elementi più interessanti deriva dalla 
notevole facilità di trasporto della macchi- 
na, grazie al peso ridotto e gli ingombri 
contenuti. 

La garanzia fornita per il notebook è di 
tre anni, analoga a quella del modulo Mo- 
bile Media. Dal punto di vista del prezzo, 
la cifra richiesta è giustificata dai contenu- 
ti tecnologici e dalla qualità della 
realizzazione. Rif 
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zione massima di 320x240 punti a 16 livelli 


Una piccola sfera dona vi- 700°: 
di grigio. 


sta e udito al proprio Pc. 








UICKCAM 


CONNECTIX 


na piccola telecamera sferica 
consente d'inserire filmati e im- 
magini in bianco e nero all'in- 
terno di qualsiasi applicazione. 
Il rapporto prestazioni/prezzo è molto inte- 
ressante. La Quickcam di Connectix è distri- 
buita in Italia da Questar (tel. 035/249946, 
fax 035/249945) e il prezzo si aggira intorno 
alle 300.000 lire. Sarà un caso, ma la forma 


C’è anche a colori 


oco prima che andassimo in stampa, è arrivata in Italia la Color QuickCam, esteriormente 

quasi identica al modello b/n, ma capace di 16 milioni di colori con una risoluzione di 640x480 
pixel. Il nuovo modello, che costa poco più di mezzo milione di lire, ha la messa a fuoco manuale, 
ed è dotato di tecnologia di compressione proprietaria Videc, che arriva al rapporto di 16:1. 





® La Color Quick- 
Cam esteticamente 
è quasi identica al 
modello b/n; cambia 
solo la ghiera attor- 
no all’obiettivo. 


» 


sferica della piccola telecamera ricorda in 
modo inquietante un bulbo oculare. Questo 
provoca effettivamente la strana sensazione 
di essere “osservati” dalla periferica e richia- 
ma alla mente immagini fantascientifiche 
degne dello storico capolavoro 2001: Odissea 
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nello spazio. Le dimensioni della QuickCam 
sono leggermente inferiori a quelle di una 
pallina da tennis. 

Un veloce esame esterno consente di rilevare 
immediatamente le due griglie per il mi- 
crofono, poste ai lati dell'obiettivo. In corri- 
spondenza di uno dei due emisferi è presen- 
te l'attacco per un cavalletto fotografico 
standard, per posizionare e stabilizzare la pe- 
riferica, anche se 
il piccolo sup- 
porto in gom- 
ma, fornito nel- 
la confezione, si 
è sempre dimo- 


In questo modo, i filma- strato affidabile 
ti sono molto compatti e e preciso. La 
possono essere inseriti QuickCam si in- 
facilmente su pagine stalla in pochi 

eb. minuti e si col- 


lega alla porta 

parallela (non 
c'è bisogno di schede digitalizzatrici); uno 
dei suoi usi classici è quello della videocon- 
ferenza (via modem, magari passando per 
Internet), insieme alla possibilità di vitalizza- 
re presentazioni e dimostrazioni senza dis- 
sanguarsi nell'acquisto di costosissime appa- 
recchiature professionali. Per installare la 
QuickCam basta seguire le istruzioni presen- 
ti sui due dischetti, collegare la telecamera 
alla porta parallela e attivare il programma, 
che aprirà una finestra nella quale inizieran- 
no a comparire le immagini riprese. Quick- 
Cam si basa su un Ccd capace di una risolu- 


Il software 

Per funzionare correttamente il software, 
che accompagna la QuickCam, richiede una 
configurazione minima basata almeno su u- 
na Cpu 386, con 4 Mbyte di Ram e un Mby- 
te di spazio libero su disco. Completano la 
configurazione una versione di Video for 
Windows e una di Windows 3.1. Le applica- 
zioni a corredo consentono di realizzare fo- 
to, brevi filmati e di personalizzare gli screen 
saver. Ogni secondo di registrazione video ri- 
chiede non meno di 10 Kbyte su disco fisso, 
con valori che possono variare di molto, in 
funzione della grandezza dell'immagine, del- 
la velocità di ripresa e delle tecniche di com- 
pressione adottate. Una ripresa di una deci- 
na di secondi richiede comunque circa 600 
kbyte, se non compressa. Il software specifi- 
co per rivedere i filmati non occupa molto 
spazio: è quindi possibile spedire saluti ani- 
mati su floppy ad amici che dispongano di 
computer dotati delle adeguate versioni del 
software di sistema. Gli utilizzi possibili per 
la QuickCam sono veramente molti: dalle 
già citate conferenze a distanza con ripresa 
video degli interlocutori, all'animazione di 
lezioni e incontri aperti al pubblico (purché 
l'aula sia adeguatamente attrezzata), alla rea- 
lizzazione di screen saver personalizzati, alla 
messa in opera di un sistema di controllo e- 
conomico a centomila altre cose. Il produt- 
tore sollecita l'invio delle idee più originali, 
in modo da poterle comunicare a tutti gli u- 
tenti dell'apparecchio, al seguente indirizzo 
di e-mail: quickcam@connectix.com. 

Un aspetto che potrebbe essere migliorato 
riguarda la difficoltà di montare obiettivi, fil- 
tri o altri accessori. Il problema è in parte ri- 
solvibile montando sulla presa per cavalletto 
un portafiltri Cokin per macchine fotografi- 
che compatte, ma una vera e propria ghiera 
attorno all'obiettivo avrebbe semplificato le 
cose e migliorato notevolmente la versatilità 
di questa piccola periferica. Un'altra “pecca” 
(ma sarebbe davvero pretendere troppo) è il 
fuoco fisso, con distanza minima di 1 metro 
circa. Per riprendere piccoli originali consi- 
gliamo di montare una lente per macrofoto- 
grafia. Segnaliamo infine che QuickCam esi- 
ste anche in versione Macintosh, da 
collegare alla porta seriale. [O 


e a cura di Massimo Negrisoli 


Una scheda grafica adatta ad ap- 
plicazioni multimediali. Il rapporto 
prestazioni/prezzo è abbastanza 
buono, e propone la Sunwing come 
valida alternativa a chi, pur volen- 
do spendere poco, non vuole rinun- 
ciare a una certa qualità video. 


CALIFORNIA 





GRAPHICS 
UNWING 


unWing è una scheda grafica 
basata sull’ormai noto accele- 
ratore grafico S3 Trio64V+ 
(86C765) con 2 Mbyte di me- 
moria video (si tratta di Edo Ram da 60 ns). 
La scheda monta un modulo aggiuntivo 
Mpeg basato sul chipset $3 Scenix/Mx2 ot- 
timizzato per il collegamento tramite inter- 
faccia Scenic Highway, che supporta la vi- 
sione a tutto schermo di video Mpeg-1 con 
audio sincronizzato, fino a una frequenza 
massima di 30 frame/sec a 353 x 420 punti 
e 32.768 sfumature di colore. La scheda vi- 
deo è in grado di visualizzare fino a 256 co- 
lori alla risoluzione massima di 1600x1200 
pixel con un refresh rate di 60 Hz, mentre 
la gamma di sfumature sale fino a 16,7 mi- 
lioni alle risoluzioni di 640x480 e 800x600 
pixel. Il segnale sincrono orizzontale gene- 
rato dalla scheda varia nell'intervallo tra 
31,3 KHz e 79,8 kHz, mentre la frequenza 
di refresh verticale è compresa nell’inter- 
vallo 60 Hz e 120 Hz. 
La scheda California Graphics (tel. 
081/661285) incorpora inoltre la funzione 
di smoothing che ottimizza la riproduzio- 


ne di filmati video, riducendo l’effetto di 
pixelling esaltato normalmente dall’in- 
grandimento della finestra di riproduzione. 


Documentazione e driver 

La documentazione fornita è costituita 
da un piccolo manuale scritto in lingua ita- 
liana. Il manuale appare ben strutturato e 
le informazioni sono di facile reperimento, 
anche se in alcuni casi le istruzioni si riferi- 
scono alla versione americana dei sistemi 
operativi considerati. I driver forniti con la 
scheda comprendono infatti le versioni per 
i sistemi Windows 95, Os/2 v.2.1/3.0 e 
Windows Nt. Il software che accompagna 
la scheda è contenuto in tre dischetti da 
1.44 Mbyte. L'installazione dei driver e del 
software di gestione è risultata più com- 
plessa del previsto, anche perchè il conte- 
nuto dei vari dischetti non è riportato 
sull'etichetta. La mancanza d’indicazioni 
sulle etichette e i riferimenti a versioni a- 
mericane dei sistemi operativi potrebbero 
generare confusione negli utilizzatori in fa- 
se d'installazione. 

Il software di gestione SmartTools per 





Windows 95 consente una regolazione suf- 
ficientemente precisa dei principali para- 
metri di visualizzazione. Smart Tools con- 
sente di creare barre degli strumenti perso- 
nalizzate, attraverso le quali è possibile ri- 
chiamare i principali comandi. Sempre at- 
traverso il programma Smart Tools è possi- 
bile variare la frequenza di refresh. Appa- 
rentemente tale funzione potrebbe sembra- 
re superflua in quanto la SunWing è 
conforme allo standard Plug&Play e dispo- 
ne del protocollo di comunicazione Ddc 
2B che le consente di determinare automa- 
ticamente il valore del refresh rate. 

La possibilità d'intervenire comunque 
sul valore di refresh consente di adattare, 
in modo più preciso, i parametri della 
scheda agli eventuali limiti imposti dal 
monitor utilizzato. 


Conclusioni 

Si tratta in sostanza di una buona scheda 
video. Il rapporto prestazioni/prezzo rima- 
ne abbastanza competitivo e le diverse 
configurazioni proposte consentono di a- 
dattare l'offerta a diverse fasce d'utenza. La 
scheda viene infatti proposta in tre diffe- 
renti versioni: 1 Mbyte o 2 Mbyte di me- 
moria video Edo Ram, oppure 2 Mbyte di 
Edo Ram in boundle con la schedina Mpeg 
supplementare. La garanzia offerta è vitali- 
zia. Considerando il fatto che nulla è eter- 
no, si tratta certamente di un impegno o- 
neroso da parte della società. In ogni caso, 
la proposta è interessante e sistemati alcuni 
particolari, l'alternativa offerta da Califor- 
nia Graphics potrebbe risultare un 
buon investimento. Bit 
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di Chandrika Mysore Edizione italiana a cura di Fabrizio Ferrando e Augusta Longhi 


Problemi persistenti di spazio su disco? Fate 
il backup dei vostri dati con uno dei drive esa- 
minati in questo test. Il supporto è rimovibile, 
affidabile nel tempo e ha un basso costo di 


memorizzazione per Mbyte. 


DRIVE 
PER UN BACKUP VELOCE 


a scelta del sistema più appro- 
priato per il backup e la me- 
morizzazione dei dati non è 
così facile come potrebbe risul- 


ottici stanno gradualmente diffondendosi 
sul mercato con costi inferiori e perfor- 
mance migliori rispetto alle unità ottiche 
del passato. Le alternative ottiche sono al- 


tare a prima vista. Per gli utenti Pc i drive a 
nastro magnetico sono lo standard de facto 
come soluzione di backup, anche se i drive 


lettanti perché la loro capacità di accesso 
random consente di recuperare velocemen- 
te i dati memorizzati come se fossero letti 





Come utilizzare questa guida 


Abbiamo selezionato i migliori drive con supporto rimovi- 
bile valutando le performance (throughput sequenziale e 
velocità di lettura e scrittura), nonché le funzionalità e le 
caratteristiche di utilizzo. 


© | drive ottici da 5,25 pollici da noi testati hanno prezzi 
che variano da 649 a 3.100 $, con un prezzo medio di 
2.285 $. | drive da 3,5 pollici sono relativamente poco co- 
stosi e vanno da 200 a 599 $, ma hanno solo una frazione 
della capacità di memorizzazione dei dischi più 


©I drive ottici più recenti, come il Pinnacle Micro Apex 
2,6 Ghyte da 5,25 pollici, supportano una velocità di tra- 
sferimento burst massima di 6 Mbps capace di spostare i 
dati più velocemente di quanto sia mai stato fatto fino a 
oggi. Da ciò risulta che i drive ottici non sono così lenti 
come molti utenti reputano e in futuro potrebbero rim- 
piazzare nei desktop il tradizionale disco rigido magneti- 
co. 


Oltrepassare i limiti delle performance e dell’utilizzo 


COECOUCORTISES CITA) 


L'Apox 2,6 Gbyte è la nostra miglior scelta per memorizzare video 0 file 


© | drive ottici da 5,25 pollici dispongono di sup- 
porti di memorizzazione che vanno da 1,3 a 2,6 
Gbyte (eccetto il drive Panasonic Pd). | drive più 
piccoli da 3,5 pollici sono più interessanti, con 








cartucce da 100, 135 e 230 Mbyte, e da 1 Gbyte. 


© Tempo fornito dalle case produttrici espresso in 
millisecondi. 





30 LUGLIO/AGOSTO 1996 BIT 





da un disco rigido; i drive a nastro strea- 
mer accedono invece ai dati in modo se- 
quenziale. 

Abbiamo testato 16 drive rimovibili che 
utilizzano la tecnologia Mo (magneto otti- 
ca), quella magnetica o quella denominata 
“phase-change” in grado di accogliere due 
diversi supporti di memorizzazione. Tra i 
16 drive esterni esaminati, 12 utilizzano 
un supporto da 5,25 pollici e quattro un 
supporto da 3,5 pollici. I drive Mo da 5,25 
pollici hanno capacità che vanno da 1,3 a 
2,6 Gbyte (eccetto il drive phase-change di 
Panasonic) mentre i drive da 3,5 pollici 
hanno supporti rimovibili che vanno da 
100 Mbyte a 1 Gbyte. Il Pinnacle Micro A- 
pex da 5,25 pollici è un drive ottico da 4,6 
Gbyte, la capacità più elevata tra tutti i 
modelli del gruppo (vedere il riquadro “Il 
Pinnacle Apex 4,6 Gbyte”). 

Per gli obiettivi posti in questo Lab Re- 
port abbiamo valutato solamente i drive 
ottici con un formato da 5,25 pollici. Per i 
dettagli relativi alle prestazioni e ai costi 
dei vari dispositivi “alternativi” consultare 





Pannello posteriore 
Apertura per il 
supporto ottico 


Commutatore identificativo Scsi dell’unità 


Connettore di alimen- 
tazione 


Connettore di alimen- 
tazione a cascata 


Interruttore di accen- 
sione On/0ff 


Cavo Scsi interno 





la tabella “Le performance dei nastri”. 

I drive che utilizzano supporti ottici so- 
no interessanti perché hanno un'affidabi- 
lità nel tempo molto elevata (stimata attor- 
no ai 30 anni). Sony ha affermato che i 
suoi due drive ottici, il Cmo-R531 e il C- 
mo-RS44, utilizzano dischi da 5,25 pollici 
in grado di funzionare perfettamente per 
100 anni. Alcuni produttori, incluso Pinna- 
cle Micro, stanno spingendo i dischi ottici 
come sostituti dei tradizionali dischi ma- 
gnetici anche se prevedono che questa tec- 
nologia non verrà adottata da molti pro- 
duttori di software poiché i drive sono an- 
cora troppo lenti. Con un costo pari a 
3.100 $ (circa cinque milioni di lire) il Pla- 
smon Data Rf7030e risulta il drive da 5,25 









Connettori Scsi 
entronics da 
50 pin 


Indicatore lu- 
minoso di ac- 
censione 


pollici più costoso tra i modelli esaminati; 
il prezzo medio dei 12 drive da 5,25 pollici 
è di 2.285 $ (poco meno di quattro milioni 
di lire). 

Con un costo contenuto di 649 $ (circa 
un milione di lire) e il supporto di Cd-Rom 
standard a velocità quadrupla, il Panasonic 
Pd/Cd-Rom Lf 100Ab, drive ottico di tipo 
“phase-change” a doppia funzionalità, po- 
trebbe essere il modello appropriato per so- 
luzioni di memorizzazione rivolte a un 
mercato di massa. La cartuccia “phase- 
change”, capace di accogliere fino a 600 
Mbyte di dati, può essere riscritta per 
500.000 volte. Un supporto di tipo “phase- 
change” si propone come mezzo affidabile 
per la memorizzazione dei dati, in quanto 





Frontale 


Pulsante di espulsione 


Indicatore di 
funzionamen- 
to del drive 


Byte Best 


Il migliore 

Pinnacle Micro Apex 2.6 Gbyte 
Con le sue incredibili performan- 
ce e l'eccellente utilizzo, il Pin- 
nacle Micro Apex 2,6 Gbyte è il 
non plus ultra per memorizzare 
video, file audio digitali o grafi- 
ca per desktop publishing di 
grosse dimensioni. 


Alte prestazioni 

Pinnacle Micro Apex 2,6 Gbyte 
La parola chiave è “alte presta- 
zioni” e il Pinnacle Micro Apex 
2,6 Ghyte ne ha in abbondanza. 
Con una velocità di trasferimento 
dati specificata dal produttore di 


Drive da 1,3 Gbyte 


ndicatore luminoso 





6 Mbps e un buffer read-ahead 
da 1 Mbyte, l’Apex da 2,6 Gbyte 
ha sfrecciato nella nostra suite 
di benchmark InterMark che lo 
ha reso vincitore indiscusso in 
questa categoria. 


Basso costo 

Pinnacle Micro Apex 2,6 Gbyte 
Pinnacle ha sbaragliato tutti i 
concorrenti vincendo anche nella 
categoria “basso costo”. Con un 
prezzo di 1.495 $ (circa 2,5 mi- 
lioni di lire), l’Apex 2,6 Ghyte 
offre il miglior. rapporto 
prezzo/prestazioni tra tutti i drive 
ottici presi in esame. 
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® Da sinistra a de- 
stra: il SyQuest Ez135, 
l'Olympus Image Sy- 
stems PowerMo 230 e 
lo lomega Zip. Nel 
dettaglio: Il drive lo- 
mega Jaz in versione 
interna. 





VEUTIBA 


questi 
non 
vengono 
intaccati dai 
campi magnetici. 

Questa tecnologia consentirà ai drive, 
come il Panasonic, di supportare il formato 
Cd-Rom Dvd (digital video disc) ad alta 
densità che sta emergendo nel settore 
dell’entartainment. 

Iomega e SyQuest costruiscono dispositi- 
vi compatti da 3,5 pollici che utilizzano 
supporti magnetici tipo Winchester in gra- 
do di contenere fino a 1 Gbyte di dati. Il 
drive Iomega Jaz Scsi (599 $, circa un mi- 
lione di lire) è un prodotto innovativo che 
utilizza un supporto da 1 Gbyte che è poco 
più grande di un’unità floppy da 1,4 Mbyte 
e ha circa il doppio di spessore. Il SyQuest 
EZ135 è un altro piccolo drive che può ac- 
cogliere 135 Mbyte di dati. L'Olympus 
PowerMo 230, che utilizza supporti Mo, of- 
fre una capacità di 230 Mbyte. Questi pic- 
coli dischi sono l'ideale per catturare, 
quando si è in giro, immagini, suoni e file 
video multimediali affamati di memoria. Il 
prezzo medio di questi piccoli drive è di 
310 $ (circa 500.000 lire). 


Modalità di test 


Abbiamo testato le performance di 16 
drive con supporto rimovibile utilizzando i 
benchmark InterMark di Nstl, I test misu- 
rano il throughput delle unità, l'utilizzo di 
Cpu e le funzionalità di lettura/scrittura se- 
quenziale e random. Per effettuare le valu- 
tazioni i nostri tecnici hanno testato le u- 
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nità in base alla faci- 
lità d'uso e alle fun- 
zionalità. 

Abbiamo classifica- 
to i dischi ottici da 
5,25 pollici in tre ca- 
tegorie: il migliore, le 
performance migliori, 
e basso costo. 

La scelta per la ca- 
tegoria “il migliore” è 
basata su una formula 
data dai punteggi del- 
le performance 

(70%), nonché 
dai punteggi 
della facilità d’u- 
so (20%) e delle 
caratteristiche 
(10%). Il miglior drive 
nella categoria “le performance 
migliori” è quello che ha ottenuto i miglio- 
ri punteggi in termini di prestazioni, senza 
alcuna considerazione sull'utilizzo né sulle 
caratteristiche. Il miglior drive a basso co- 
sto è quello che risulta primo nei punteggi 
delle performance, dell'utilizzo e delle ca- 
ratteristiche, come per la categoria “il mi- 
gliore”, ma con una limitazione di prezzo 
di 2.300 $ (circa 3,7 milioni di lire). 


Metodologia dei test 

Per testare i drive ottici abbiamo utiliz- 
zato un adattatore Scsi Pci Adaptec 
AHA2940W per collegare le unità a una 
workstation Windows 95 con Cpu Pentium 
S.A.G. da 133 MHz, 32 Mbyte di Ram, di- 
sco rigido Scsi da 2 Gbyte e unità Cd-Rom 
Scsi. Sei drive erano stati forniti con adatta- 
tore Scsi incorporato. Abbiamo testato que- 
ste unità sia con l'adattatore standard A- 
daptec, sia con quello distribuito con il 
prodotto. Per le nostre valutazioni abbia- 
mo comunque utilizzato solo i punteggi 
dei test ottenuti utilizzando l'adattatore 
standard. 

Abbiamo collegato i drive ottici esterna- 
mente al sistema attraverso un adattatore 
Scsi. Anche il disco rigido e il lettore Cd- 
Rom del sistema sono stati collegati inter- 
namente allo stesso adattatore Scsi. Win- 
dows 95 ha riconosciuto perfettamente il 
disco rigido Scsi, il drive ottico esterno e il 
Cd-Rom, assegnando le rispettive lettere 


dei drive durante il boot del sistema; nella 
lista “My computer” il sistema operativo 


. ha rilevato il drive ottico esterno come de- 


vice con supporto rimovibile . 

Prima di iniziare a testare le performan- 
ce i tecnici hanno formattato i drive ottici 
con una partizione estesa. Nove modelli di- 
sponevano di un'utility software per for- 
mattare il supporto magnetico e creare le 
partizioni. In questi casi per formattare e 
creare partizioni sul supporto magnetico 
abbiamo utilizzato il software fornito dal 
produttore. Per formattare tutte quelle u- 
nità prive di tool software specifici abbia- 
mo utilizzato Windows 95. 


Facilità d’uso e caratteristiche 

Per valutare la facilità d'uso abbiamo ac- 
certato che la documentazione fornita dal 
produttore contenesse procedure di instal- 
lazione chiare, specifiche hardware ap- 
profondite, un indice e una tabella dei 
contenuti bene organizzata in grado di gui- 
dare il lettore nella consultazione del ma- 
nuale. I tecnici hanno inoltre verificato 
che gli indicatori di stato e i pulsanti fosse- 
ro facilmente riconoscibili, e considerato 
anche la facilità con cui si potevano settare 
e configurare le unità. I punteggi delle ca- 
ratteristiche riflettono la gamma di piat- 
taforme hardware e software supportate, le 
specifiche di affidabilità, le specifiche dei 
controller dei drive Scsi e altre opzioni. 


| migliori drive ottici 
rimovibili da 5,25 
pollici 


I drive magneto-ottici (Mo) sono sup- 
porti affidabili nel tempo e trasportabili, a- 
datti per il backup e la memorizzazione 
permanente di grandi quantità di dati. Per 
questo motivo i professionisti che operano 
nei campi audio e video digitale, grafico, 
prepress a colori, medico e altro, hanno 
scelto, come soluzione di backup tradizio- 
nale, drive ottici dalle capacità elevate. 

I drive Mo offrono capacità di memoriz- 
zazione illimitate poiché quando lo spazio 
è esaurito è possibile rimuovere le cartucce 
per sostituirle con altre nuove. Quando si 
sente parlare di soluzioni di memorizzazio- 
ne ottica non ci sono limiti come nel caso 
dei sistemi di librerie ottiche di Pinnacle 





Micro, in grado di contenere fino a 5 Te- 
rabyte di dati di backup. 

Nonostante i vantaggi dell'accesso ran- 
dom e i costi bassi per singolo megabyte, i 
drive ottici non hanno ancora ottenuto 
un'ampia diffusione poiché se paragonati 
ai tradizionali dischi rigidi magnetici non 
hanno un buon rapporto prezzo/prestazio- 
ni. I drive da 5,25 pollici da noi esaminati 
hanno prezzi che vanno da 649 $ a 3.100 
$, con un prezzo medio di circa 2.285 $. I 
dispositivi di backup a nastro sono ancora i 
meno costosi, con l'eccezione di alcuni dri- 
ve a nastro da 8 mm. Le performance dei 
drive ottici sono però migliorate e in futu- 
ro le loro capacità di memorizzazione sono 
destinate a crescere ulteriormente. 

Durante i nostri test pratici i drive da 
5,25 pollici hanno avuto ancora la meglio 
con il throughput più veloce nei bench- 
mark InterMark di Nstl. Questo aspetto è 
risultato evidente per il vincitore nelle ca- 
tegorie “il migliore” e “alte prestazioni”, il 
Pinnacle Micro Apex 2,6 Gbyte (1.695 $), 
che ha sbalordito nella nostra suite di ben- 
chmark. In termini di performance al se- 
condo e al terzo posto si sono posizionati 
rispettivamente l”Olympus Image Systems 
PowerMo 2600 (2.199 $) e il Maxoptix T4- 
2600 (2.525 $). Con una capacità di 2,6 
Gbyte, il T4-2600 mostra tempi eccellenti 
nei servizi di scrittura e lettura, con poco 
utilizzo di Cpu. Nei nostri test sequenziali 
il PowerMo 2600 e il T4-2600 (entrambi 
drive a connessione Scsi-2) hanno fornito 
rispettivamente un throughput di 2,39 e 
2,18 Mbps. 

Anche i Sony Cmo-RSs44 (2.995 $) e C- 
mo-R531 (2.695 $) sono risultati molto va- 
lidi: il primo supporta una capacità di 2,6 
Gbyte, mentre il secondo è limitato a 1,3 
Gbyte - con velocità rotazionali di 3.600 
rpm e connettori Scsi-2. Benché non ci sia 
la possibilità di dimostrare correttamente 
questa asserzione, Sony afferma che i me- 
dia riscrivibili dureranno 100 anni. Il Pana- 
sonic LF-7300A (2.995 $) è un drive da 1,3 
Gbyte con un connettore Scsi-2 e 512 kby- 





Oltrepassare i limiti delle performance e dell’utilizzo 
Pinnacle Micro Apex 2,6 Gbyte 


















L'Apex 2,6 Gbyte è la nostra miglior scelta per memorizzare video o file au- 
dio digitali di grosse dimensioni, nonché grafica per desktop publishing. Il 
drive è caratterizzato da un display Led sulla parte frontale e include un con- 
nettore fast Scsi-2, una velocità di trasferimento dati garantita dal produttore di 6 Mbps 8 
1 Mbyte di buffer read-ahead che aiutano a spiegare gli ottimi punteggi di performance 






ottenuti nei benchmark. Abbiamo trovato che la documentazione per l'utente è la migliore, e ciò conferma gli alti punteggi 
di utilizzo. Le cartucce da 2,6 Gbyte costano circa 200 $ (circa 300.000 lire) ciascuna. 














ASYNCHRONOUS 


BEST CAPACITY —AVERAGE SEEK —BURST-TRANSFER 
PRICE OVERALL FEATURES USABILITY (GB) TIME (MS) RATE (MBps) 
BEST Pinnacle Apex 2.6GB $1495 7.86 ha AAAA 26 17 5 
RUNNER-UP— Maxoptix T4-2600 $2525 6.49 A AAA 2.6 39 4 
RUMeRUP Olympus MOS540E/PowerM0 2600 —$2199 6.47 A AA 2.6 <26 3 
È AAAf 3 


Il leader come velocità pura 
Pinnacle Micro Apex 2,6 Gbyte 


Questo dispositivo Scsi-2 da 1.495 $ ha una velocità di rotazione di 3.755 rpm e una velocità 
di trasferimento dati di 6 Mbps. Il supporto per l'archiviazione da 5,25 pollici contiene 2,6 
© Gbyte di dati per una durata di 30 anni. L'Olympus PowerMo 2600 è il secondo classificato 
— come performance migliori, con un prezzo di 2.199 $. Questo drive ha una velocità di rota- 
“zione di 3.600 rpm con una velocità di trasferimento dati garantita dal produttore pari a 4,6 Mbps, e utilizza un connettore 
‘ Sesi-2. Questo drive Mo e l'Apex 2,6 Gbyte sono i più vicini, come performance, ai dischi rigidi magnetici. 















HIGH CAPACITY — AVERAGE SEEK — BURST-TRANSFER 
PRICE PERFORMANCE FEATURES USABILITY. (GB) .. = TIME(MS) RATE (MBps) 
BEST Pinnacle Apex 2.6GB $1495 8.00 AA AAAA 286 17 5 
RUNNERUP Olympus MOS540E/PowerM0 2600 —$2199 7,14 A AA >. 26 <26 3 
RUNNER-UP — Maxoptix T4-2600 $2525 6.78 A AAA 2.6 39 4 
Sony CMO-R544 n 3 





vesto livello di prezzo, H due avevano una capacità di 2,6 Gbyte: il Pinnacle Micro A- 
dalia Image Systems PowerMo 2600. Il vincitore - con il costo più basso în co 
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ASYNCHRONOUS 
BEST CAPACITY — AVERAGE SEEK BURST-TRANSFER 
PRICE OVERALL FEATURES USABILITY (GB) TIME (MS) RATE (MBps) 
BEST Pinnacle Apex 2.6GB $1495 7.86 Ah AAAA 26 17 5 
RUNNERYP Olympus MOS540E/PowerM0 2600 $2199 6.47 A AA 2.6 <26 3 
RUNNERUP Panasonic PD/CD-ROM LF-1000AB $649 5.33 A AAAA 650MB 165 3.9 
RUNNER-UP Liberty 115M01.3 $1999 5.10 A AAA 1.3 19 2 
RUNNER-UP Pinnacle Sierra 1.3GB $1495 5.09 AA AAA 13 19 5 








te di buffer read-ahead che hanno portato 
le sue performance al sesto miglior posto. 
Il Pinnacle Micro Sierra 1,3 Gbyte (1.495 
$), il Liberty Systems 115M01.3 (1.999 $) e 
il Plasmon Data RF6920e (2.275 $) sono 


drive relativamente poco costosi che nei 
nostri test hanno mostrato performance di 
basso livello. Questi tre drive ottici hanno 
velocità rotazionali comprese tra i 3.000 e i 
3.600 rpm, il che potrebbe giustificare i 
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I nnane ape aero 1000Ab è l'unico drive “phase-change” 


Il nuovo drive Pinnacle Micro Apex 4,6 Gbyte è un'innovazione nella tecnologia di memorizzazione ottica. Attualmente è il 
solo drive che offre 4,6 Ghyte di memoria, la più grande capacità su un unico supporto da 5,25 pollici. Pinnacle Micro com- 
mercializza questo drive sia per configurazioni interne che estemne; il drive da 5,25 pollici richiede solo un alloggiamento 
half height. 

Il drive esterno Apex 4,6 Ghyte viene distribuito con connettori fast Sesi-2 posizionati sul retro e indicatori dell'attività sulla 
parte frontale. Il modello desktop da noi testato, di preproduzione, ha un prezzo di listino di 1.695 $ (circa 2,7 milioni di li- 
re). Il drive Apex è compatibile con entrambi i supporti da 2,6 e 4,6 Gbyte. 


I risultati dei test eseguiti con il supporto da 4,6 Gbyte non li abbiamo raffrontati con quelli di altri drive testati in questo re-° 


port, in quanto l’Apex è il solo drive che supporta la 
capacità di 4,6 Gbyte. Abbiamo invece usato i risul- 
tati ottenuti nei test con il media da 2,6 Gbyte, e li 
abbiamo confrontati con gli altri drive da 5,25 pollici 
con 2,6 Ghyte di capacità. | risultati appaiono nella 
tabella riepilogativa. 

Pinnacle Micro ha investito considerevoli risorse nel 
miglioramento progettuale del drive Apex. La società 
é riuscita ad aggiungere sul disco maggior spazio da 
mettere a disposizione dell’utente progettando un 
braccio più piccolo capace di avvicinarsi il più possi- 
bile all'asse di rotazione e utilizzando un'apertura 
numerica più elevata che utilizza una dimensione di 
hit più piccola. Questo progetto abbassa anche il 
tempo medio di ricerca a 17 millisecondi, rispetto a- 





gli oltre 25 ms di prima. 

Tutte queste caratteristiche desiderabili rendono l’Apex 4,6 Gbyte un drive ottico innovativo e rivoluzionario con performan- 
ce superiori e capacità enormi. L'Apex 4,6 Ghyte potrebbe essere un'alternativa al disco rigido magnetico grazie alla sua 
affidabilità, alla durata dei dati nel tempo fino a 30 anni, alla portabilità e alla grande capacità. Viene inoltre distribuito con 
un anno di garanzia più l'opzione di estensione della garanzia per 395 $. 

Pinnacle Micro dovrebbe avere già terminato la fase di affinamento delle performance e della compatibilità dell’Apex 4,6 
Gbyte. La versione definitiva è probabilmente già in produzione. 


punteggi delle performance pressoché i- 
dentici. Benché non ci abbiano colpito con. dom. 
buoni punteggi nella categoria “le perfor- 
mance migliori”, sono comunque soluzio- 
ni a buon prezzo per contenere grandi mo- 


li di dati su cui fare ricerche ad accesso ran- 


Una nuova tecnologia con costi e capa- 
cità inferiori è quella denominata “phase- 
change”. Il Panasonic Pd/Cd-Rom Lf- 


(Pd) da noi testato in grado di accogliere 
due supporti diversi. E' possibile utilizzare 
l’unità desktop per il proprio sistema come 
drive Cd-Rom a quadrupla velocità, ed è 
anche in grado di leggere e scrivere su di- 
schi ottici rimovibili da 650 Mbyte (una 
confezione di cinque dischi costa 300 $). 

Il drive Pd/Cd-Rom - che come scrittura 
random e velocità di trasferimento dati è 
stato all'altezza della maggior parte dei dri- 
ve Mo, ma che nei nostri test ha presenta- 
to tempi di lettura più lenti - è il formato 
adatto per memorizzare file multimediali. 
Compaq prevede di incorporare il drive 
nella famiglia di computer multimediali 
Pentium Pro. E' un drive efficiente a dupli- 
ce supporto che costa 649 $ e ha una capa- 
cità di 650 Mbyte. 

Per concludere siamo arrivati ai miglio- 
ramenti più recenti introdotti nella tecno- 
logia ottica, dove le velocità di trasferi- 
mento dati sono ancora più elevate. Que- 
sti progressi tecnologici sono presenti 
nell'ultima offerta di Pinnacle con il drive 
Apex 4,6 Gbyte (vedere il box “Il Pinnacle 
Apex 4,6 Gbyte). Questo drive utilizza sup- 
porti Direct Overwrite che applicano una 
tecnologia Mo chiamata Limm (Light-In- 
tensive Modulation Method). Invece di un 
passaggio a doppia scrittura questa tecno- 
logia consente un passaggio a singola scrit- 
tura, rendendo le operazioni di scrittura 
veloci quanto quelle di lettura. 

I drive Mo attuali utilizzano anche la 
tecnologia a laser rosso, la più bassa fre- 


Le performance dei drive da 3.5 pollici 


Lo Zip, il PowerMo 230 e l'Ez135 sono riportati due volte poiché li abbiamo testati in due diverse modalità di collegamento. Lo Zip, per esempio, ha una ve- 


locità più elevata in collegamento Sesi rispetto alla connessione parallela. 


Modello prezzo capacità adattatore/bus costo al megabyte costo di velocità utilizzo Cpu 
per cartuccia una cartuccia (Mbps) (percentuale) 
lomega Jaz $599 1GB AHA-2940W/PCI 106 $99 1.41 4.78 
lomega Zip/Z100P" $199.95 100 MB System port 200 $20 0.06 8.32 
lomega Zip/Z100S $19995 = 100MB AVA-1502E/ISA 206 $20 0.50 26.96 
Olympus MOS321E/PowerMO 230 $589 230 MB AHA-2940W:PCI 90 $20 0.75 5.45 
Olympus MOS321E/PowerMO 230 $589 230 MB AVA-1505/ISA ge $20 0.75 17.03 
SyQuest EZ135 $250 135 MB AVA-1505/1SA 15c $20 1.19 16.89 
SyQuest EZ135 $250 135 MB AHA-2940W/PCI 156 $20 1.31 4.83 


Nota: lomega Zip a porta parallela è stato testato su un notebook Toshiba Satellite Pro 410 serie Pentium con 16 Mbyte di Ram e porta pa- 


rallela settata in modalità bidirezionale. 
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quenza nello spettro della luce. Lo svilup- 
po della nuova tecnologia a laser blu e- 
spanderà l'ampiezza di banda al punto che 
i drive ottici saranno in grado di supporta- 
re 100 Gbyte di dati. Progressi tecnologici 
così eccitanti hanno spinto gli analisti a fa- 
re previsioni secondo le quali le vendite dei 
drive ottici decuplicheranno nell'arco dei 
prossimi due anni. 


I rimovibili da 3,5 
pollici 


I quattro drive portatili e rimovibili da 
3,5 pollici qui esaminati sono alternative a 
buon mercato ai drive da 5,25 pollici 
più costosi. I drive Iomega Zip 
(199 $) e Jaz (599 $), l'Olympus I- 
mage Systems PowerMo 230 (589 
$) e il SyQuest Technology Ez135 
(250 $) hanno un costo molto in- 
feriore a quello dei drive da 5,25 
pollici, ma rispetto a questi non effet- 
tuano il backup di moli di dati così grandi. 
Queste unità da 3,5 pollici sono pertanto i- 
deali per memorizzare, trasportare e ripro- 
durre file multimediali o altri tipi di file 
molto estesi. 

Rispetto agli altri tre drive l’economico 
SyQuest Ez135, dal costo di 250 $, è quello 
più veloce nella categoria “alte prestazio- 
ni”; le sue performance elevate vengono 
però offerte con un compromesso: una ca- 
pacità di 135 Mbyte. Se la sola preoccupa- 
zione è data dalle performance il SyQuest 
Ez135 soddisfa appieno questa necessità. Se 
però si deve fare il backup del proprio di- 
sco rigido, per circa 350 $ in più anche lo 
Iomega Jaz è molto veloce, con in più una 
capacità pari a 1 Gbyte. L'Ez135 può acco- 
gliere 35 Mbyte di dati in più rispetto al 
supporto da 100 Mbyte dello Iomega Zip 
che costa 50 $ in meno. 

Con un prezzo di 199,95 $, molto invi- 
tante come prodotto entry level tra i siste- 
mi di memorizzazione a supporto rimovi- 
bile, il drive Iomega Zip ha destato la no- 
stra attenzione. Lo Zip, che è disponibile in 
versione con porta Scsi o parallela, è il più 
recente tra i prodotti portatili: ha un peso 
inferiore a mezzo chilo e le sue cartucce ri- 
movibili possono stare comodamente nel 
taschino della camicia. 

Questo piccolo drive è così in voga che 






Menzioni d’onore 








L'unità Panasonic Pd/Cd-Rom Lf-1000Ab presenta una doppia funzionalità: può leggere e scrivere 
un drive ottico riscrivibile da 650 Mbyte e può anche leggere comuni Cd-Rom a 


velocità quadrupla, entrambi nello stesso dispositivo di alimentazione a casset- 
to. Per la modalità Pd si inserisce semplicemente la cartuccia nel cassetto 
dell'unità “phase change”; per i Cd si rimuove la cartuccia Pd e si pone sem- 
plicemente il compact disc nel cassetto. | formati Cd supportati includono il Ko- 
dak Photo Cd, il Video Cd, il Cd-Da e il Cd-l Fmv. Questo è il solo modello che 
abbiamo esaminato in grado di supportare sia i Cd standard, sia la cartuccia 
“phase-change”. Le cartucce “phase-change” so- 


no supporti non magnetici che offrono una ca- 
pacità di memorizzazione affidabile e duratu- 
ra nel tempo. 


L'unità ottica Pinnacle Micro Apex 4.6 Gbyte 
dispone di un piccolo display Led che presen- 

ta le informazioni sullo 
stato dell’unità; gli 
altri modelli utilizza- 


(per esempio cartucce Worm). 


Per quanto riguarda la portabilità abbiamo già detto che le cartucce ramovi- 
bili da 3,5 pollici dello lomega Zip possono stare comodamente nel taschino 
della camicia. Anche lo stesso drive è così compatto (meno di mezzo chilo- 
grammo) che quando si va in giro per lavoro lo si può mettere in borsa per a- 


verlo subito pronto quando serve. 


la Maxell ha iniziato a produrre cartucce da 
100 Mbyte, che per un certo periodo sono 
state molto difficili da trovare nei canali di- 
stributivi. Anche se le cartucce Zip non so- 
no sufficientemente grandi da soddisfare le 
esigenze di backup dei dischi rigidi attuali 
o da essere utilizzate per il backup prima- 
rio, potrebbero rivelarsi come il nuovo sup- 
porto floppy del futuro. 

Jaz di Iomega ha una storia diversa. Se- 
condo quanto riferisce Iomega, su una car- 
tuccia magnetica da 1 Gbyte si può effet- 
tuare il backup di un intero disco rigido in 
circa cinque minuti. Si può anche collegare 
il Jaz alla porta Scsi di un sistema per utiliz- 
zarlo come un secondo disco rigido. Nei 
nostri test sulle performance di through- 
put, le sue prestazioni sono risultate secon- 
de solo al SyQuest Ez135. 

Iomega Jaz ha ottenuto i migliori pun- 
teggi nella lettura random e tra tutte le u- 
nità da 3,5 pollici è quella che ha sollecita- 
to meno la Cpu. Un tool per la catalogazio- 


no invece i tradiziona- 
li indicatori luminosi lampeggianti. Il display indica la velocità di trasfe- 
rimento dati dell'unità, la verifica della lettura e la capacità del supporto 
contenuto nell'unità, segnalando anche quando è esaurito. In futuro Pin- 
nacle Micro aggiungerà informazioni diagnostiche 
quali per esempio il funzionamento molto intenso e il 
fino di supporto nell'unità nel caso in cui il drive supporti altri tipi di media 





ne dei software tiene traccia di tutti i file in 
tutti i dischi sui quali sono stati memoriz- 
zati i dati. 

L'Olyumpus PowerMo 230 si è collocato 
come performance tra lo Iomega Zip e il 
SyQuest Ez135. Il PowerMo 230 costa oltre 
il doppio dell’Ez135 (589 $). Nei nostri test 
di throughput le performance del Power- 
Mo sono risultate superiori a quelle dello 
Tomega Zip Scsi. 

Ci siamo sorpresi del fatto che il Power- 
Mo 230, che ha la più alta velocità di rota- 
zione (4.500 rpm) e un transfer-rate dichia- 
rato dal produttore di 1,8 Mbps, non abbia 
fatto meglio nei nostri test sulle perfor- 
mance. Il PowerMo 230 è comunque un af- 
fare se si considera che costa solo circa 9 
centesimi di dollaro al megabyte per car- 
tuccia, con un supporto dal costo MEI 
molto basso pari a 20 $. 


Traduzione autorizzata da Byte, Maggio 
1996, una pubblicazione McGrawHIll, Inc. 


BIT. LUGLIO/AGOSTO 1906 3) 











(dl (gico edi ll adi, 
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Prezzo come nel test 
Punteggio performance 
Punteggio utilizzabilità 
Punteggio caratteristiche 


CARATTERISTICHE DEL MEDIA 
Cartuccia da 3,5” 
Cartuccia da 5,25” 


Capacità (Gbyte) 

Cartuccia con 1024 byte/settore 
Gestione difetti schema 1/schema 2 
Numero lati cartuccia usabili 
Formattazione continua servotracking 


Formattazione campionata servotracking 


Rotazione a velocità angolare costante 
Rotazione a velocità lineare costante 
Produttori del media 


SPECIFICHE DI PERFORMANCE DEL DRIVE 
Tempo medio di seek (ms) 

Tempo medio di accesso (ms) 

Velocità trasferimento burst asincrono (Mbps) 
Velocità trasferimento burst sincrono (Mbps) 
Velocità di trasferimento massima sustained 
Lettura/scrittura (Mbps) 

Velocità di rotazione (rpm) 

Ritardo di rotazione (latenza media) (ms) 
Bande dati multiple “use & spare” intercalate 


SPECIFICHE DI AFFIDABILITÀ” 

Verifica read after write 

Riallocazione automatica di bad sector in lettura 
Riallocazione automatica di bad sector in scrittura 
Mtbf del drive (ore) 

Vita utile del drive (anni) 

Tempo di archiviazione cartucce dati (anni) 


SPECIFICHE SCSI DRIVE-CONTROLLER 

Conforme al set di comandi Scsi standard 

Usa comandi Scsi proprietari 

Supporto Scsi: disconnessione/arbitraggio/connessione 
Supporto protocollo asincrono 

Supporto protocollo sincrono 

Velocità massima di trasferimento asincrono (Mbps) 
Velocità massima di trasferimento sincrono (Mbps) 
Compatibile Sesi-2 


CARATTERISTICHE DEL SOTTOSISTEMA 
Disponibile in versione esterna 

Disponibile in versione interna 

Fornito con editor di partizioni 
Attivazione/disattivazione selettiva di partizioni 
Protezione dalla scrittura selettiva per partizioni 
Utility di inizializzazione e formattazione cartucce 
Dimensione massima partizione Dos sul media 
Numero massimo di partizioni 

Software di cache incluso 

Software diagnostico incluso 

Può usare file sistem write-once 
Gestione/recupero file storico sul write-once 


CARATTERISTICHE FISICHE 
Dimensioni (altezzaxlarghezzaxprofondità) (pollici) 


Peso (libbre) 
Interfaccia 
Classe Fec 


Produttore/modello numero 
VENDITA E SUPPORTO 
Durata garanzia (mesi) 
Telefono 


Numero verde Usa 
Indirizzo on-line 


PB... 
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ETROTITAZIONITIO 


Il re dei linguaggi di programmazione 
continua la sua marcia, attraverso un’e- 
voluzione continua che lo ha proiettato 
dall’era della programmazione struttura- 
ta a quella dell’Oop e promette di tra- 
ghettarlo verso l’era di Internet senza 
grossi problemi. 





C/C++ 
LO STATO DELL’AR 


onosciamo tutti i vantaggi del _S 

C: flessibilità, potenza, velocità 3a 

di esecuzione delle applicazio- SI © 

ni. Per questi motivi, il C è gra- 3 
dualmente diventato, alla fine degli anni 
80, uno dei linguaggi più utilizzati, fino ad 
assumere il ruolo di linguaggio general- gra- 
purpose, ovvero adatto allo sviluppo di ap- ti verso 
plicazioni di qualsiasi tipo. Contempora- questo linguaggio. 
neamente, anche la programmazione o-. Oggigiorno, la 
rientata agli oggetti, con i suoi concetti r- maggior parte 
voluzionari, ha conquistato molti sosteni- delle applicazioni, 
tori, riscuotendo un notevole successo. fatta esclusione 
Dalla combinazione di questa e del C è na- per quelle gestio- 
to il C++, linguaggio concepito da Bjarne nali, è scritta in 
Stroustrup. Durante gli ultimi tempi il C++ C++. 
ha preso il posto del C, poiché ne mantie- La definizione di u- 
ne le caratteristiche di base e ne aumenta no standard per il linguaggio, a 
le potenzialità. I programmatori che cono- carico di un comitato dell’Ansi 
scevano il C si sono trovati facilitati dalle (American National Standards 
similitudini con il C+, e sono quindi mi- Institute) si protrae ormai da di- 
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versi anni, ma dovrebbe volgere ormai al 
termine. In effetti, poiché i compilatori so- 
no ormai disponibili da molto tempo, il 

C+ è comunque un linguaggio dal- 


sere blocchi di codice completamente chiu- 
si, il cui funzionamento in- 

terno non dovrebbe 

mai essere neces- 
sario 


la riusabilità a livello di eseguibile e quella 
a livello di sorgente sembra dare buoni ri- 
sultati. 

Anche la portabilità dovrebbe rientrare 


le solide fondamenta: perlopiù, il 
comitato Ansi ha apportato una 
serie di utili revisioni (che non 
hanno stravolto le basi del lin- 
guaggio) alle quali tutti i produtto- 
ri di compilatori si sono tempesti- 
vamente uniformati. 


Riusabilità: un mito? 

Punto forte della programmazione o- 
rientata agli oggetti è la riusabilità del codi- 
ce: 

Stabilendo delle interfacce di ingresso e 
uscita dati ben definite, e relativi metodi 
per l'elaborazione dei dati, dovrebbe essere 
possibile sviluppare degli oggetti completa- 
mente indipendenti, che possano essere 
riutilizzati in progetti diversi. 

In verità, il passare del tempo ha dimo- 
strato, soprattutto per il C++, che la riusa- 
bilità a livello di codice sorgente funziona 
veramente bene in pochi casi. Molto spes- 
so, per ottenere i risultati voluti, è necessa- 
rio apportare dei cambiamenti agli oggetti 
preconfezionati, che ne modificano le in- 
terfacce e di conseguenza costringono lo 
sviluppatore ad adeguare le funzioni che 
ne fanno uso, sostituendo i riferimenti a 
classi e membri e ricompilando il tutto. 

A dimostrazione di questa tesi, molte 
delle librerie di classi C++ presenti sul mer- 
cato, come le diffuse Mfc (Microsoft Foun- 
dation Classes) di Microsoft e la Owl 
(Object Windows Library) di Borland (ma 
non solo: ulteriore esempio ne è Vol, la Vi- 
sual Component Library che fa parte di 
Borland Delphi), vengono distribuite con i 
sorgenti degli oggetti in esse contenuti, so- 
stanzialmente per due motivi. Il primo è 
che, disponendo dei sorgenti, chi sviluppa 
può eventualmente apportare delle modifi- 
che, siano esse atte a migliorare gli oggetti 
preesistenti oppure a cambiarne il compor- 
tamento per adattarlo alle proprie esigenze, 
cose non sempre fattibili attraverso i mec- 
canismi dell'ereditarietà e del polimorfi- 
smo. Il secondo riguarda invece la docu- 
mentazione degli oggetti, o meglio la man- 
canza di essa. In un mondo perfettamente 
object-oriented, gli oggetti dovrebbero es- 
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noscere. Questo 
potrebbe essere vero se fos- 
se possibile conoscere esatta- 
mente il comportamento 
dell'oggetto dalla documen- 
tazione che lo descrive. In 
pratica, però, il comporta- 
mento è spesso difficile da 
descrivere esaustivamente, 
sia per la complessità intrin- 
seca dell'oggetto che per l'e- 
ventuale interazione che esso ha 
con gli altri oggetti. La consultazio- 
ne del codice sorgente resta quindi l’unico 
espediente per comprendere effettivamente 
come funzionino gli oggetti. 

La soluzione al problema della riusabi- 
lità si è presentata spontaneamente con 
l'introduzione di Visual Basic, e la sua e- 
spandibilità attraverso i custom control 
chiamati Vbx. I Vbx sono sostanzialmente 
delle DII (Dynamic Link Library) che con- 
tengono quindi una serie di funzioni defi- 
nite dallo sviluppatore e che comunicano 
con l'applicazione attraverso delle interfac- 
ce prestabilite. Il modello dei Vbx ha otte- 
nuto subito riscontri più che positivi: un'i- 
nummerevole quantità di software house 
ha prodotto control che implementano 
qualsiasi funzionalità immaginabile. Que- 
sto ha finalmente reso possibile il riuso dei 
componenti, non a livello di sorgente ma 
di eseguibile. I Vbx si sono poi evoluti, per 
diventare gli attuali Ocx (Ole Custom Con- 
trol). A questo punto, rientra in scena la 
riusabilità a livello di sorgente; in questo 
caso, poiché tutti gli Ocx mantengono una 
struttura generale comune, è stato possibile 
definire delle classi a livello astratto che in- 
capsulano le chiamate alle funzioni Ole, 
dalle quali vengono poi derivate le classi 
che implementano il control. Seppur con 
qualche eccezione, l'equilibrio formato dal- 


fra le caratteristiche fondamentali del 
C/C++, ma l’uso pratico del linguaggio l’ha 
resa veramente inattuabile. E' possibile svi- 
luppare applicazioni facilmente portabili 
solamente a patto che usino un insieme 
molto ristretto di funzioni, che devono 
essere presenti su tutte le piattaforme, e 
in generale contemplate dallo standard. 
Ma questo insieme è così ristretto che i 
programmi scritti in tal modo risultano 
estremamente limitati, tanto da rendere 
inutile, e quindi in pratica impossibile, 
la scrittura di applicazioni portabili che 
non siano molto semplici. L'unica alter- 
nativa rimane l'inserimento di parti di 
codice assoggettate a compilazione 
condizionale, anche se molto spesso 
ciò vuol dire produrre del codice estre- 
mamente intricato. 
Una caratteristica del C che può essere 
considerata sia un vantaggio che uno svan- 
taggio è la possibilità di scrivere singole li- 
nee di codice molto complesse e stringate, 
che risulterebbero molto più prolisse se fos- 
sero scritte in altri linguaggi. Il vantaggio 
sta nel fatto che un programmatore esperto 
può risparmiare tempo e spazio; lo svantag- 
gio è che, se si abusa di questa possibilità, si 
rischia di ottenere una codifica illeggibile (i 
programmi in C possono essere resi voluta- 
mente indecifrabili, tanto che, annualmen- 
te, si svolge un concorso chiamato ‘The In- 
ternational Obfuscated C Code Contest’, i 
cui partecipanti devono scrivere programmi 
funzionanti ma i più confusi possibile: per 
scaricare i sorgenti dei vincitori degli anni 
scorsi, collegarsi attraverso Internet al sito 
http://reality.sgi.com/csp/ioccc/). 

Il C++ enfatizza ulteriormente questo a- 
spetto; poiché è possibile definire nuovi 
oggetti e ridefinire gli operatori, il codice 
scritto può risultare totalmente incom- 
prensibile. 

Anche se il C++ costringe il programma- 
tore a seguire schemi ben definiti, perché 
definisce delle regole più precise rispetto a 
quelle del C, un buon numero di problemi 
di questo tipo permangono. Le conversioni 
di tipo (chiamate cast), per esempio, posso- 
no essere molto pericolose, se non usate 0- 


BIT LUGLIO/AGOSTO 1996 39 


Giulio Palmieri è un 
consulente 
freelance 
specializzato nello 
sviluppo di 
applicazioni in C++ 
e per Windows. Può 
essere contattato 
agli indirizzi di posta 
elettronica 
75240.614@compu 
serve.com oppure 
giulio.palmieri@iol.it. 





C 7 © è + 


culatamente. A questo problema è stata 
trovata una soluzione, chiamata Rtti (Run 
Time Type Information), che permette di 
conoscere informazioni sugli oggetti du- 
rante l'esecuzione del programma, e quindi 
di effettuare conversioni di tipo più sicure. 
Molti compilatori implementano il sistema 
Rtti, ma questo è ancora decisamente poco 
usato. 


Il mercato attuale 

La parte del leone, in un mercato domi- 
nato dai Pc, la fanno naturalmente tutti i 
compilatori per i sistemi operativi che gira- 
no sulle macchine Intel-based. La maggior 
parte dei compilatori attualmente in com- 
mercio è in grado di generare applicazioni 
per tutti gli ambienti e sistemi operativi di 
Microsoft: partendo dal puro e semplice 
Dos con interfaccia a carattere, pas- 
sando poi per i 16 bit di Windows 
3.1x, per arrivare infine ai 32 bit 
di Windows 95 e di Windows 
Nt. Per i sistemi operativi di 
minore diffusione (come Os/2 
e Linux), il numero di compila- 
tori è proporzionato all'installa- 
to dei sistemi, e quindi decisa- 
mente ridotto. 

Molti dei compilatori C++ includono 
delle librerie di classi: Mfc è ormai diventa- 
ta lo standard de facto, sia perché deriva da 
Microsoft (che, dato il suo potere, può im- 
porre qualsivoglia standard), sia perché 
molti dei produttori di compilatori hanno 
deciso di supportarla (vedi Symantec e 
Watcom); perfino Borland, che ha proget- 
tato e sviluppato negli anni la propria li- 
breria, fornisce, nell'ultima versione del 
suo compilatore, la documentazione per 
poter usare la libreria di Microsoft. 

Dalla sua posizione di dominio, Micro- 
soft guida il mercato dei compilatori. 

Ciò non è tanto dovuto alla velocità 
nell’implementazione delle specifiche 
dell'ultima ora del linguaggio: sotto questo 
aspetto, tutti i compilatori sono abbastanza 
allineati e d'altronde, se si vuole rendere 
merito a chi si è sempre impegnato per es- 
sere all'avanguardia rispetto alle novità in- 
trodotte nelle varie bozze di definizione del 
C++, il premio va consegnato a Borland. Il 
punto di forza di Microsoft sta invece nella 
completa disponibilità di informazioni sui 
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sistemi operativi, poiché essa stessa li pro- 
duce e ne stabilisce le specifiche. Così, per 
ogni nuova tecnologia introdotta, sia che 
riguardi l'interfaccia o l’archittettura del si- 
stema operativo, Microsoft è in grado di ri- 
lasciare tempestivamente librerie che la 
supportino, eventuali corrispondenti classi 
C++ che ne semplifichino l’uso, e infine di 
riportarla nello stesso ambiente di sviluppo 
del compilatore. Per adeguarsi, i concor- 
renti devono, nel migliore dei casi, sempre 
attendere qualche mese, tempo ne- 
cessario per acquisire le tecnolo- 

gie e integrarle; nel peggiore, i 
sono costretti a reingegne- 
rizzare la tecnologia, 
come è accaduto 
per i Vbx, 


per il suppor- 
to dei quali Micro- 

soft non ha fornito nessuna specifica pub- 
blica. 

Fra i concorrenti di Microsoft, per il 
mondo Windows, ci sono Borland, Syman- 
tec e Watcom. Borland è stata fra le prime 
ad annunciare un compilatore C++, ed è 
quindi forte, rispetto al linguaggio vero e 
proprio, dell'esperienza fatta: la versione 
attuale è infatti la 5.0. Symantec (il cui 
compilatore deriva dal vecchio Zortech 
C++, ormai non più in commercio) ha il 
debugging fra i suoi punti di forza, avendo 
integrato, a partire dalla versione 6.0, i fa- 
mosi tool di debugging prodotti da Multi- 
Scope. Watcom, parte di PowerSoft (fusa a 
sua volta con Sybase), invece, ha attual- 
mente due linee di compilatori: quella pro- 
fessionale, rappresentata dal Watcom C++ 
10.6, e quella più visuale, che si colloca fra 









gli strumenti di tipo Rad (Rapid Applica- 
tion Development), della quale fanno parte 
tre diverse versioni di Optima C++, che do- 
vrebbero essere disponibili nel momento 
in cui leggerete questo articolo. 

Tutti i compilatori sono anche orientati 
allo sviluppo di applicazioni che facciano 
uso di basi di dati. Distribuendo Mfc, che 
contiene una serie di classi che interfaccia- 
no Odbc (Open Database Connectivity, or- 
mai uno standard per l'accesso ai dati), Mi- 

crosoft, Symantec e Watcom danno la 
possibilità di usare praticamente qual- 
siasi formato di database con uno sfor- 
zo estremamente ridotto. Microsoft fa 
un ulteriore passo in avanti, permetten- 
do di legare automaticamente le finestre 
di testo ai campi delle tabelle. Borland usa 
invece una tecnologia proprietaria per of- 
frire l’accesso ai dati, derivata da quella di 
Delphi, che usa degli appositi oggetti parti- 
colarmente ben progettati e intuitivi. 

Una caratteristica che sarebbe auspicabi- 
le trovare nei compilatori C/C++ è il con- 

trollo sommario della sintassi. Attualmen- 
te Microsoft e Symantec, nel momento in 
cui si scrive una nuova funzione membro 
di una classe, eseguono un parsing del co- 
dice per mantenere aggiornata la lista glo- 
bale delle funzioni. Molta della logica è 
quindi già implementata, e basterebbe po- 
co per sottolineare, in modo non intrusivo, 
gli eventuali errori dovuti a dimenticanze 
di parentesi o casi simili, che è fastidioso (e 
spesso causa di grandi perdite di tempo) 
scoprire solo in fase di compilazione. 


Verso Internet 

La diffusione di Internet, in questo pe- 
riodo, si è ripercossa anche sui compilatori 
C++. Tutte le ultime versioni includono in- 
fatti delle funzionalità per supportare In- 
ternet. 

Borland, per esempio, ha integrato il 
toolkit di sviluppo di Java, e lo stesso ha 
fatto inizialmente Symantec, per poi ria- 
dattare il suo ambiente di sviluppo a un 
nuovo prodotto dedicato interamente a Ja- 
va; Microsoft ha invece sviluppato delle 
classi per interfacciare il suo server Web. 

Lo stato odierno delle cose lascia preve- 
dere che le prossime versioni conterranno 
ulteriori strumenti per lo sviluppo di 
applicazioni per Internet. BI 
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Cristina DI PIETRO 





RIMICAZICINA 





La casa di Redmond ha rilascia- 
to la versione 4.1 del suo com- 
pilatore C. Ecco le principali 


MICROSOFT VISUAL 





C++ 4. 


* Sullo sfondo, una 
pagina di help visua- 
lizzata direttamente 
all’interno del Micro- 
soft Developer Stu- 
dio, mentre in primo 
piano vediamo alcu- 
ne delle opzioni se- 
lezionabili per un fil- 
tro creato con l’Isapi 
Extension Wizard. 








icrosoft ha recentemente rila- 
sciato agli sviluppatori che han- 
no sottoscritto l'abbonamento 
al suo programma, chiamato 
“Visual C++ Subscription”, la release 4.1 del 





suo compilatore a 32 bit. Si tratta di una mi- 
nor release: in generale, le caratteristiche 
principali del prodotto sono state mantenu- 
te identiche alla precedente versione 4.0 (ve- 
dere Bit di maggio), sono stati corretti dei 
bug e aggiunte alcune funzionalità per sup- 
portare le tecnologie più recenti, che com- 
prendono sia quelle introdotte dalla stessa 
Microsoft che quelle di cui essa non è fautri- 
ce, ma che si sono comunque diffuse larga- 
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mente. Microsoft è uno dei pochi produttori 
che ha sempre avuto due versioni diverse del 
suo compilatore, mantenendo costante il 
rapporto fra piattaforma sulla quale gira il 
compilatore e tipo di eseguibili generati: in- 
fatti, una versione gira su Windows 3.1x, e 
genera codice solo per applicazioni Dos e 
Windows 3.1x (quindi solo a 16 bit); l’altra 
gira solo sotto sistemi operativi a 32 bit, co- 
me Windows 95 e Windows Nt, e genera so- 
lo applicazioni per questi ultimi. L'associa- 
zione “piattaforma-codice generato” non è 
affatto dovuta; diversi altri produttori di- 
spongono infatti di un unico strumento che 
è in grado di compilare sorgenti per qualsiasi 
target. 

In questa release intermedia non è com- 
preso alcun aggiornamento per la versione a 
16 bit (attualmente la 1.52c), perché, dice 
Microsoft, “non abbiamo aggiunto nulla di 
nuovo”. Questo ci fa capire quanto Micro- 
soft abbia voglia di abbandonare il mondo a 
16 bit, implementando le novità solo nella 
versione a 32 bit, nonostante l'elevato nu- 
mero di installazioni di Windows 3.1x anco- 
ra presenti a livello mondiale. 


Una comoda e flessibile 

interfaccia utente 

L'ambiente di sviluppo, a partire dalla ver- 
sione 4.0, ha subito una revisione generale 


nell'interfaccia utente. Prima di tutto, l’Ide è 
stato rinominato “Microsoft Developer Stu- 
dio”, a indicare che non è più riservato e- 
sclusivamente alla programmazione in C++, 
essendo infatti ora condiviso sia da Visual 
Test che da Microsoft Fortran PowerStation. 
L'innovazione più importante riguarda 
l'integrazione con i database che contengo- 
no le informazioni utili allo sviluppatore, in- 
terrogabili ora direttamente dall'ambiente di 
sviluppo. Fra questi rientrano i vari help spe- 
cifici del compilatore e la documentazione 
presente nella Microsoft Developer Library, 
che raccoglie, oltre ai manuali di tutti i pro- 
dotti Microsoft, anche una vasta quantità di 
segnalazioni di bug, spiegazioni aggiuntive 
ed esempi. Direttamente dal menu di Help, è 
anche possibile raggiungere le pagine Web 
di Microsoft dedicate agli sviluppatori. 
L'interfaccia è in perfetto stile Windows 
95 e dispone di una serie di toolbar, che ven- 
gono mostrate e nascoste a seconda del con- 
testo, e di finestre “dockable” (che si posso- 
no cioè attaccare a uno qualsiasi dei lati del- 
la finestra principale). Sulla parte sinistra tro- 
viamo di solito, la finestra che contiene i file 
dell’applicazione, la lista delle sue classi 0 
delle risorse, oppure ancora l'albero di tutti 
gli argomenti disponibili per l'help on-line. 
La parte destra è riservata all’editing del co- 
dice, oppure alla visualizzazione di una pagi- 








na di help. L'interfaccia tenta di essere il più 
amichevole possibile: oltre a fornire un con- 
siglio, riguardante la programmazione o 
l'ambiente di sviluppo, ogni volta che viene 
lanciato il prodotto, tutte le icone visualizza- 
no una finestrella d'aiuto quando si sofferma 
il cursore del mouse per qualche istante su di 
esse; lo stesso fanno le variabili durante la fa- 
se di debug, mostrando il loro contenuto. 

Visual C+ include la libreria di classi Mfc 
4.1, ormai largamente diffusa, che incapsula 
molte delle funzioni del toolkit di Windows 
e di diverse librerie aggiuntive, I vari Wizard 
che fanno parte del prodotto si basano ap- 
punto su Mfc per generare i sorgenti delle 
applicazioni, a cui vanno poi aggiunte le 
proprie funzionalità. In particolare, l'AppWi- 
zard genera lo scheletro di un'applicazione, 
mentre il ControlWizard scrive il codice ne- 
cessario a costruire un Ole custom control di 
base. 

Per facilitare il riuso di componenti 
software, Visual C+ dispone di una Compo- 
nent Gallery, che contiene tutto ciò che può 
risultare riutilizzabile: Ole custom control, 
classi C++ ed eventuali Wizard personalizza- 
ti. Gli elementi della Component Gallery 
possono essere poi inseriti in qualsiasi pro- 
getto: Visual C++ si occuperà di generare il 
codice necessario e di effettuare i controlli 
per evitare eventuali conflitti. 

Visual C++ effettua inoltre una serie di ot- 
timizzazioni per ridurre i tempi di compila- 
zione e linking: la compilazione incrementa- 
le, per esempio, è in grado di riconoscere 
quali funzioni siano state cambiate all’inter- 
no di un unico sorgente, e di conseguenza ri- 
compilare soltanto queste parti. Il linking in- 
crementale agisce allo stesso modo, discer- 
nendo i moduli oggetto (.0bj) modificati, e 
risolvendo i riferimenti nell'eseguibile solo 
per questi. L'opzione, che viene chiamata 
“Minimal Rebuild”, ha a che fare invece con 
le classi C++. Nel caso venga modificata la 
definizione di una classe, vengono ricompi- 
lati solo i file sui quali si ripercuotono i cam- 
biamenti effettuati, mentre vengono trala- 
sciati i file che, pur includendo la classe in 
questione, non sono influenzati dalle modi- 
fiche. 


Internet, Internet 
Non potevano mancare delle migliorie ri- 
volte agli sviluppatori che producono 


software per Internet, dato l’aggressivo atteg- 
giamento di Microsoft che mira a monopo- 
lizzarla sfornando nuovi prodotti quasi quo- 
tidianamente. 

Per estendere le capacità del proprio ser- 
ver Web, chiamato Internet Information Ser- 
ver, Microsoft ha creato una serie di funzioni 
(Isapi, per Internet Server Api), che mira a 
sostituire il protocollo Cgi (Common Ga- 
teway Interface). Il protocollo Cgi è attual- 
mente lo standard che permette la comuni- 
cazione fra il server e le applicazioni ausilia- 
rie, che svolgono operazioni che il server 
non è in grado di eseguire autonomamente. 
Le DII che usano le funzioni di Isapi vengo- 
no chiamate Server Extension. Per facilitare 
la creazione di queste ultime, Visual C++ for- 
nisce un Isapi Extension Wizard, che genera 
automaticamente il codice di base, usando le 
nuove classi che sono state aggiunte a Mfc 
per incapsulare Isapi. Di queste fanno parte 
la classe CHttpServer, che si occupa della co- 
municazione vera e propria fra il server e 
l'applicazione; la classe CHttpFilter, che per- 
mette di costruire un filtro per ogni richiesta 
effettuata attraverso il protocollo Http, e la 
classe CHtmlStream, tramite la quale è possi- 
bile scrivere dei file Html in memoria per poi 
inviarli al server. 

Altre novità riguardano invece il linguag- 
gio Vrml (Virtual Reality Modeling Langua- 
ge), usato per simulare mondi tridimensio- 
nali nelle applicazioni Internet (e non solo); 
Visual C++ 4.1 include a questo scopo il 
toolkit 3D di Template Graphics Software 
(Tgs). Il toolkit comprende alcune classi C+ 
che si integrano con Mfc e che incapsulano 
la libreria Open Inventor, sviluppata da Sili- 
con Graphics, della quale Tgs è licenziataria. 
Tramite un nuovo Wizard, è possibile gene- 
rare un’applicazione che sia in grado di vi- 
sualizzare file Vrml, permettendo di muover- 
si all’interno dell'ambiente virtuale (sia si- 
mulando la camminata che il volo) e di defi- 
nire il punto di vista, zoomando avanti e in- 
dietro e ruotando la scena. Fanno parte del 
toolkit anche un Ocx, utilizzabile sia in Vi- 
sual C++ che in Visual Basic, che visualizza 
modelli costruiti in Vrml, e lo SceneViewer, 
un visualizzatore a sé stante. Un'altra ag- 
giunta importante per chi sviluppa applica- 
zioni multimediali e giochi è il Games Sdk. 
Questo contiene una serie di Api, atte a stan- 
dardizzare e ottimizzare l’accesso ai dispositi- 


vi di input e output, tutte basate sul modello 
Com di Ole. L'interfaccia DirectDraw si oc- 
cupa di accelerare la visualizzazione delle 
immagini, accedendo il più possibile diretta- 
mente all'hardware; DirectSound, invece, ri- 
produce suoni e li miscela. DirectPlay per- 
mette di giocare attraverso servizi on-line, 
indipendentemente dai protocolli utilizzati 
per la comunicazione, mentre DirectInput 
gestisce i dispositivi come i joystick, ma è 
progettata per supportare anche hardware u- 
sato per muoversi in ambienti virtuali. 


Custom control aggiuntivi 
Per sviluppare applicazioni che siano al pas- 





so con i tempi, è necessario che esse includa- 
no una serie di funzionalità avanzate, che 
costerebbero moltissimo, sia in termine di ri- 
sorse umane che di tempo, se dovessero es- 
sere sviluppate ex-novo da ogni software 
house. Per questo Microsoft ha rivolto la sua 
attenzione alla riusabilità dei componenti 
software, includendo, già nella versione 4.0, 
il supporto per la produzione facilitata di Ole 
custom control (Ocx). Per la versione corren- 
te è stato fatto un ulteriore passo in avanti, 
fornendo una serie di Ocx, prodotti da terze 
parti, che sono in grado di coprire buona 
parte delle esigenze di chi sviluppa professio- 
nalmente applicazioni sotto Windows. In 
generale, di ogni control esiste una versione 
più completa, acquistabile dal produttore. 
Eccone una rassegna, completa di una breve 
descrizione. 

ASP Arrow 

E' un control di tipo bottone, che ha la ca- 
ratteristica particolare di essere a forma di 
freccia, la quale rappresenta l'area che si può 
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premere, a differenza di tutti i bottoni stan- 
dard di Windows che sono invece sempre 
rettangolari. 

Drag-it/Ocx 

Rappresenta una specie di foglio da disegno, 
sul quale è possibile inserire una serie di 0g- 
getti grafici e successivamente spostarli o ri- 
dimensionarli. Per default sono disponibili 
oggetti a forma di rettangolo, ellisse e linee, 
sia continue che spezzate, e semplici testi, 
senza formattazione. Un apposito strumento 
(costruito con lo stesso Drag-it) permette 
però di definire i propri oggetti, e successiva- 
mente usarli nel toolbox che viene visualiz- 
zato automaticamente appena il programma 
che contiene il control viene eseguito. Ogni 
volta che viene svolta un'operazione, viene 
richiamato il relativo evento, in modo da 
consentire dei controlli su ciò che viene dise- 
gnato. 

Lead Standard Ocx 

Prodotto da Lead, famosa per le sue librerie 
grafiche, il Lead Ocx è un control veramente 
completo, che incorpora molte funzionalità 
per la gestione delle immagini. Queste pos- 
sono essere lette e scritte in uno qualsiasi dei 
40 e più formati supportati, fra i quali ci so- 
no Gif, Jpeg, Bmp, Tiff, Pcx e Tga; inoltre, le 
immagini possono essere ruotate e ridimen- 
sionate, e la loro palette (che descrive i colo- 
ri) viene adattata automaticamente a quella 
delle impostazioni correnti della scheda gra- 
fica, mostrando così sempre il maggior nu- 
metro di colori possibili. E' possibile acquisire 
immagini da scanner, se questo è fornito di 
driver Twain, e stamparle su qualsiasi perife- 
rica supportata da Windows. Lead ha anche 
sviluppato un algoritmo proprietario di com- 
pressione delle immagini (che vengono sal- 
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vate con estensione .Cmp), che riesce a otte- 
nere una riduzione nelle dimensioni dei file 
veramente notevole. 

MicroHelp Gauge 

E un indicatore, tipicamente usato per mo- 
strare le percentuali di completamento di 
un'operazione; può visualizzare una barra 
che lo riempie mano a mano, sia vertical- 
mente che orizzontalmente, oppure un ago 
che segnala i valori a mo' di tachimetro. 
Desaware Mlist2 

E' una list box di tipo avanzato, che permet- 
te di associare una bitmap a ogni elemento e 
di gestire i tab stop. 

Protoview Pics Date Edit 

E' un campo di testo creato appositamente 
per l'inserimento di date: oltre a effettuare i 
controlli sulla correttezza della data e visua- 
lizzarla in formati diversi, dispone di una 
freccetta simile a quella dei combo box, tra- 
mite la quale viene visualizzato un calenda- 
rio che permette di scegliere la data anche e- 
sclusivamente con il mouse. 

ProtoView Interactive Diagramming 
Object 

Chiamato anche Ido, questo control permet- 
te di costruire diagrammi Er (Entity Relation- 
ship). Le entità sono rappresentate da oggetti 
di diverse forme e colori, selezionabili da un 
apposito toolbox, per essere poi disegnati sul 
diagramma. Gli oggetti vengono messi in re- 
lazione attraverso delle frecce, che vengono 
trascinate da un oggetto all'altro. E' anche 
possibile definire nuove classi di entità o re- 
lazioni, stabilendo quali siano i loro attributi 
grafici, come i colori e la forma. Il diagram- 
ma composto può poi essere salvato e ricari- 
cato in run-time. 

Sax Basic Engine 

Estremamente utile, questo control imple- 
menta un interprete Basic, compatibile con 
Visual Basic for Applications. Inserendolo 
nella propria applicazione, è possibile fornir- 
la di un linguaggio di scripting facile da usa- 
re e molto diffuso, tramite il quale l'utente 
finale può scrivere progammi per personaliz- 
zare il comportamento dell’applicazione. 
L'utente dell’applicazione ha a disposizione 
un editor, completo di una toolbar simile a 
quella di Visual C++ e Visual Basic, per inse- 
rire le funzioni; nello stesso editor, è possibi- 
le stabilire dei punti di interruzione per ese- 
guire il debugging e ispezionare le variabili. 
Il control include anche un editor di Dialog 





Box, tramite il quale è possibile definire le 
proprie form (le quali definizioni saranno 
scritte automaticamente nel codice), che po- 
tranno essere poi usate dall'applicazione. Il 
linguaggio Basic può anche essere esteso, de- 
finendo parole chiave addizionali; rendono 
veramente completo questo control la possi- 
bilità di pilotare oggetti Ole programmatica- 
mente e di richiamare funzioni contenute in 
DI] esterne. 

Blue Sky SmartHelp 

Rende più facile richiamare gli argomenti del 
file di help dell’applicazione; è inoltre perso- 
nalizzabile con un'immagine selezionabile 
fra le molte disponibili. 

Media Architects VideoPlay/Ocx 

Permette di visualizzare un filmato video, 
nei formati Video for Windows (.avi), Quick- 
Time (.mov) e Mpeg, e di vederne l’antepri- 
ma durante la fase di sviluppo. 

Visual Voice for TApi Solo 

Aggiunge funzionalità per la creazione di ap- 
plicazioni telefoniche per computer. In parti- 
colare, è in grado di rispondere alle telefonate 
e riprodurre messaggi preregistrati, riconosce- 
re e memorizzare i toni emessi dal telefono e 
registrare i messaggi vocali ricevuti. Per fun- 
zionare, necessita di un dispositivo per cui e- 
sista un driver conforme alle specifiche Tapi 
(Telephony Api), come per esempio i voice 
modem e alcune schede multimediali. 
VideoTools vsFlexArray e vsFlexString 
vsFlexArray è una griglia particolare, che per- 
mette di ragguppare le informazioni secondo 
criteri definiti dall'utente, ed è quindi molto 
utile per ottenere diversi punti di vista sui 
dati. vsFlexString, invece, permette di ag- 
giungere alla propria applicazione un parser 
di espressioni regolari. 


Conclusioni i 

Le aggiunte di quest'ultima versione con- 
tribuiscono a rendere Visual C++ uno stru- 
mento completo, all'avanguardia sia nell’in- 
terfaccia che nelle funzionalità. Chi sviluppa 
applicazioni professionalmente, deve mette- 
re in conto anche l'abbonamento a Msdn, 
ormai diventato indispensabile, e disporre di 
un computer decisamente potente (consi- 
gliamo 32 Mbyte di Ram). Il prodotto viene 
distribuito su Cd-Rom, e lo spazio occupato 
su disco varia dai 100 ai 300 Mbyte circa, a 
seconda delle opzioni selezionate in “TM 
se di installazione. 
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SYMANTECC++ 7. 


enché il mondo Windows sia 
cresciuto in modo considerevo- 
le, molte aziende, sia per le 
piattaforme hardware a propria 
disposizione che per la necessità di gestire 
applicazioni particolari, hanno deciso di 
sfruttare ancora il mondo Dos. La decisione 
di Microsoft di abbandonare i sistemi di svi- 
luppo in questo ambiente ha “costretto” 
queste aziende a utilizzare strumenti ormai 
obsoleti. Per ovviare a questa situazione Sy- 
mantec ha deciso di preservare la possibilità 
di realizzare applicativi per Dos (sia a 16 bit 
che a 32 bit) nella nuova versione del suo 
compilatore C/C++. 

Questa nuova versione, come la prece- 
dente, viene distribuita su un Cd-Rom. Tale 
media è riempito quasi completamente (vi 
sono contenuti circa 621 Mbyte), perché so- 
no presenti moltissimi dimostrativi che si 
possono aggiungere al sistema di sviluppo. 

Il programma di installaziorie, strutturato 
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Symantec C++ 


WinDift 


Symantec C++ 
IDDE 


Reference 





come un Wizard di Windows 95, chiede, ol- 
tre alle solite informazioni sulla posizione 
in cui installare i file, quali versioni del 


Le software house di piccole/medie di- 
mensioni che sviluppano applicazioni 
per piattaforme diverse tra loro (gene- 
ralmente Dos, Windows 3.x, Windows 
95/Nt) affrontano una gravosa scelta, 
quella dei tool di sviluppo. Il Symantec 
C++ 7 offre una soluzione valida in tut- 
ti gli ambienti. 
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© Il gruppo creato dal programma di installazione. 


compilatore installare e se tale oggetto gi- 
rerà da hard disk o da Cd-Rom. Scegliendo 
l'installazione su hard disk di tutte le com- 

















più importanti so- 
no quella che ese- 
gue l'ambiente di 
sviluppo di Syman- 
tec (chiamato Id- 
de), il Resource Stu- 
dio (in cui si posso- 
no disegnare tutte 
le risorse che com- 








Ma Ma) 





La finestra di ClassExpert. 


ponenti vengono occupati ben 260 Mbyte 
(forse i produttori di compilatori stanno esa- 
gerando nelle dimensioni di questi tool di 
sviluppo)! 

Una volta portata a termine la procedura 
di installazione, troviamo sullo schermo un 
nuovo gruppo contenente diverse icone. Le 


pongono un'appli- 
cazione, dalle im- 
magini alle finestre 
di dialogo) i vari fi- 
le di aiuto in linea. 
Vediamo in det- 
taglio alcuni dei 


programmi. 


L'ambiente di sviluppo ldde 

Il Symantec C++ viene venduto con tre 
ambienti di sviluppo (comprensivi di de- 
bugger), ciascuno per uno specifico sistema 
operativo, Windows 3.1, Windows 95 e 


Windows Nt. Tutti i sistemi di sviluppo con- 
dividono la stessa interfaccia utente e posso- 
no generare applicazioni per Dos, DosX 
(cioè a 32 bit), Windows 3.x, Windows 95 e 
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Windows Nt. Questa possibilità di interagire 
con progetti sviluppati per piattaforme di- 
verse da quella in cui si sta lavorando non 
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* AppExpress, per 
creare lo “scheletro” 


comprende le ses- 
sioni di debug; in- 
fatti, per eseguire 
tale operazione su 
un programma svi- 
luppato per Win- 
dows Nt occorre 
l'Idde a 32 bit per 
Nt. 

L'aspetto delle fi- 
nestre di dialogo è 
differente tra le va- 
rie versioni, perché 
quelle di Windows 
95 fanno ricorso a 
controlli derivati direttamente dal sistema 
operativo. 

Rispetto all'ambiente Developer Studio di 
Microsoft, basato pesantemente sulla tecno- 
logia Ole, Symantec ha deciso di seguire una 
strada completamente diversa. L'Idde è un 
insieme di finestre e barre di strumenti che 
soddisfano tutte le esigenze dello sviluppa- 
tore. 

La finestra principale compare posiziona- 
ta in alto nella scrivania di Windows. Da 
questa finestra è possibile aprire altre fine- 
stre, gestire i progetti, eseguire le compila- 
zioni e attività similari. La maggior parte 
delle operazioni (come editare un file) viene 
in realtà svolta in apposite finestre. 

Oltre a finestre di tipo classico esistono 
ben quattro barre degli strumenti: 


- Views 

- Build 

- Debug 

- Workspace. 


Queste barre degli strumenti sono accessi- 
bili tramite il menu Window della Idde. 
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La barra Views serve per aprire le finestre 
della Idde, Ogni pulsante rappresenta un ti- 
po di finestra. La barra Build serve come in- 
terfaccia veloce ai comandi relativi al pro- 
getto (compilazione di un singolo file, com- 
pilazione di tutto il progetto, eccetera). La 
barra Debug permette di scegliere in manie- 
ra efficiente i comandi durante una sessione 
di correzione errori. 

La barra Workspace serve per passare da 
uno spazio di lavoro (una disposizione per- 
sonalizzata delle finestre) a un altro. 


CtilbarsApp 








* GlobalFind, utility per cercare un dato all’interno di un progetto. 


Il compilatore 

Il Symantec C+ è un compilatore a un 
passo estremamente efficiente, che utilizza 
in maniera molto efficace i registri. Un siste- 
ma di ottimizzazione globale consente di ot- 
tenere codice compatto e veloce. Il compila- 
tore può essere lanciato sia tramite la Idde 
che tramite la linea di comando. Per ovviare 


a inefficienze, esistono due compilatori se- 
parati, uno per il codice C e uno per il codi- 
ce C++. 

La versione del C++ che è stata imple- 
mentata è quella definita nell’Arm, The An- 
notated C+ Reference Manual di Margaret 
A. Ellis e Bjarne Stroustrup (Addison-We- 
sley, Reading, Massachusetts, 1990), uno dei 
documenti base presi in esame dal comitato 
X3J16 per lo standard Ansi C++. Tutti i 
compilatori che seguono la descrizione del 
linguaggio contenuta nell’Arm devono im- 
plementare lo stesso nucleo del linguaggio. 
Comunque, vista la pluralità di piattaforme 
hardware e di sistemi operativi, alcune ca- 
ratteristiche non possono essere standar- 
dizzzate e sono lasciate alla discrezione di 
chi disegna il compilatore. 

Inoltre il C+ della Symantec implemen- 
ta anche le estensioni definite da At&T che 
comprendono i template, le classi nidificate, 
i tipi nidificati, la gestione delle eccezioni e 
l’identificazione dei tipi in fase di esecuzio- 
ne. Una delle caratteristiche peculiari di 
questo prodotto di Symantec è la decisione 
di utilizzare come linker Optilink. 

Questo pro- 
gramma utilizza 
moduli nel forma- 
to standard Omf di 
Intel (i file con suf- 
fisso .obj) e genera 
file che possono 
essere in uno dei 
seguenti quattro 
formati: 


- eseguibile riloca- 
bile (i .exe del Dos); 
- immagine di memo- 
ria (i .com/.sys/.bin 
del Dos); 

- il formato seg- 
mentato a 16 bit u- 
sato da Windows; 

- il formato segmentato a 32 bit usato da 
Win32 e DosX. 


Le classi 

Dato che il C++ è un linguaggio a oggetti, 
Symantec, per facilitare il compito agli svi- 
luppatori, ha dotato il proprio compilatore 
delle Mfc (Microsoft Foundation Classe) 3.0 
per la creazione di applicazioni Windows. 





Le classi che compongono le Mfc, prese 
insieme, costituiscono lo “scheletro” di una 
tipica applicazione scritta per le Api di Win- 
dows. 

Questo scheletro si chiama in inglese Ap- 
plication Framework. 

Il nucleo delle Microsoft Foundation 
Class è un'incapsulazione di gran parte delle 
Api di Windows in C++. 

Queste classi rappresentano finestre, fine- 
stre di dialogo, oggetti grafici, controlli e al- 
tri oggetti di Windows standard. Le Mfc of- 
frono una struttura in C++ per interagire 
con questi oggetti. 

Questo incapsulamento deriva dalla stret- 
ta somiglianza del C++ con il C, linguaggio 
in cui sono scritte le Api, ma non sostituisce 
del tutto l'uso della chiamata diretta a que- 
ste funzioni; infatti, ove non risultava con- 
veniente, questa integrazione non è stata ef- 
fettuata. 

La maggior parte di queste classi sono de- 
rivate da una singola classe che viene consi- 
derata la radice di tutta la gerarchia. Questa 
classe fornisce una serie di funzioni a tutte 
le classi derivate. 

Lo “scheletro” 
dell'applicazione è 
discendente diretto 
delle classi che si 
occupano dell'ar- 
chitettura dell’ap- 
plicazione. 

Tali oggetti offro- 
no le funzionalità 
comuni a tutte le 
applicazioni. Gli 
oggetti principali si 
suddividono in tre 
gruppi: 


- un oggetto appli- 
cazione derivato 
dalla classe CWinApp, classe che include il 
codice che inizializza, esegue e termina l’ap- 
plicazione; 

- uno o più oggetti di tipo documento deri- 
vati dalla classe Cdocument e generalmente 
associati con file di dati; 

- uno o più oggetti di tipo vista derivati dal- 
la classe Cview e generalmente associati con 
una finestra; questa classe consente di mo- 
strare dati e gestire l'inserimento di questi 
da parte dell'utente. 


Una delle novità più importanti legate al- 
lo sviluppo di applicazioni per Windows 95 
e Windows Nt è sicuramente la possibilità 
di realizzare applicazioni multithread, cioè 
programmi che suddividono i compiti in 
modo da eseguire in maniera concorrenziale 
alcuni di essi (per esempio la stampa di un 
documento in background). 

Per facilitare l'implementazione di questo 
metodo di programmazione esiste la classe 
CWinThread. 

Le ultime classi che compongono questo 
insieme sono quelle relative agli oggetti che 
vengono visualizzati all’interno delle fine- 
stre. 

Oltre alle classi strettamente necessarie al- 
la creazione di un'applicazione che generi le 
classiche finestre, esistono anche le classi 
per interagire con gli oggetti Ole. 

Queste classi permettono una facile inte- 
grazione con le Api degli oggetti Ole, con- 
sentendo la creazione di documenti conte- 
nenti dati generati da diverse applicazioni. 

Questo permette inoltre a una singola ap- 
plicazione di contenere grafici, testi, fogli e- 
lettronici, suoni e altri tipi di dati. 





© Il primo passo per un progetto nuovo, ProjectExpress. 


| Wizard 

Il C++ di Symantec utilizza dei Wizard 
per automatizzare la creazione degli applica- 
tion framework. Il primo di questi si chiama 
AppExpress. 

Questa applicazione genera sia un appli- 
cation framework che il progetto che con- 
tiene i riferimenti a tutti i file che costitui- 
scono il programma. Ù 

Quindi AppExpress riduce il lavoro relati- 
vo al processo iniziale di costruzione di 


un'applicazione. Per aumentare la produtti- 
vità nel resto dei processi di sviluppo esiste 
un altro Wizard, ClassExpert. Questo stru- 
mento consente di: 


- creare nuove classi derivate da quelle esi- 
stenti; 
- creare nuovi metodi che rispondono a spe- 


cifici messaggi; 

- creare nuove variabili che siamo membri di 
classi; 

- creare classi che siano server o client di au- 
tomazioni Ole; 

- generare classi che fungano da interfaccia 
coni Vbx. 


Conclusioni 

Indubbiamente il pregio maggiore di 
questo compilatore è la sua capacità di sod- 
disfare quei programmatori che devono 
sviluppare per tutte le piattaforme Micro- 
soft. 

Anche la decisione di implementare le 
classi di Microsoft per la programmazione 
Windows, invece di svilupparne di proprie- 
tarie, implica che tale strumento vuole esse- 
re il più compatibile possibile con chi deter- 
mina lo standard attuale. 

Ma non tutte le ciambelle riescono con il 
buco! Infatti nonostante l'interfaccia assolu- 
tamente originale, questo sistema di svilup- 
po è ancora legato a concetti ormai conside- 
rati obsoleti dai concorrenti. Per esempio, ri- 
sulta assente un sistema di generazione del 
codice di tipo evoluto (di tipo Rad per in- 
tenderci), in grado cioè di assegnare degli e- 
venti agli oggetti che compaiono nelle[i] 
finestre mentre si disegnano. 
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© Le impostazioni 
di un progetto. 


RETTA [MENTITE 


Continua l’evoluzione del compilatore 
di casa Borland, che oggi include 
nuovi tool di supporto per l’intero ci- 
clo di produzione del software, e inte- 
gra al suo interno il linguaggio Java, 
proponendosi anche come strumento 
di sviluppo per Internet. 


BORLAND 
C++ DEVELOPMENT SUITE 


na caratteristica del famoso 





compilatore di Borland è quella 
di essere sempre andato al passo 





con i tempi. 


Basta infatti pensare alla lontana versione 


ment Suite 5.0 SETUP Launcher 


click e button belo 
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Borlend C++ 5.0 compiler, tools and 


x] 





2.0 per rendersi conto della sua evoluzione. 
Il supporto della programmazione a oggetti è 
sicuramente stato il salto più importante, 
sottolineato dall’ovvio passaggio di nome da 
C a C/C++, ma di release in release sono stati 
molti i successivi cambiamenti che hanno 
portato alla versione 4.5. 

Da questa all'ultima release, la 5.0, Bor- 
land fa un altro passo significativo, sempre 
cavalcando quella che è l'onda del momen- 
to. Se, infatti, da un lato il supporto di Win- 
dows 95 è il cambiamento più prevedibile, 
Borland C+ 5.0 non può sicuramente defi- 
nirsi solo la versione a 32 bit della preceden- 
te release, come è invece il caso di molti pac- 
chetti che sono stati commercializzati in se- 
guito all'uscita del sistema operativo di Mi- 
crosoft. 

Una delle caratteristiche peculiari di que- 
sta nuova release è infatti l'integrazione di 
Java. Ora che Internet sembra essere il feno- 
meno del momento, Borland ha deciso di e- 
stendere il suo compilatore al mondo della 


rete delle reti e di supportare il linguaggio 
che meglio lo rappresenta, forte dell’impo- 
stazione object-oriented di Java. 

Comunque Java non è l'unica novità che 
caratterizza questo ambiente di sviluppo. 

Il nuovo compilatore di casa Borland è in- 
serito in una suite completa e integrata che 
va sotto il nome di Borland C++ Develop- 
ment Suite; il pacchetto integra cinque tool 
per lo sviluppo del software, che costituisco- 
no gli strumenti che lo sviluppatore può usa- 
re in tutte le fasi del ciclo di produzione del- 
le sue applicazioni, dalla progettazione 
all’installazione: Borland C++ 5.0, Code- 
Guard 32/16, Pvcs Version Manager, Install- 
Shield Express e il compilatore just-in-time 
per Java AppAccelerator. 

In fase di setup è possibile selezionare 
quali di questi tool si vogliono installare e, 
per ognuno di questi, parte il relativo pro- 
gramma di setup. Il pacchetto include due 
Cd-Rom, uno contenente Borland C++ 5.0 e 
i tool che compongono la suite e l'altro con 





la release 4.5 del compilatore. Per quanto ri- 
guarda la manualistica, contrariamente alle 
precedenti versioni, che ci avevano abituati 
alla consueta montagna di documentazione 
cartacea, anche Borland, come altri produt- 
tori, si sta allineando alla tendenza generale 
di fornire la documentazione in formato e- 
lettronico; su carta, della versione 4.5 è stato 
mantenuto il Quick Tour, mentre, specifici 
dell'ultima release, sono la User's Guide, la 
Programmer's Guide, un manualetto Quick 
Tour, la User's Guide di GodeGuard 32/16 e 
la Programmer’s Guide di ObjectScripting. 
Sebbene inferiore, rispetto al solito, la docu- 
mentazione è comunque completa e dove è 
carente la manualistica viene in aiuto l’help 
on-line e la documentazione e- 
lettronica, supportata da un po- 
tente motore di ricerca. 


Borland C++ 5.0 
Borland C++ Development 


applicazioni in relazione agli altri processi at- 
tivi. 

Anche se si tratta di un'applicazione a 32 
bit, non è comunque preclusa la possibilità 
di sviluppare applicazioni per altre piattafor- 
me quali Windows 3.1 e Dos; quando si crea 
un nuovo progetto bisogna infatti specificare 
la piattaforma target, mentre la scelta delle 
direttive di compilazione e delle librerie ade- 
guate viene lasciata automaticamente al 
compilatore, grazie al nuovo TargetExpert. 

Borland C++ 5.0 può emulare i nuovi co- 
mandi a 32 bit sotto Windows a 16 bit, il 
che consente lo sviluppo di una base comu- 
ne di codice, anche se restano le differenze a 
basso livello, quali il supporto dei nomi lun- 


Borland C+4 
5.0 


Rogistar 


che di utilizzare l’ambiente di sviluppo inte- 
grato con il codice Mfc, compilando diretta- 
mente dall'Ide le applicazioni create con le 
librerie di Microsoft. 


Inarrestabile Java 

Approfittando del repentino successo di 
Internet e di Java, il suo linguaggio per eccel- 
lenza, Borland ha concluso un accordo con 
Sun Microsystem per integrare nel suo am- 
biente il kit di sviluppo per Java (Jdk), di pro- 
duzione Sun. 

In fase di creazione di un nuovo progetto 
è infatti possibile scegliere come target il lin- 
guaggio di Sun e richiamare un AppExpert 
specifico per generare automaticamente la 
struttura dell’applicazione; tale 
applicazione può essere successi 
vamente personalizzata tramite 
una serie di finestre che fungo- 
no da interfaccia con il Jdk, che 
gira in una sessione Dos separa- 


ta. Nella suite è inoltre compre- 
so anche il Borland Debugger 
per Java, con un'interfaccia gra- 


Suite comprende sia la versione 
5.0 del compilatore, ambiente 
nativo a 32 bit che permette di 


Registati your copy of Borland C++ and 
| receive 


» Information on new product Upgrades 
>Up and Running Technical Suppon 
| >Thelatestscoop or Iw Borland:; ; 


scegliere come target tra diverse 
piattaforme (Windows 95, Win- 
dows Nt, Windows 3.1 e Dos), 
sia l'ambiente Borland C++ 4.52, 
per chi sviluppa ancora sotto 
Windows 3.1. 

L'Ide di Borland C++ 5.0 è in- 
tegrato e amichevole, secondo lo standard di 
tutti i compilatori Borland, e ha una struttu- 
ra che visivamente è rimasta pressoché inva- 
riata rispetto alle precedenti versioni. La no- 
vità forse maggiore, per quanto riguarda l'I- 
de, è costituita da ObjectScripting, un siste- 
ma flessibile che consente agli sviluppatori 
di modificare e personalizzare l'ambiente di 
sviluppo aggiungendovi nuove funzioni in 
stile macro e interfacciandolo con applica- 
zioni Ole 2.0. Il linguaggio di programma- 
zione dell'ambiente (Cscript) ha un'imposta- 
zione object-oriented e una sintassi simile a 
quella del C+, anche se tra i due linguaggi 
vi sono profonde differenze. 

Sul fronte di Windows 95, la novità più 
ovvia è il supporto dei nomi lunghi dei file. 
L'interfaccia è un'applicazione a 32 bit di ti- 
po multithread, il che consente di effettuare 
la compilazione in background, ed è inoltre 
possibile modificare la priorità assegnata ai 
processi di compilazione e di linking delle 
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ghi e dei thread, consentiti solo da parte di 
sistemi operativi a 32 bit. 

Per quanto riguarda il compilatore vero e 
proprio, Borland ha affiancato al suo compi- 
latore a 32 bit tradizionale uno di provenien- 
za Intel che consente di creare codice otti- 
mizzato per i processori Pentium. 

Dal menu Option lo sviluppatore può sce- 
gliere quale utilizzare in base alle proprie esi- 
genze, tenendo conto che il compilatore di 
Borland è più veloce e produce degli esegui- 
bili più piccoli, mentre quello di Intel genera 
dei file eseguibili più veloci. 

Sul fronte delle librerie, segnaliamo la 
nuova versione della ObjectWindows Li- 
brary Owl 5.0, che supporta i nuovi controlli 
di Windows 95 e le relative Api, quali Win- 
Sock, Mapi, WinG e altre. 

Per chi volesse usare le Microsoft Founda- 
tion Classes, inoltre, Borland C+ 5.0 non 
solo le supporta (anche se vanno comunque 
acquistate separatamente), ma consente an- 


fica simile a quella dell’analogo 
tool per C+. 

L'AppExpert e il debugger so- 
no scritti in Java, mentre tutti i 
tool per il linguaggio di Sun so- 
no stati inseriti nell'Ide utiliz- 





zando l’ObjectScripting. Sempre per Java 
Borland mette a disposizione, inoltre, il nuo- 
vo compilatore just-in-time AppAccelerator, 
un tool per ridurre il tempo di sviluppo delle 
applicazioni scritte con il linguaggio di Sun, 
indipendentemente dagli strumenti utilizzati 
per crearle, 
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tutte le modifiche apportate alle proprie ap- 
plicazioni e sanno anche quanto può essere 
fastidioso non riuscire a risalire a determina- 
te versioni in modo rapido ed efficiente. Il 
problema, poi, aumenta notevolmente 
quando a uno stesso progetto lavorano più 
persone. Pvcs Version Manager, di produzio- 
ne Intersolv, è un software per il controllo 
della versione che consente ai programmato- 
ri, che lavorano in gruppo, di tenere traccia 

















cessari file run-time usati in Borland C++ 
5.0, come Owl 5.0 e Vdbt. 

InstallShield Express comprende numero- 
se funzioni, tra cui la specificazione dei com- 
ponenti e dei file che costituiscono l’applica- 
zione, l'inserimento di file di terze parti, 
l'impostazione di icone e cartelle di pro- 
grammi, nonché il supporto di disinstalla- 
zione automatica. 
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il Politecnico di 
Milano, collabora 
dal 1993 con varie 
testate del Gruppo 
Editoriale 
Jackson. 


moduli CodeGuard-enabled multipli e la va- 
lidazione degli handle nelle chiamate di fun- 
zione. 


Pvcs Version Manager 
Gli sviluppatori più disordinati sanno 
quanto è difficile, a volte, tener traccia di 
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ma visuale che, attraverso un'interfaccia in- 
tuitiva “point and click”, consente la rapida 
creazione di programmi per installazioni 
professionali compatibili con le applicazioni 
di Windows 95 e Windows Nt. 

Il programma comprende InstallShield 
Objects, che installa automaticamente i ne- 
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DOS, Windows, Windows '95, Apple sono marchi registrati. 











immagine. 


Sono 4 i nuovi Monitor Samsung per il Mondo ® +.. 
dell'informatica. Sono molte le ragioni per ; 
preferirli: qualità delle immagini, fedeltà dei 
colori, facilità d'uso. Un esempio per tutti: il 
modello SM17GLsi. | 4 nuovi modelli, da 15” e da 17”, si 
distinguono soprattutto per la risoluzione delle immagini 
di livello professionale, per il pannello di controllo con 
la funzione On Screen Display e per la dimensione Dot Pitch. 
La gamma Samsung include altri 4 modelli, un Monitor 
da 20” e tre da 14”, che rispondono ad ogni esigenza 
di utilizzo e brillano per tecnologia superiore. Tutti i 
Monitor Samsung sono totalmente compatibili con il nuovo 
ambiente operativo Windows ‘95 per PC Dos, con i computer 
Apple e con i server. | Monitor Samsung da 15”, 17” e 20” 
hanno 3 anni di garanzia totale. Ulteriori informazioni 
presso i migliori negozi di informatica oppure scrivendo a: 





Samsung Electronics Italia S.p.A. - Div. Information Equipment 
Via C.Donat Cattin,5 -20063 Cemusco s/N - Milano - Tel.02/921891 
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di Michele Costabile 


Che cosa attende il programmatore C++ che si av- 
ventura nei territori inesplorati di Java? E soprat- 
tutto, cosa cambia nel lavorare con Java? 
Osservando un listato Java, ci si sente rassicurati: 
sembra proprio C++. Ma quando si approfondisce 
l’analisi, iniziano le prime sorprese... 





JAVA ET 


prima vista sembra tutto ugua- — |&[MSTRETTSSNNE® 
le. Ci si sente come a casa pro- | 
pria. Al momento di scrivere il 
primo programmino, purtrop- 
po, questa piacevole sensazione si attenua 
parecchio. Vediamo il perché di questa ap- 
parente contraddizione. 

I due linguaggi si somigliano, al punto 
che un listato Java si può scambiare tran- 
quillamente per un listato in C++. 

Le strutture di controllo sono 
uguali, la maggior parte delle no- 
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resized. 
* 
public void resize(int width, int height) { 
Dimension d = size(); 
if ((d.width != width) Il (d.height != 


height) { 
super.resize(width, height); 
if (stub != null) { 
stub.appletResize(width, 
height); 


} 


L'unica cosa che colpisce in questo e- 
sempio è il nome della routine: non ci so- 
no le funzioni, solo i metodi. 


public static void main(String[] args) 
{ try 


{ Runtime rt = Runtime.getRuntime(); 
Process p=rt.exec 
(“/usr/lib/sendmail orders@corejava.com”); 
PrintStream os 
= new PrintStream(p.getOutputStream()); 
os.printIn(“Subject: order”); 
String line; 
DatalnputStream is = new 
DatalnputStream(System.in); 
While ((line = is.readLine()) != null) 
os.printIn(line); 
os.close(); 
} 
catch (Exception e) 
{ System.out.printIn(“Error “+ e); 
} 
} 


Il public davanti al main è inusuale in 
C++ ma è necessario in Java: dato che al 
primo livello semantico in un sorgente 
non possono esserci altro che statement 
package, import e class, anche il main fini- 
sce per essere una member function, o un 
metodo. 

Quindi anche il main di un programma 
deve essere un metodo di una qualche clas- 
se. In altre parole, in Java non esistono le 
funzioni, solo le classi e i metodi definiti al 
loro interno. 


Le istruzioni import 

Molte le novità anche fra gli altri state- 
ment. 

Le import sostituiscono le include, ma 
nel cambio ci si guadagna parecchio, dato 


che quello che si può includere sono gli 


“oggetti” e non dei semplici sorgenti. 
Cade poi quello che era un ele- 
mento di criticità in certi proget- 
ti, l'allineamento fra le librerie e 
l'ambiente di sviluppo, dato 
che ora sono diventate lo stesso 

oggetto. 


vi 


Le interface 

Un altro elemento di criticità 
viene a cadere perché Java suppor- 
ta le interface, qualcosa di simile 
alle classi astratte. 

Ecco un esempio di interface: 


package BitClasses; 
public interface Studente { 
abstract String Leggi(String Libro); 
abstract void Scrivi(String Testo); 
abstract int FaiDiconto(String Espressione); 
} 


questa interface descrive le interfacce di 
alcuni metodi; qualunque classe può espor- 
tare questo tipo di interfaccia se fornisce 
questi metodi. 

Quindi si può scrivere per esempio una 
classe come segue: 


package BitClasses; 
public class test implements Studente { 
tha * 
* BitClasses. Prova stuff 
N 
public String Leggi(String Libro) { 
System.out.printIn(Libro); 
return Libro; 
} 
j* * 
* BitClasses.Prova stuff 
*l 
public void Scrivi(String Testo) { 
System.out.println(Testo); 
} 


pu 
* BitClasses.Studente stuff 
* 
public int FaiDiconto(String Espressione) { 
return 0; 
} 


void VailnMotorino(int Ore) { 
} 
} 
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che implementa i metodi richiesti e ne 
definisce uno nuovo, ma non per 
questo provocherà la ricompi- 
lazione di tutte le classi che 
sì aspettano una certa in- 
terfaccia. 
Non occorre neanche 
separare la definizione di 
una classe dall'implemen- 
tazione (con il problema di te- 
nere in sincronismo il file .c e il 
file .h). E' un po' come se i meto- 
di fossero sempre inline. E' possi- 
bile anche implementare più di 
una interfaccia, come in questo esempio: 


public class StudenteDiConservatorio implements 
Studente, Musicista { 


} 


Questo è tutto quello che Java offre co- 
me ereditarietà multipla. La ragione di que- 
sta scelta è che spesso l’ereditarietà multi- 
pla è usata per combinare i metodi di più 
classi, gli altri usi sono troppo specialistici 
e non sono praticati comunemente. 


I package 

Il terzo statement, package, ha lo scopo 
di partizionare l'albero di sorgenti in name 
spaces diversi. 

Java usa il file system in modo curioso 
per chi lo usa per la prima volta. Fa affida- 
mento su alcune variabili di environment e 
sulla struttura di file e directory che com- 
pongono un progetto. 

La variabile principale è CLASSPATH; 
supponiamo che punti a D:\Michele: allo- 
ra Java si aspetta che il package BitClasses 
sia composto di sorgenti che si trovano per 
esempio in C:\Michele\BitClasses e che la 
classe Studente sia definita in un file di no- 
me Studente.java. 

Se non si danno direttive particolari, le 
variabili definite in un file (e quindi in una 
classe) sono accessibili anche dagli altri file 
della stessa directory, se fanno parte dello 
stesso package. 

Ovviamente poi si possono sempre usare 
le direttive private e protected. 

Un side effect importante è che il parti- 
zionamento del progetto viene riflesso an- 
che a livello di organizzazione nel file sy- 
stem di sorgenti e oggetti. 
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Mettere parti diverse dello stesso proget- 
to in due directory e due package diversi, 
assicura già la protezione delle member va- 
riables delle classi. 

Il compilatore poi è in grado di accorger- 
si che una classe importata è più vecchia 
del suo sorgente e ricompilare quello che 
serve per avere un progetto up to date. 


| package predefiniti 

Lo stesso Stroustrop, a pagina 200 
di “The design and evolution of C++” 
etichetta come “the biggest mistake” 
(il più grande errore) il non avere ritar- 
dato la release 1.0 fino al momento di ave- 
re una serie di classi come container, liste, 
array associativi eccetera. 

Il risultato è stato che il C++ aveva 
una definizione esatta come lin- 
guaggio ma non come libreria di 
supporto e quindi è accaduto 
quello che abbiamo visto tante 
volte: il C++ è diventato i C++, 
incompatibili, poliformi e con enor- 
mi problemi di portabilità da uno all’al- 
tro. 

Ognuno inventò la sua ruota e i vari 
prodotti non hanno mai avuto un set di 
classi esteso e comune, quindi gli utenti si 
sono dovuti legare a singoli prodotti in 
modo indissolubile. 

Lo stesso errore non è 
stato commesso nel 
progetto di Java e il 
package java.util contiene u- 
na serie di classi general purpo- 
se che risolvono parecchi pro- 
blemi. 

La classe String è molto 
più ricca della corrispon- 
dente nelle Mfc, per di 
più c'è una classe 
StringBuffer nel packa- 
ge java.lang e una String- 
Tokenizer in java.util che 
risolvono tutti i problemi 
comuni nei protocolli di rete o 
nel parsing di testi. 

Il package java.awt contiene un toolkit 
astratto per le interfacce grafiche, quindi 
Java è completamente autonomo per svi- 
luppare interfacce grafiche senza altre li- 
brerie di supporto che le sue. 

Alla luce di queste considerazioni, pos- 
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siamo dire che in Java non ci saranno par- 
ticolari problemi di porting. 

In altri termini, gli ambienti di sviluppo 
Java si differenzieranno più per l’interazio- 
ne che per la sostanza, i problemi di por- 
ting dovrebbero essere minimi. 






































Altre differenze rispetto al C++ 

La più importante differenza è che 

essendoci un garbage collector si 

fanno solo le news e il rilascio della 

memoria è affidato al run time sup- 

port, nel momento in cui un'area 
non è più referenziata. 

Un garbage collector è utile che giri 
come thread separato e anche per que- 
sto Java ha i thread e relative primitive di 
sincronizzazione come elementi di base. 

Altre differenze in ordine sparso: non ci 
sono puntatori se non in modo implicito; 
ci sono gli array con bound check e quindi 
la maggior parte degli errori introvabili che 
si fanno in C++ sono impossibili; non ci 
sono le strutture, dato che non sono altro 


che classi che non contengono metodi ma 
solo variabili. 


In conclusione 

Java, a mio parere, è un linguaggio che 
nasce con una maturità notevole, è un am- 
biente di sviluppo completo con il quale si 
può partire immediatamente per svilup- 
pare applicazioni complesse. 

C'è una certa confusione nel 
settore degli ambienti di svi- 
luppo, ne stanno uscendo di- 

versi con pregi e difetti, 

ma esiste un ambien- 

te di sviluppo abba- 

stanza povero ma 
gratuito, il Jdk. 

Chiunque può in- 
stallarsi il Jdk dal Cd 
di Bit e iniziare a program- 

mare. Sarà un po' troppo com- 

mand line oriented, ma in fin dei 
conti non è niente di meno di 
quello che i programmatori Unix 
sono stati abituati ad a- 
vere per anni. 

Comunque, sono 

attesi Ide per Java a 

tutti i prezzi (qualcu- 
no anche gratis) e ci so- 
no pochi ostacoli per 
chi abbia pochi 

soldi e tante idee 
per lanciarsi. 
All'estremità opposta, Java è un 
ambiente che dovrebbe garantire ai ca- 
pi progetto una maggiore serenità e molti 
meno errori, grazie anche a una propensio- 
ne intrinseca del linguaggio per le applica- 
zioni di rete e client server in chiave Intra- 
net. 

Le tecnologie di interpretazione di Java 
dovrebbero darci presto applicazioni che 
non restano indietro rispetto a quelle com- 
pilate nativamente in C++. Credo che non 
dovrebbero tardare compilatori che produ- 
cano eseguibili nativi per una certa piat- 
taforma, dato che i pregi di Java sono note- 
voli anche senza includere la possibilità di 
girare su piattaforme diverse, Non dimenti- 
chiamo che la gente vuole un buon lin- 
guaggio e la velocità d'esecuzione forse an- 
cora più di quanto voglia l’indipen- 
denza dal sistema operativo. Bit 
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Ogni anno l’uso illegale del software vi priva di 
almeno il 50% dei guadagni. 


Quindi la domanda è: “Viste le quotidiane scorrerie 
di una pirateria che aggredisce i vostri prodotti, 
potete permettervi di non proteggere il vostro 
lavoro? i vostri investimenti?”. Ovviamente no. 


HASP è largamente riconosciuta come la soluzione 
più avanzata a livello mondiale per la protezione 
di programmi applicativi. Ed eccone una prova: 


HASP: “La Numero 1” 
NSTL, la più qualificata Associazione USA di Test 
Comparativi su Hw e Sw, ha classificato MemoHASP 





“la migliore tra le chiavi di protezione prodotte dalle 
quattro più importanti Compagnie a livello mondiale”. 











Del resto, sin dal 1984, migliaia di sviluppatori 
hanno utilizzato quasi 2 milioni di chiavi HASP per 
proteggere miliardi di dollari di software. Perché? 
Evidentemente perché la sicurezza HASP, la sua 
affidabilità, la sua facilità d'uso, 

li ha portati a una semplice 
conclusione : “HASP è il 
più efficiente Sistema di 
Protezione del Software 
disponibile sul mercato.” 


















Sta di fatto che sempre più 
sviluppatori scelgono HASP 
piuttosto che qualunque altro 
metodo di protezione programmi. 


Per capirne in concreto la ragione, e constatare di 
persona quanto facilmente potete incrementare i 
vostri profitti, chiamate Partner Data, Importatore 
e Distributore Esclusivo dei prodotti HASP, e 
ordinate il vostro HASP Developer's Kit. 





Ma fatelo subito. Non commettete il proverbiale 
errore di chiudere la stalla dopo che il vostro 
software avrà preso il volo. 
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IVAD 


I VxD ora devono essere dotati di una 
doppia faccia, dovendo mettere a di- 
sposizione le Api per le applicazioni 
Windows sia a 32 bit che a 16 bit. 


IN WINDOWS 95 


VxD - Virtual Device Driver - sono i supporti nasco- 

sti di Windows 3.x e di Windows 95 che operano si- 

multaneamente ai livelli più bassi e a quelli più alti: 

più bassi nel senso che essi accedono direttamente 
all'hardware di sistema, e più alti dal momento che vengono e- 
seguiti al livello di privilegio dell'anello 0. 

Windows 95 ha amplificato l'importanza dei VxD, i quali co- 
stituiscono il mezzo attraverso il quale Microsoft estende le pos- 
sibilità del kernel del sistema operativo. I VxD in Windows 95 
gestiscono tutto, dal file system alle schede audio o ai sistemi di 
rete, 

Forse non avete preso in considerazione il fatto che i VxD, 
anche se in natura a 32 bit, sono nati in un sistema operativo a 
16 bit, non-threaded e non-preemptive. Ora ci si attende - addi- 
rittura si richiede - che essi facciano parte di un sistema operati- 
vo che è dotato di tutte quelle caratteristiche. Non si tratta cer- 
tamente di una metamorfosi semplice. 


La grande illusione 
Una macchina virtuale (Vm) è un'illusione. In particolare, l'il- 
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lusione è quella che un dato processo “pensi” di avere accesso e- 
sclusivo a tutto l'hardware del computer. Questo comprende la 
memoria, le porte di I/O, gli interrupt, e qualsiasi altro compo- 
nente che il processo decida di manipolare. I VxD aiutano a 
creare questa illusione. 

In Windows 3.1 esistevano due tipi di macchine virtuali: le fi- 
nestre Dos e la stessa Vm di Windows (quest’ultima viene chia- 
mata “System Vm” - al suo interno vengono eseguite tutte le ap- 
plicazioni di Windows). Una terza entità software, il Vm Mana- 
ger (Vmm), benché non sia di per sé stesso una macchina vir- 
tuale, agiva come supervisore capo per le Vm attive e per i VxD. 
Per esempio, il Vmm aveva il compito di gestire la suddivisione 
preemptive dei tempi tra le Vm in esecuzione. 

Inoltre, qualsiasi VxD che doveva servire come meccanismo 
virtualizzante per un dispositivo di I/O, doveva registrare se 
stesso con il Vmm. Quindi, se un VxD voleva agire come gestore 
per una particolare porta di I/O, doveva domandare al Vmm di 
“agganciare” quella porta. In conseguenza, ogni qual volta 
un'applicazione Windows cercava di accedere a quella porta, ve- 
niva inviata un'eccezione al Vmm, il quale doveva passare la ri- 





chiesta di accesso al VxD appropriato. 

Sotto Windows 95 la vita è più o meno la medesima, tuttavia 
risulta migliore in alcuni punti importanti. Esiste ancora una 
Vm per finestra Dos, e ancora una Vm per tutte le applicazioni 
che Windows elabora. Tuttavia ora alcuni dei processi di Win- 
dows sono applicazioni Win32 dotate di maggiori possibilità ri- 
spetto ai programmi Win32s di Windows 3.x. Ciò produce una 
quantità di nuove situazioni, delle quali i progettisti di VxD de- 
vono essere a conoscenza. Per esempio, le applicazioni Win32 in 
Windows 95 possono essere multithreaded. Un VxD non può 
più essere soltanto a conoscenza di quale Vm richiede un certo 
servizio; ci sono occasioni nelle quali un VxD deve scoprire qua- 
le thread, entro una particolare Vm, abbia bisogno di aiuto. 

Tra parentesi, alcu- 
ni lettori potrebbero 
sospettare che ciascu- 
na applicazione 
Win32 costituisca la 
propria stessa Vm in 
Windows 95, come è 
capitato inizialmente 
anche a me. Le cose 
non stanno tuttavia in 
questo modo. Ciascu- 
na applicazione 
Win32 viene eseguita 
come membro della 
System Vm, anche se 
con il proprio spazio 
di indirizzamento. 

Cosa più importan- 
te, un VxD di successo 
in Windows 95 deve 
essere ben preparato a 
cooperare con le vec- 





Applicazioni a 16 bit 


l'indirizzo dell’entry point del VxD 


(2) Utilizzando l'entry point, l'applicazione 
può chiamare direttamente il VxD 





@ L'applicazione chiama Windows, passandogli 
l'ID del VxD desiderato. Windows restituisce 


Hd 2! 





LIMGUIAGGI 


si inserisce un puntatore nella coppia di registri Es:Di. Questo 
puntatore fa riferimento a una stringa di otto caratteri maiuscoli 
e senza spazi, che costituisce il nome del VxD. Come prima, do- 
po che il proprio programma ha impartito un'istruzione Int 
2Fh, l'indirizzo della Api del VxD viene restituito in Es:Di. 

Sfortunatamente, non è possibile utilizzare la tecnica Int 2Fh 
da un'applicazione Win32. In realtà, le applicazioni Win32 non 
possono eseguire gli interrupt software e vanno in crash se ci 
provano. 

Questo significa forse che le applicazioni Win32 e i VxD vivo- 
no sulle sponde opposte di un abisso digitale non attraversabile? 
Un VxD può ancora fare certe cose, come per esempio virtualiz- 
zare le porte di I/O per conto delle applicazioni a 32 bit, ma co- 








Applicazioni a 32 bit 


@ L'applicazione chiama la routine CreateFile() 
utilizzando come argomento il nome del VxD. 
Windows 95 restituisce un handle 





0 Utilizzando l’handle, l'applicazione invia comandi al VxD 
utilizzando DeviceControl(). Questa chiamata viene in realtà 
instradata attraverso un VxD “di aiuto”, VWin 32 














chie applicazioni Win- 
dows a 16 bit, tanto quanto con le applicazioni Win32. E quan- 
do viene applicata ai VxD, la parola “cooperazione” può signifi- 
care un gran numero di cose diverse, 


La vecchia strada 

Anche se i VxD possono agganciare le porte di I/O e gli inter- 
rupt ed eseguire altre operazioni proprie dell'anello 0 per virtua- 
lizzare l'hardware, queste operazioni appaiono costituire soltan- 
to una parte di ciò che fanno i VxD per conto delle applicazioni. 
I VxD possono inoltre mettere a disposizione delle Api richia- 
mabili in modo che l'applicazione possa chiamare direttamente 
i VxD per l'esecuzione di servizi. 

In Windows 3.x, è possibile accedere alla Api di un VxD attra- 
verso l'interrupt 2Fh. 

Questo meccanismo funziona anche in Windows 95, ammes- 
so che lo si utilizzi da un'applicazione a 16 bit. In realtà, Win- 
dows 95 consente una variazione: invece di caricare il codice Id 
del dispositivo nel registro Bx, si imposta il registro Bx a zero e 


sa succede se volete permettere al vostro VxD di rendere visibile 
la sua Api ai programmi Win32? Per fortuna, il vostro VxD può 
mettere a disposizione Api sia a 16 che a 32 bit, e quindi può a- 
vere a che fare senza problemi sia con le applicazioni Windows 
a 16 bit che con le applicazioni Win32 nell'ambiente Windows 
95; 


Il nuovo VxD 
Ogni volta che accade un evento che debba essere notificato a 


un VxD, viene inviato un messaggio di controllo a quel partico- 
lare VxD. Questi messaggi possono provenire dal Vmm oppure 
da altri VxD, ed essi vengono elaborati dal VxD in modo simile 
a come un programma di Windows elabora gli eventi del siste- 
ma operativo. Abitualmente, questi messaggi comunicano al 
VxD cose del tipo: “un'applicazione sta cercando di accedere a 
una porta di I/O che tu hai detto di non gestire. Ecco le infor- 
mazioni relative... Prenditene cura tu”. 

Windows 95 aggiunge un nuovo messaggio, W32_Devicelo- 
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Control. Questo messaggio viene inviato a un VxD in risposta 
all'invio di DeviceControl() al VxD da parte di un'applicazione 
Win32, e costituisce il meccanismo secondo il quale un’applica- 
zione Win32 può chiamare direttamente un VxD. 

Dal punto di vista dell’applicazione Win32, essa deve prima 
ottenere un handle per il particolare VxD chiamando (in modo 
piuttosto insolito) la routine CreateFile(). Normalmente, questa 
funzione viene utilizzata per creare o aprire dei file su disco. Se 
tuttavia il vostro programma prefissa il nome del file con il ca- 
rattere \ quando esegue la chiamata, il sistema riconosce che il 
nome del file corrisponde a un nome di VxD (ovviamente, in C 
o in C++, i caratteri di backslash che compaiono in una stringa 
devono essere prefissati con ulteriori caratteri di backslash, e 
quindi \\.\ diventa \\\\.\\. Chiaro?). 

La chiamata a CreateFile() restituisce un handle - in questo 
caso, si tratta dell’handle per il VxD. L'applicazione può quindi 
utilizzare questo handle nelle successive chiamate a DeviceCon- 


di Windows stesso. 

Windows 95 (e Windows per Workgroup 3.11) consente il ca- 
ricamento dinamico (e lo scaricamento) dei VxD. Quando 
un'applicazione invia una chiamata a CreateFile() per accedere a 
un VxD, il sistema tiene traccia di quanti handle sono aperti su 
ciascun VxD. Quando un'applicazione termina la propria esecu- 
zione, essa dovrebbe inviare una chiamata a CloseHandle() per 
liberare l’handle del VxD, il che fa in modo che il sistema decre- 
menti il conto degli handle (è importante notare che gli handle 
associati a un processo vengono chiamati automaticamente 
quando il processo termina). 

Una volta che il conto degli handle del VxD raggiunge il valo- 
re zero, il sistema invia al VxD il messaggio di controllo Sys_Dy- 
namic_Device_Exit, dicendogli in pratica: “stai per essere scari- 
cato... Per piacere pulisci tutto prima di andare”. Quando il VxD 
ha elaborato il messaggio, il sistema lo scarica. 


VxD per sempre 





Come fa Windows a sapere dove si trova 
l’entry point del VxD? 

Il Ddb (Device Descriptor Block) 

è immagazzinato nel VxD e viene esaminato 
quando il VxD viene caricato. 

Esso contiene, tra le altre cose, l'indirizzo 
della Api entry point del VxD 








Ovviamente, non 
abbiamo affatto chiu- 
so il ciclo qui. Per fare 
in modo che tutto ciò 
funzioni, gli autori del 
VxD devono imple- 
mentare i gestori ag- 
giuntivi per elaborare 
il messaggio W32_De- 
viceloControl. Anche 
se la costruzione di u- 
na routine separata 
nella Api del VxD po- 
trebbe essere laborio- 
sa, si disporrebbe così 
di una strada ben traf- 
ficata via via che au- 


Api entry point 








trol() per inviare messaggi al VxD (la chiamata a DeviceCon- 
trol() chiama in realtà un VxD “intermedio”, Vwin32, che a sua 
volta chiama il punto control-dispatch-entry del VxD per conto 
dell’applicazione). 

DeviceControl() mette a disposizione dei parametri per infor- 
mare il VxD su quale funzione eseguire, oltre a dei puntatori ai 
buffer di input e di output per il trasferimento dei dati tra l’ap- 
plicazione e il VxD. Non mostreremo qui un prototipo della 
funzione DeviceControl(); potete trovarlo facilmente in qualsia- 
si manuale di riferimento per Win32. 


VxD dinamici 

Esiste un beneficio aggiuntivo che deriva dall'uso di Device- 
Control() per comunicare con un VxD. 

Se si ritorna per un momento a Windows 3.1, si scopre che i 
VxD vengono caricati staticamente. Ciò significa che tutti i VxD 
che verranno utilizzati da un sistema vengono caricati all'avvio 
di Windows, e ballano in giro per tutta la durata dell'esecuzione 
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menta il numero dei 
programmi Win32. 

In realtà, questa presunta strada separata non è separata per 
niente. Un VxD avrà già un handler control-dispatch, disponibi- 
le per catturare i messaggi in arrivo inviati dal Vmm. Tipica- 
mente, ciò si traduce in una jump table che associa i codici degli 
eventi con le routine del gestore. Una volta che sia stato scritto 
il codice per gestire i messaggi W32_DeviceloControl, dovrebbe 
risultare piuttosto semplice inserire un elemento aggiuntivo nel- 
la jump table per completare il collegamento. 

Con il meccanismo di chiamata DeviceControl(), non esiste 
motivo per cui le applicazioni Win32 dovrebbero venire la- 
sciate virtualmente allo scoperto. Bit 


Grazie a Fred Hewett e Stephan Lenvin-Berlin di Video Software 
per la loro assistenza tecnica. 
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FTSE Roe Michele Costabile 


No, non stiamo parlando di treni: si 
tratta del primo oggetto Java che 
creiamo in queste pagine. 


PRIMA 
CLASSE 


i siamo fatti prendere la mano più d’una volta dalle 
macchine del caffè (è naturale per un linguaggio che 
ha un nome del genere), ed era quindi naturale che il 


nostro primo oggetto fosse proprio una di queste. 

Il nostro primo lavoro in Java consiste proprio nel modello di 
un distributore automatico a gettone. 

Abbiamo giocato parecchio con quello che serviva per ribadire il 
concetto già espresso, cioè che un oggetto possiede uno stato e un 
comportamento. 

Cominciamo quindi con il lato statico dell'oggetto: trovate la 
definizione della classe nel listato 1. 

La maggior parte delle variabili che contengono lo stato dell’og- 
getto sono definite private, e ci torneremo sopra fra un poco; pri- 
ma facciamo una piccola digressione su alcuni punti fondamenta- 
li. 

La definizione di una classe è un progetto, uno schema, mentre 
un oggetto che rispetti l'immagine di concretezza e realtà che co- 
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class MacchinaDelCaffe { 
Il 
Il Lo stato delle lampadine della macchina 
Il 


boolean InFunzione; /* la macchina e’ in funzione? */ 


boolean CaffeOk; /* il caffe’ e° disponibile? */ 


Il 

Il Le risorse a disposizione 

Il 

private int Acqua; l* acqua disponibile */ 
private int Zucchero; /* zucchero disponibile */ 
private int Caffe; /* caffe’ disponibile */ 
private int BicchieriCaffe; | /* bicchierini piccoli */ 


Il 

Il | parametri del prossimo caffe’ 

Il 

private int DoseAcqua; —/* quanta acqua usare per il caffe’ */ 

private int DoseZucchero; /* quanto zucchero mettere */ 

private int DoseCaffe; /* quanta polvere si usa per fare una 
tazza */ 


Il 
Il E sane considerazioni economiche. 
Il 
private int PrezzoCaffe; | /* quanto costa un caffe’ */ 
private int Monetelntrodotte; 


munemente la parola ha in italiano è un'istanza di questo oggetto. 

Una piccola nota per coloro che sono più addentro: la dichiara- 
zione di una classe in effetti è un puntatore, e fino a quando non 
gli viene assegnato l'output della new, essa non punta a un’area di 
memoria valida. Facciamo un esempio: 


MacchinaDelCaffe AIPrimoPiano; 
MacchinaDelCaffe AlSecondoPiano; 


Abbiamo due dichiarazioni dello stesso oggetto, quindi avremo 
due istanze diverse. 

Però le istruzioni precedenti servono solo a dare nomi alle cose, 
in altre parole a dire “ci saranno due istanze dello stesso oggetto 
con due nomi diversi”. 

Per fare veramente iniziare a vivere queste due istanze occorre 
anche costruirle. Ecco un esempio: 


AlPrimoPiano = new MacchinaDelCaffe(); 
AlSecondoPiano = new MacchinaDelCaffe(); 


Adesso, AlPrimoPiano e AlSecondoPiano, oltre a essere variabili 
il cui scopo è di fare riferimento a un oggetto di tipo Macchina- 
DelCaffe, fanno anche effettivamente riferimento a due distinte 


/* pagherete caro, pagherete tutto */ 


realizzazioni di questo oggetto. 

Queste due istanze esistono in memoria, si possono 
usare e sono state inizializzate. 

Possiamo anche combinare tutti e due i momenti 
in una singola istruzione: 


MacchinaDelCaffe AIPrimoPiano = new MacchinaDelCaffe(); 
MacchinaDelCaffe AlSecondoPiano = new MacchinaDelCaffe(); 


E' il momento quindi di introdurre il costruttore 
della classe. 

Quando si costruisce un'istanza di un oggetto con 

una new viene allocata la me- 

moria necessaria 

per l'oggetto. 









Subito dopo il pa 
compilatore e 
Java genera una ® 


chiamata al costrut- 
tore per impostare questa memo- 
ria a dei valori iniziali. 

In altre parole, il program- 
matore ha la responsabilità 
di definire la struttura 
dell'oggetto e una funzione 
che lo metta in uno stato ini- 
ziale definito; il linguaggio in- 
vece si prende carico di allocare 
la memoria e generare la chiamata 





pi 
* Il costruttore della classe. 

* | parametri iniziali sono la quantità di acqua, di caffé, 

* zucchero e bicchierini con i quali la macchina viene caricata 
* all'inizio. 

Ki) 

public MacchinaDelCaffe(int acqua, int caffe, int zucchero, 


int bicchierini) 


InFunzione = false; 

CaffeOk = false; 

Acqua = acqua; 

Zucchero = zucchero; 
Caffe = caffe; 
BicchieriCaffe = bicchierini; 
PrezzoCaffe = 500; 


Azzera(); 
Il resetta gli altri stati interni 
AggiornaDisplay(); 
Il aggiorna le variabili che corrispondono ai LED 
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al costruttore automaticamente ogni volta che si crea un'istanza di 
un oggetto con una new. 

Il costruttore è un metodo che ha lo stesso nome dell'oggetto 
che costruisce e non ha nessun tipo (quindi non è nemmeno 
void). 

Dato che abbiamo mostrato prima che questo oggetto ha parec- 
chie variabili che ne identificano lo stato, è naturale che il costrut- 

tore se ne occupi. La definizione di questa funzione 

è riportata nel listato 2. 
Ecco il costruttore in a- 
zione. Si osservi che una 
parte degli stati interni vie- 
ne aggiornata con i parame- 
tri forniti al costruttore, un’altra 

parte con dei valori di default. 

Dopo una serie di asse- 
gnamenti viene chiamata 
una funzione di nome Az- 
zera(). E' una tecnica comu- 

ne, la cui ragione d'essere è 

questa: il costruttore viene chiamato una so- 

la volta, quando viene allocata effettivamente la 

memotia per l'istanza dell'oggetto e bisogna che qualcuno si inca- 

richi di inizializzare quest'area di memoria con dei valori appro- 
priati. 

E’ questo il modo in cui un linguaggio 
object oriented ci garantisce che nes- 
suna risorsa utilizzata parta con un 
valore indefinito, dato che allocare 
un'istanza di un oggetto equivale 
a inizializzarla. 

Ci sono però circostanze nelle 
quali un'istanza va reinizializzata. 

Nel nostro caso, fra un caffè e 
l'altro, la quantità di caffè a dispo- 
sizione continua a calare fino al 
punto in cui la macchina smette 
di essere disponibile. Altre cose 
tornano a un valore di impostazione iniziale, come 
la quantità di zucchero o di acqua che va nel prossi- 
mo caffè. 

Se quello prima di noi ha preso il caffè lungo e senza zucchero, 
una volta fatto quel caffè, queste scelte sono resettate come è bene 
che sia, ossia c'è una reinizializzazione fra un caffè e l’altro. 






da anni si occupa 


opera ni cn Quando ci iabili di stato da reiniziali t 
vi li ; uando ci sono variabili di stato da reinizializzare, una parte 
panda (e del costruttore è spostata di solito al di fuori del costruttore vero e 
connona proprio in modo da potere essere chiamata più di una volta. 
Perni 1:50 * Ecco questa parte: 
sempre, ha void Azzera() 
contribuito alla { 
nascita di ltalia DoseAcqua = 20; 
Online. DoseZuechere 
cosmic@iol.it DoseCaffe = 6; 
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Monetelntrodotte = 0; 
} 


Ci siamo soffermati parecchio sui punti precedenti, ma una par- 
te dello shock culturale dell’object oriented programming è pro- 
prio sull'acquisizione consapevole e operativa di questi concetti. 

Adesso riprendiamo spiegando la ragione per la quale molte del- 
le variabili sono definite private. 

Fra i requisiti di un oggetto, al numero uno c'era l'incapsulazio- 
ne del suo stato interno. Abbiamo detto che AlPrimoPiano è un'i- 
stanza dell'oggetto MacchinaDelCaffe. Bene, possiamo scrivere: 


boolean a = AIPrimoPiano.InFunzione 


ma noi non permettiamo di scrivere: 


AIPrimoPiano.Monetelntrodotte = 500; 


perché Monetelntrodotte è definito private: le monete si intro- 
ducono dalla fessura! 

Viceversa, realizziamo dei “bottoni”, dei metodi per alterare lo 
stato dell'oggetto. Ecco come si introducono le monete: 


public void Monetalntrodotta(int Lire) { 
Monetelntrodotte += Lire; 
} 


In modo simile si ottiene più zucchero. 

Queste funzioni possono alterare gli stati interni ed 
essere utilizzate da fuori visto che sono public, vale a di- 
re possiamo scrivere: 


AlPrimoPiano.ExtraZucchero(); 
AlSecondoPiano.NienteZucchero(); 


e le due istanze dello stesso oggetto saranno 
in due stati diversi. Le altre funzioni a questo 
punto sono abbastanza semplici da capire sul 
listato. L'unica nota è per la funzione FaiUn- 
Caffe, corrispondente al bottone di richiesta di 

un caffè, che costruisce e ritorna un oggetto di ti- 
po Caffe la cui definizione è minimale: 


package BitClasses; 
public class Caffe extends Object { 
Caffe(int Acqua, int Zucchero) { 
Il Ecco il mio caftè!! 
} 


Con questo abbiamo finito di esporre i concetti di base. Il sor- 
gente presentato (lo trovate nel Cd-Rom allegato) si può compilare 
ma non eseguire: è una classe fatta per essere usata da un'altra, 
non per essere un prodotto finito. Su questa, costruiremo uno stra- 
to di interfaccia che userà i servizi di questo oggetto e avremo BI 
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ShowWindow (2.x) 





di Andrea Allione 


Uno dei vantaggi nello sviluppo in 
Windows è la posibilità di interagire 
in maniera diretta con le funzioni di 
base del sistema operativo. 





E LE API DI WINDOWS 





no degli “errori” commessi dai programmatori non an- 


altro potrebbe averlo già scritto. 
In questa categoria di oggetti rientra sicuramente una serie di fun- 


INPROCS unit) 


funotion ShovWindov(Wnd: Hnd: CndShov: Integer)! Bool; 
The ShowWindow function sete the given window's visibility state 


Parameter 


® Ecco cosa offre 


Description 
Identifies the window. 


Specifies how the window is to be shown, This parameter can be one of the 


following values 
Value 
SW_HIDE 


SW_MINIMIZE 


SW_RESTORE 


SW_SHOW 


SW_SHOWMAXIMIZED 


SW_SHOWMINIMIZED 
SW_SHOWMINNOACTIVE 


SW_SHOWNA 


Meaning 

Hides the window and passes activation to 
another window. 

Minimizes the specified window and activates the 
top-leval window in the system's list 

Activates and displays a window. Ifthe windows 
minimized or maximized. Windows restores itto 
Its original size and position (same as 
SW_SHOWNORMAL), 

Actìvates a window and displays it in its current 
size and position 

Activates a window and displays itas a 
maximized window. 

Activates a window and displays itas an icon, 
Displays a window as an icon. The window that is 
currantiy active remains active 

Displays a window in ita current state. The window 





cora entrati nell'ottica dello sviluppo a oggetti è la famo- 
sa “scoperta dell'acqua calda”, ossia la capacità di scrive- 
re codice partendo da zero, senza pensare che qualcun 


zioni fornite da Win- 
dows sotto forma di 
Api (Application Pro- 
gram Interface). Tra 
queste, le più interes- 
santi sono quelle che 
riguardano la gestione 
dello stato delle fine- 
stre. Tali funzioni ci 
permettono, per e- 
sempio, di sapere se 
un'istanza di un’ap- 
plicazione è già in 
corso, consentendoci 
così di ripristinare tale 
programma senza ese- 
guirlo una seconda 
volta. 


Data la natura complessa che ha assunto Windows, l'accesso a 


l’aiuto on-line sulla queste funzioni non risulta agevole. Infatti i dati che vanno inoltrati 
funzione ShowWin- , queste funzioni non fanno parte della tipologia standard del Pa- 


scal. 
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Integrazione dei tipi di dato 

Le Api non fanno parte della libreria standard di Delphi; infatti 
questa contiene esclusivamente un'interfaccia che permette la com- 
patibilità con la sintassi delle funzioni descritta nei manuali del kit di 
sviluppo di Windows. Dato che le funzioni che vengono chiamate 
fanno parte del cuore di Windows e che questo cuore è scritto in lin- 
guaggio C, risulta semplice capire che le funzioni sono dichiarate se- 
guendo la logica del passaggio dei dati del C. Il Pascal, prevede un or- 
dine dei parametri esattamente inverso rispetto al C, quindi le unit 
contenute in Delphi si occupano esclusivamente di impostare i para- 
metri in maniera corretta. 

Rimane esclusa da questo discorso la compatibilità tra i tipi di da- 
ti. E' principalmente uno il tipo che può generare confusione: il tipo 
stringa. 

In Pascal il tipo stringa è costituito da un vettore di caratteri di 
lunghezza massima di 256 (e fino a qui la situazione sarebbe identica 
a come risulta dichiarata in C). Ma il C presenta una particolarità: le 
stringhe sono dette “Null Terminated”, cioè l'ultimo carattere pre- 
sente in una stringa (e che quindi ne definisce la fine) è “/0”, il carat- 
tere zero. 

Quindi per non incorrere in errori bisogna aggiungere “/0” alle 
stringhe quando si passano i parametri. 

Dato che è molto facile dimenticarsi di adempiere a questa forma- 
lità, gli sviluppatori di Delphi hanno creato un nuovo tipo di dato (e 
a esso hanno correlato una serie di funzioni dedicate alla conversio- 
ne), il “Pchar” che è proprio la stringa “Null Terminated”. A differen- 
za del tipo “String” normale, il Pchar è un puntatore, e la sua gestio- 
ne assume aspetti completamente diversi. Infatti su due variabili di 








tipo Pchar non è possibile effettuare una concatenazione tramite l'o- 
peratore “+”. Tale operazione infatti somma i due indirizzi di memo- 
ria dei puntatori e il risultato può essere qualsiasi cosa. 


Un esempio 

L'esempio tipico di chiamata delle Api di Windows è la gestione 
delle istanze delle applicazioni. Infatti, se un programma non lo pre- 
vede in maniera esplicita, ogni qual volta si manda in esecuzione 
un'applicazione, questa creerà una nuova finestra. Questo comporte- 
rebbe alcuni problemi se il programma dovesse accedere in maniera 
esclusiva a una risorsa della macchina (per esempio una porta seriale 
per gestire uno scambio di informazioni con l'esterno), perché questa 
risorsa non può essere condivisa, oppure perché la procedura di ini- 
zializzazione richiede alcuni processi particolari che impegnano gra- 
vosamente il sistema (per esempio chiedendo dati a un server via Lan 
e attendendo la risposta prima di proseguire). 

La soluzione consiste nell’implementare del codice che all’esecu- 
zione del programma vada a cercare se esiste già un'istanza, nel qual 
caso l'applicazione viene portata in primo piano. 

La parte di dichiarazione deve essere del tipo: 


zero se non esistono altre istanze dell'applicazione. Tale funzione ac- 
cetta due parametri, il nome della classe (che noi abbiamo definito 
TApplicazione) e il nome della finestra. Uno dei due può essere Nil. 


- ShowWindow, che 
serve a modificare l’a- 
spetto di una finestra 
(normale, pieno scher- 
mo, ridotta a icona). I 
parametri che richiede 
sono due, un handle 
di una finestra e una 
costante che rappre- 
senta l'aspetto che de- 
ve avere la finestra; 
nel nostro caso 
Sw_Restore ripristina 
sulla scrivania la fine- 
stra alle sue dimensio- 
ni originarie. 
L'ultimo passo va 





Syotax 
<handle type» = THandle; 


Description 
Windows uses handies as indexes to reference objects that are stored in a table as pointers. Therefore, a Windows 
application can refer to a window or display context by its handle. 


Ali handie types are of type THandie. 


Handie Type Handle to To 
HBitmap Bitmap 
HBrush Brush drawing tools 
HCursor Cursor 
HDc Device context (including dispiay context) 
HFont Font drawing tools 
Hicon icon 
Menu resources 





® Questa schermata 
ci dice cosa sono gli 
handle. 


introdotto nella procedura che si occupa della chiusura dell’applica- 
zione. Infatti vanno previsti due metodi, il primo chiude l’applicazio- 
ne, il secondo la riduce a icona. Per implementare questa seconda 
possibilità basta aggiungere il seguente codice: 


type 
TApplicazione = class(TForm) 
{qui di seguito il resto della dichiarazione...} 


La dichiarazione dice che la classe della finestra è Tapplicazione, e 
questo ci servirà in seguito quando cercheremo di individuare se il 
programma sia già in esecuzione. Per questa operazione dobbiamo 
dichiarare due variabili nel sorgente del progetto (vi si accede selezio- 
nando l'elenco delle unit): 


Var 
handle: Longint; { per memorizzare l'handle del form se questo è ridotto a 
icona (minimizzato) } 
ClassName: PChar; {Questo sarà Tapplicazione} 


Sempre nel sorgente del progetto, dove normalmente viene crea- 
to, va inserito il codice che riportiamo in seguito. Tale codice deter- 
mina se eseguire il programma nel caso quest'ultimo non sia già atti- 
vo, altrimenti riporta l'applicazione in primo piano. 


ClassName := TApplicazione; 
handle := FindWindow(ClassName, NIL); 
if handle = 0 then 


Application.CreateForm(TApplicazione, Applicazione) 
else 
begin 
showWindow(handle, SW_RESTORE); 
halt; 
end; 


Vediamo quali sono le due funzioni Api che sono state implemen- 
tate: 
- FindWindow, che ritorna un handle della finestra già attiva oppure 


WindowState := wsMinimized; 


Conclusioni 

Spesso il manuale 
del kit di sviluppo di 
Windows (e la versio- 
ne cartacea non offre 


FindWindow (2.x) (WINPROCSunit) ________| 
function FindVindow(Classnane, VindowNane: PChar): HWnd:; 
The FindWindow function retrieves the handle otthe window whose class name and window name 


match the specified strings. This function does not search child windows. 


informazioni maggio- 
ri, nonostante la mole 
dei libri) non fornisce 
delucidazioni su come 
interagire in maniera 
corretta con le Api. 
Capita quindi di im- 
plementare le funzio- 
ni in modo errato e di 
perdere molto tempo 
nella fase di debug. 
Per ovviare a questi 
inconvenienti convie- 
ne conoscere in maniera approfondita il funzionamento di Windows 
e delle sue componenti. Molti programmatori credono di poter fare a 
meno di utilizzerare le Api, ma meglio che si rassegnino: l'estensione 
delle funzionalità di Windows avviene tramite funzioni a basso livel- 
lo che sono anch'esse Api, chiamate in maniera differente (come per 
esempio le Tapi, funzioni dedicate alla comunicazione via modem). 
Quindi certi processi sono ottenibili solo integrando queste procedu- 
re a basso livello. 


Description 
parameter is 0. all class names match. 


this parameter is 0, all window names match. 
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Points to a nul-terminated string that contains the window's class name. It this 


Points to a nulHerminated string that specifies the window name (the windows title). If 





Returns 
Rietums the handie of the window that has the specified class name and window name if successful. 
Otherwise, it is 0. 


See Also 





® Ecco cosa offre 
l’aiuto on-line sulla 
funzione FindWin- 
dow. 


di Mauro Cristuib Grizzi 





Un ambiente di sviluppo per Windows 
che promette di ridurre i tempi neces- 
sari per sviluppare, mantenere e porta- 
re su piattaforme differenti complesse 
applicazioni client/server. 


IMAGIC 
DEL CLIENT/SERVER 


Integrating the Future 


Managing the Present 


Leveraging the Pas 
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agic è un ambiente multipiattaforma adatto allo svi- 

luppo Rad (Rapid Application Development) e caratte- 

rizzato da un approccio di tipo table-driven allo svi- 

luppo di applicazioni client/server. Lo sviluppo del 
software avviene cioè secondo una modalità pilotata automatica- 
mente attraverso una serie di tabelle collegate: in altre parole, con 
Magic è possibile sviluppare applicazioni senza dovere mai uscire 
dal suo ambiente di sviluppo table-driven, e quindi senza avere 
necessità di scrivere manualmente delle porzioni di codice sorgen- 
Te; 

Prodotto dalla Magic Software Enterprises e presente sul merca- 
to fin dal 1986, Magic si è evoluto fino all'attuale versione 6 in- 
contrando un successo crescente presso gli sviluppatori. Grazie alle 
sue caratteristiche multipiattaforma, l’ambiente di sviluppo si può 
adattare facilmente ad architetture differenti e caratterizzate dalla 
presenza di piattaforme e database multipli. Il motore che costitui- 
sce il nocciolo dell'ambiente di sviluppo contiene una serie di fun- 
zionalità interne per la creazione di applicazioni per la gestione 
dei dati; lo sviluppatore può abilitare, disattivare oppure rendere 
condizionali tutti gli elementi propri di queste funzionalità, attra- 
verso l’uso di una serie di tabelle visuali e di box di dialogo messi a 
disposizione dall'ambiente di sviluppo. 

L'applicazione, sia durante la fase di realizzazione che una volta 
raggiunto lo stadio di prodotto finito, viene mantenuta entro un 
particolare file di controllo che è dotato delle funzioni specifiche 








di un repository per la logica del programma; il file di controllo 
comprende infatti una descrizione completa dell’applicazione rea- 
lizzata attraverso opportuni dizionari dei dati, programmi, ma- 
schere di inserimento e altri elementi specifici. 

Durante l'esecuzione dell'applicazione finita, il motore Magic 
provvede automaticamente a leggere ed eseguire questo file di 
controllo dell’applicazione, all'interno di un loop di esecuzione 
parametrizzato. Il loop parametrizzato esegue un ciclo attraverso 
tutti i file che costituiscono l'applicazione, compresi anche i vari 
record e campi correlati, eseguendo quindi le istruzioni specifiche 
che sono contenute nel file di controllo. E’ dunque quest’ultimo 
che specifica la logica dell’applicazione, insieme a tutte le azioni 
che devono essere eseguite in corrispondenza di ogni particolare 
view sui dati. 

Sia lo sviluppatore che gli stessi utenti finali dell’applicazione 
dispongono inoltre automaticamente di funzioni specifiche per 
l'esecuzione di query sui dati (per esempio Locate, Range, Sort, 
Modify, Create, Query) e per la produzione di report tramite un 
apposito generatore. 

L'ambiente di Magic mette a disposizione del programmatore u- 
na metodologia di sviluppo che si svolge secondo uno schema 
dall'alto verso il basso, metodologia attraverso la quale è possibile 
definire la struttura dell’applicazione, la sua logica e le operazioni 
da compiere nei vari casi reali. Tutte queste definizioni vengono 
impostate attraverso una modalità visuale, selezionandole all'in- 
terno delle opportune tabelle di Magic. Il controllo sull’applicazio- 
ne è di tipo centralizzato, dal momento che eventuali modifiche 
apportate al contenuto di una singola tabella vengono propagate 
automaticamente anche a tutte le altre tabelle correlate. La defini- 
zione dei dati viene effettuata attraverso la particolare funzionalità 
Data Dictionary, secondo una modalità indipendente dalla logica 
generale dell’applicazione. 

Lo sviluppatore definisce infatti i file, i campi, le chiavi e l’indi- 
cizzazione compilando una serie di tabelle correlate; tutte queste 
informazioni vengono quindi centralizzate all'interno del file di 
controllo (ovvero del repository) in modo da propagare automati- 
camente a tutta l'applicazione eventuali modifiche intervenute 
nella struttura del database. 

La definizione e il controllo delle strutture di dati vengono spe- 
cificate per database individuali, mentre la funzionalità chiamata 
File Dictionary definisce tutti i file di database che possono essere 
utilizzati globalmente all’interno di una singola applicazione. E' 
sufficiente in questo caso specificare i nomi dei file e la loro posi- 
zione sia logica che fisica, mentre opportune tabelle consentono 
di inserire i dati relativi a campi, chiavi, regole di validazione, op- 
zioni di visualizzazione dei dati, e intervalli ammessi per i valori 
numerici. 

Dopo avere completato le operazioni di definizione dei dati, è 
possibile generare immediatamente un'applicazione di base che 
costituisce la struttura intorno alla quale verrà costruita l'applica- 
zione vera e propria. Un generatore automatico di programmi per- 
mette infatti di creare immediatamente un prototipo di base per 
l'applicazione, sul quale intervenire successivamente con l'aggiun- 
ta delle specifiche funzionalità che vengono richieste dall'utente 


GroupPpwWaA\RE 


finale. 

A differenza di altri ambienti di sviluppo nei quali le azioni ven- 
gono programmate attraverso la stesura obbligatoria del necessario 
codice sorgente, con Magic le azioni possono essere selezionate da 
una serie di tabelle parametrizzate, le quali comprendono tutte le 





Con la versione 7, Magic sbarca in Italia 


oco prima di andare in stampa ci sono giunte le notizie della 

disponibilità della nuova versione di Magic, la 7, e della nascita 
di Magie Italia (tel. 06/52249213), una società posseduta al 51% da 
Magie Software Enterprise (Mse) e al 49% da Engineering Ingegne- 
ria Informatica. 
Magic Italia è il frutto del successo della partnership commerciale 
avviata dalle due società nel 1994 in base alla quale Engineering In- 
gegneria Informatica acquisiva l'esclusiva di vendita per l'Italia di 
Magic, il software di sviluppo Rad per l'ambiente client/server. 
Questo ambiente di sviluppo è stato adottato dalla stessa Enginee- 
ring Ingegneria Informatica, una struttura che conta un migliaio di 
dipendenti, ha un fatturato, relativo al 1995, di 140 miliardi di lire, e 
opera principalmente nell’ambito dei grandi progetti d'integrazione. 
Durante i due anni di distribuzione esclusiva, Engineering Ingegneria 
Informatica ha individuato un potenziale mercato per l’ambiente di 
sviluppo Magic, quello dei Var e delle software house che oggi uti- 
lizzano strumenti quali Visual Basic o Acces, ma non avendo la strut- 
tura adeguata per seguirlo ha quindi costituito con l'israeliana Mse 
Magic Italia. 
Obiettivo della nuova iniziativa è seguire più da vicino le esigenze di 
questo mercato, attraverso l'avvio di un programma articolato con le 
terze parti che si chiamerà Magie Solution Partner Program. Engi- 
neering Ingegneria Informatica continuerà a operare come distribu- 
tore anche se non più in esclusiva. 
Magie Italia si avvantaggerà inoltre della struttura marketing corpo- 
rate e di quella europea, centralizzata in Francia, e proseguirà la 
strategia di alleanze tecnologiche avviate con partner quali Ibm, Di- 
gital e Sco. 
Magie Italia ha la propria sede a Roma, uffici commerciali a Milano 
e un centro di supporto tecnico, in comune con Engineering Ingegne- 
ria Informatica, a Padova. 
La costituzione della filiale italiana conferma l'importanza del mer- 
cato europeo (41% del business) per Mse e fa salire a sei le subsi- 
diary della software house, la cui sede è a Tel Aviv dove è stata fon- 
data nel 1991, sede che ospita anche i laboratori di ricerca che han- 
no progettato e realizzato Magic. 

Nicoletta Buora 


possibili funzionalità che possono essere richieste dalla maggior 
parte delle applicazioni. Lo sviluppatore può inoltre specificare 
schemi di accesso ai dati anche molto complessi, attraverso un si- 
stema interno per l'autorizzazione ai diritti d'accesso dell'utente; 
questo sistema consente di impostare piuttosto facilmente i diritti 
d'accesso dei singoli utenti anche nel caso di ambienti eterogenei 
che comprendano database multipli condivisi in rete. 
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Mauro Cristuib 

è autore di due 
libri nel settore 
informatico e si 
occupa, inoltre, di 
consulenze nel 
settore della 
programmazione, 
della computer 
grafica e 
dell'office 
automation. 





G ROUPWARE 





Magic 7 per Windows 95 e Nt 


rimo passo di Magie Italia è il lancio della versione 7 che si distin- 

gue per “la funzionalità completa a 32 bit che permette a Magie di 
operare in modo nativo su Windows 95 e Mt e sui sistemi Unix basati su 
Intel e Alpha e la possibilità di sviluppare applicazioni Internet e Intra- 
net” afferma Giusy Copetti, direttore generale della nuova società. 





Tra le nuove funzionalità di questa release c'è il supporto di Ole 2 sia in 
versione linking che embedding e sono stati aggiunti i Blob (Binary Lar- 
ge Objects) ai tipi di dati che gestiscono la memorizzazione degli 0g- 
getti. Le classi di Ole definiscono il contenuto dei Blob, per esempio 
documenti Word, fagli elettronici Excel o altri oggetti. 

Sempre con la nuova versione è stato aggiunto il supporto Odbc e la 
funzionalità di Open Api, otre alla possibilità di riutilizzare form grazie 


Informazioni gradite 
Piattaforme supportate 


Windows 95, Windors Nt, Windows 3.11, Dos, Novell NetWare NIm, 
Sco Unix, Dec Vax (OpenVms), Dec Alpha (OpenVms & Digital Unix), 
Ibm As/400, Ibm R/$ 6000 (Aix), Sun Os e Solaris 2, Hp 9000 
(Hp/Ux), At&T Gis System 3000, Data General Aviion, Unisys Ctos, 
Olivetti Unix System V, Fujitsu, Nec, Ticom, Siemens Sni Rm Serie 


Sinix-N e Sinix-Y. 


| Database supportati: ©. 
Odbe,Oracle, Sybase, Informix, Rdb, Ingres, Db/2 6000, Db/400, B- 
trieve, xBase, C-Isam, Rms, c-tree, Mf-Cobol. 


Prezzo indicativo: da 5 a 7 milioni di lire. 


I diritti individuali e di gruppo vengono definiti attraverso la 
consueta interfaccia visuale a tabelle, e vengono anch'essi gestiti 
in modo centralizzato nel repository. 

L'approccio utilizzato da questo ambiente di sviluppo è tale da 
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all'uso di template (Mft), consentendo riduzione di tempi e maggiore 
produttività. In più l'assenza di fasi di compilazione e linking, combina- 
ta con un potente sistema di prototipazione interattiva, consentono di 
focalizzare l’attenzione degli sviluppatori sull’applicazione e sulla rea- 
lizzazione di componenti riusabili. 

Magie 7 è multi-instance în quanto si possono attivare più applicazioni, 
e multilingue: consente cioè di sviluppare una sola interfaccia utente 
per tutte le lingue supportate; durante l'esecuzione dell’applicazione il 
testo visualizzato sui form è convertito nella lingua desiderata attraver- 
so l’uso di file esterni. 

Magie 7 offre anche funzioni di sicurezza, in quanto gestisce automati- 
camente server di back-up e parametri di time-out. 


Magie 7 e Internet 
Ormai, chi più chi meno, tutti i produttori di strumenti di sviluppo han- 
no reso disponibile una versione per sviluppare applicazioni 
Internet/Intranet. Così anche Mse ha pianificato una strategia in tre fa- 
si: 
- Magic WebLink, già disponibile come add-on gratuita per Windows Nt 
ea breve per Unix, consente di creare applicazioni Internet/Intranet. Le 
applicazioni Magie possono dialogare con un server Web, per esempio 
Commerce Server di Netscape o Microsoft Information Server, realiz- 
zando un canale bidirezionale tra il server Web e il Magic Application 
Server; 
- Magic WebLink verrà integrato e ne verranno estese le funzionalità, 
tra cui la generazione automatica dei formati Html. Questa versione, 
che si chiamerà Magic WebLink Plus sarà disponibile con l’aggiorna- 
mento della versione 7; 
- nella terza fase della propria strategia, che avverrà all'inizio del 1997, 
Mse integrerà Java. 

N.B. 


rendere effettivamente rapida la definizione delle applicazioni, dal 
momento che buona parte della loro logica si trova già pre-costrui- 
ta all'interno del motore Magic. Un beneficio forse secondario ma 
pur sempre importante riguarda inoltre l’implicita riduzione di 
molti dei problemi di manutenzione, dal momento che tutte le 
applicazioni condividono una struttura similare e non sono quin- 
di composte unicamente da codice sorgente che sia necessario de- 
cifrare e modificare manualmente. 

Magic è un ambiente di sviluppo adatto a quegli sviluppatori 
che devono affrontare progetti complessi e particolarmente urgen- 
ti, soprattutto nel caso in cui ci si trovi di fronte a configurazioni 
eterogenee. Grazie alle sue caratteristiche multipiattaforma, l’am- 
biente di sviluppo si adatta anche a quei casi in cui sia necessario 
operare un rightsizing da mainframe oppure da piccole reti locali 
verso un ambiente client/server. Per salvaguardare gli investimenti 
dell'utente finale, la migrazione verso l’ambiente client/server rea- 
lizzata attraverso Magic consente a un'applicazione di mantenere 
attivo l'accesso ai dati ereditati Isam o Sql-based, e anche di utiliz- 
zare eventuali terminali con interfaccia a carattere in modo 
concorrente con le workstation grafiche. Rit 





‘Robotics. RSd? piccola ditta, l'ufficio e l'uso personale: 


The Intelligent Choice in Information Access 


SPORTSTER 28.800 data/fax modem 


Facile da installare, Collegalo al PC e alla linea telefonica e in pochi minuti potrai: 


4 MI Trasferire dati ad una velocità di 28.800 bps 
facI | e da U Sa re M Spedire e ricevere fax (testi e grafici) 
) Mi iscriverti ad un servizio in linea (come Internet o CompuServe) 


i pote nte ed ail dab Î | e - Li Te pria ao l'ultimo aggiornamento del tuo software 


Il tutto con 5 anni di garanzia, riparazione o sostituzione in fabbrica. 
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di John R. Rymer 


Edizione italiana a cura di Microwide - Lucio Mandracchi 


Il middleware si trova ovunque gli 
sviluppatori siano alla ricerca di 
modi per razionalizzare i sistemi 
client/server. 





NEL MIDDLEWARE 


efinizioni di middleware: 1) cose che collegano i client 

con i server (di aiuto, ma vago); 2) la barretta nel 

client/server (non tanto di aiuto, ma intelligente); 3) 

software per gestire le comunicazioni con i database 
(più chiaro, ma tutte le applicazioni client/server comportano 
transazioni con database?). 

Definizioni così vaghe del middleware stanno diventando un 
problema. Non per voi? Pensateci ancora. Dal momento che le ar- 
chitetture per il computing distribuito coinvolgono quasi tutte le 
applicazioni commerciali, il middleware è diventato la tecnologia 
chiave da produrre oppure da acquistare. La vostra scelta del 
middleware può risultare addirittura più importante della scelta 
dei sistemi operativi. Tutto questo ha un significato: si vuole che 
gli sviluppatori compiano il loro lavoro in modo indipendente 
dall’hardware e si vogliono semplificare le operazioni attraverso 
un punto di amministrazione centrale. Le grandi aziende dovreb- 
bero sforzarsi di impostare una piattaforma middleware strategica 
per supportare le diverse necessità delle loro applicazioni, da oggi 
fino alla fine del millennio. Certamente, in mancanza di una chia- 
ra definizione dei termini, ciascun nuovo progetto di applicazione 
si tradurrà nell'acquisto di una nuova piattaforma middleware. La 
conseguenza di questo fatto sarà la presenza di una varietà di pro- 
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dotti ridondanti, incompleti e anche contraddittori. 

La maggior parte delle organizzazioni ha già nelle proprie mani 
una buona dose di disordine nel middleware. Avendo acquistato 
nei primi anni novanta del middleware Sql dai produttori di data- 
base, molti hanno provato delusione per la limitata scalabilità, le 
prestazioni e gli insiemi di funzioni offerti da questi prodotti. Le a- 
ziende stanno riproducendo questo scenario attraverso l'utilizzo di 
nuovi strumenti di sviluppo (per esempio Forté ed Entera di Open 
Environment), senza aver compiuto una appropriata valutazione 
del middleware che è incorporato in questi tool. 

La natura cangiante del middleware aumenta ulteriormente la 
confusione, I prodotti middleware stanno evolvendosi, da elemen- 
ti specializzati a livello di sistema verso ambienti generalizzati che 
supportano molti tipi di applicazioni. Queste interfacce di basso li- 
vello e questi protocolli che potrebbero essere gestiti soltanto da 
programmatori di rete dei voli spaziali, si stanno ora trasformando 
in prodotti a livello di applicazione che risultano navigabili con 
successo anche da parte dei comuni mortali. Il middleware si è e- 
voluto a partire da prodotti quali Appc di Ibm, un'interfaccia verso 
il protocollo Lu6.2, fino a giungere ai prodotti del giorno d'oggi a 
livello di applicazione. Oggi, il middleware sta evolvendosi da pro- 
dotti che eseguono soltanto una funzione - per esempio l'accesso 





Sql remoto - verso quelli adatti a eseguire molte funzioni. 


Non puoi definire il middleware, ma sei in grado di riconoscerlo 
quando lo vedi? Ecco un quiz: Eda/Sql di Information Builders è 
middleware? Ok, è facile. Che cosa dire allora di Novell NetWare? 
Hmm. E il World Wide Web di Internet? E' middleware? Bene, a 
questo punto non farà certo male dare una definizione. 

Middleware è del software che permette agli elementi delle ap- 
plicazioni di interoperare attraverso collegamenti di rete, malgrado 
le differenze esistenti nei sottostanti protocolli di comunicazione, 
nelle architetture di sistema, nei sistemi operativi, nei database e 
negli altri servizi applicativi. 

Le parole chiave di questa definizione sono “elementi delle ap- 
plicazioni”, “inte- 
roperare” e “mal- 
grado le differen- 
ze”. In primo luo- 


dalità di interazione. In ogni caso, NetWare risulta ancora hardwa- 
re-dipendente e non passa quindi il test sul superamento delle dif- 
ferenze nelle architetture di sistema sottostanti. Possiamo invece 
concludere che il Web è middleware. Il Web non è una tecnologia 
privata di rete - o quanto meno non lo è ancora. Tuttavia esso for- 
nisce i mezzi per collegare gli elementi delle applicazioni, supporta 
l'interoperabilità basata sui file ed è indipendente dalle piattafor- 
me sottostanti. Questa è infatti una delle sue caratteristiche più 
popolari e una delle ragioni per cui molti pensano al Web come 
all'ultimo grido del middleware. La nostra definizione ci aiuterà a 
identificare il middleware, anche se la semplice identificazione 
non è sufficiente. Dopo tutto, Eda/Sql e il Web si somigliano negli 
intenti e nelle funzioni, ma presentano anche molte differenze re- 
ciproche nella struttura e negli intenti. Per essere in grado di sce- 


LE COMPONENTI DEL MIDDLEWARE 


so 1 infra Servizi applicativi 


non ha il signifi- 
cato specifico di 
collegare fisica- 


Tool di 
sviluppo 


Tool di 
amministrazione 


mente client e 
server (questo è 
infatti compito 
dei protocolli di 
connettività, co- 
me per esempio il 
Tcp/Ip). Piuttosto, 
il middleware cer- 
ca di collegare gli 
elementi logici 
all’interno delle 
applicazioni. In 
secondo luogo, 
l'obiettivo di ca- 
pitale importanza 
del middleware è 
quello dell’interoperabilità di tipo any-to-any (qualsiasi-con-qual- 
siasi). I moduli di un'applicazione interoperano utilizzando una 
varietà di metodi diversi, tra cui lo scambio e la condivisione dei 
file, i database condivisi, le transazioni e le Rpc (Remote Procedure 
Call). In terzo luogo, il middleware funge da scudo per le applica- 
zioni rispetto alle diversità nell'ambiente sottostante. Il middlewa- 
re aiuta le applicazioni a funzionare felicemente in qualsiasi am- 
biente. 

Possiamo riconoscere Eda/Sql in questa definizione. Riconoscia- 
mo inoltre dei prodotti di messaging quali il middleware transa- 
zionale MgSeries di Ibm. In ogni caso, utilizzando questa defini- 
zione, possiamo inoltre rispondere alla domanda su NetWare. Si 
tratta, in un certo qual modo, di middleware. NetWare può colle- 
gare elementi logici dell'applicazione; lo fa supportando le opera- 
zioni di rete sui file. Anche la nuova iniziativa Api Net2000 di No- 
vell supporterà le operazioni su database, le transazioni e altre mo- 


Tool di sviluppo 


ti del tutto. 





Servizi di comunicazione 


Strumenti di 
installazione 


Ambiente di esecuzione 


® Una volta il middleware era solo software di comunicazione. 
Ma oggi, il middleware include strumenti di sviluppo, ambiente di esecuzione e strumenti di installazione. Di queste tre componenti, 
l’ambiente di esecuzione è il punto focale del middleware. Gli strumenti di sviluppo e installazione sono spesso rudimentali o assen- 


gliere i prodotti più appropriati, abbiamo bisogno di scendere un 
po' più nel profondo all'interno della nostra definizione di 
middleware, e di determinare quali particolari caratteristiche di- 
stinguano un prodotto middleware da un altro. 


Tutti i prodotti middleware sono caratterizzati dalle medesime 
componenti di base. Per meglio comprendere queste componenti, 
ci baseremo sulla parte finale della definizione di base del middle- 
ware che abbiamo indicato poco fa: il middleware raggiunge i pro- 
pri scopi mettendo a disposizione protocolli e formati a livello di 
applicazione, accesso ai servizi dell'applicazione, supporto per uno 
o più modelli applicativi e alcune funzioni amministrative (vedere 
la figura “Le componenti del middleware”). 

I prodotti middleware indirizzano tutte e tre le fasi dello svilup- 
po di applicazioni: sviluppo, esecuzione e installazione (compresa 
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la gestione). Ovviamente, la maggior parte di noi è interessata 
all'ambiente che riguarda l'esecuzione. Nel corso degli ultimi anni, 
il middleware si è particolarmente espanso in quest'area. 

Agli inizi, il middleware era composto praticamente in modo 
totale da software di comunicazione. Per esempio, la piattaforma 


ne dei messaggi, la traduzione del protocollo di trasporto e la codi- 
fica dei messaggi. Non tutti i prodotti middleware mettono a di- 
sposizione i medesimi servizi. Quello del marshaling e dell'unmar- 
shaling è un servizio fondamentale, mentre tutti gli altri sono op- 
zionali. Inoltre alcuni dei servizi di protocollo, come la compres- 


Pipes di PeerLogic, il recentemente ac- 
quisito SequeLink di Intersolv ed Enti- 
re Broker di Software Ag sono quasi to- 
talmente dei puri prodotti di comuni- 
cazione. Al giorno d'oggi, tuttavia, 
l'ambiente di esecuzione comprende i 
servizi dell'applicazione (per esempio, 
i monitor di transazione, l’ottimizza- 
zione e il routing Sql e la replicazione 
di database). La tendenza negli ultimi 
anni è stata quella verso il bundle: i 
produttori associano i prodotti di co- 
municazione insieme ad altri prodotti, 
e li integrano con servizi per le appli- 
cazioni. 


Servizi di comunicazione 

Ancora, il middleware ha il suo ini- 
zio con i servizi di comunicazione. I 
protocolli di comunicazione e i forma- 
ti del middleware descrivono le intera- 
zioni tra le componenti delle applica- 
zioni. Per contro, i protocolli Tcp/Ip, 
Ipx/Spx di Novell e Sna (Systems 
Network Architecture) di Ibm sono 
protocolli trasparenti alle reti e non 
devono essere confusi con il midd- 
leware. I servizi di comunicazione 
middleware utilizzano questi e altri 
protocolli di rete. Il middleware forni- 
sce tre servizi di comunicazione di ba- 
se: formati e protocolli, servizi di pro- 
tocollo e servizi di controllo. 

Un formato descrive la struttura 
propria di un messaggio che viaggerà 
lungo il cavo, compresa la sintassi ri- 
chiesta per creare quella struttura. Un 
protocollo definisce invece la rappre- 
sentazione di un messaggio lungo il 
cavo. Un formato e un protocollo Rpc 
sono differenti dal formato e dal pro- 
tocollo di un prodotto per l'accesso re- 
moto Sql. La tendenza del middleware 


10 modelli applicativi middleware 


I dieci modelli applicativi middleware, elencati dal più 


concreta (in alto) al più astratto, visti dalla prospettiva 


dell'utente. 

STORE-AND-FORWARD/PUBLISH-AND-SUBSCRIBE 

Invia i messaggi al destinatario sia “tirando” i dati (sto- 
re-and-forward e publish) che “spingendoli” verso di es- 
so (subscribe). 

Work-FLOW 

Dirige i messaggi verso il destinatario in funzione di con- 
dizioni oppure di politiche. 

TRANSAZIONI DISTRIBUITE 

Gestisce aggiornamenti simultanei di database multipli 
sotto il controllo di transazioni. 

Accesso A FILE REMOTI 

Ridirige richieste di file attraverso una rete. 

ACCESSO A DATABASE REMOTI 

Trasmette ai server richieste Sql attraverso una rete. 
INTERAZIONE A OGGETTI DISTRIBUITI 

Supporta il messaging tra gli oggetti attraverso una rete. 
AccESSO A FUNZIONI REMOTE 

Ridirige chiamate di programma verso una funzione at- 
traverso una rete. 

GESTIONE DATABASE DISTRIBUITI 

Mantiene un singolo database locale attraverso database 
fisici multipli. 

REPLICAZIONE DI DATABASE 

Sincronizza copie di un database singolo. 

DISTRIBUZIONE DEL DISPLAY 

Rende disponibili per un client remoto le funzioni di pre- 
sentazione di un'applicazione. 





sione o la codifica, possono risulta- 
re vitali per le proprie operazioni. I 
servizi di controllo supportano uno 
o più modelli di comunicazione e 
stili di elaborazione distribuita. Cia- 
scun modello differisce dagli altri 
nella maniera in cui esso struttura 
le comunicazioni tra gli elementi 
delle applicazioni. I servizi di con- 
trollo mettono a disposizione i pro- 
tocolli di segnalazione, le code, il 
binding dei messaggi e altri servizi 
richiesti per supportare ciascun mo- 
dello di comunicazione. 


I dieci modelli 

di comunicazione 

Esistono dieci modelli di comu- 
nicazione supportati dai servizi di 
controllo middleware: datagram, 0- 
ne-shot, query, modelli simmetrici 
e asimmetrici, ciascuno in essenze 
network-dipendenti oppure 
network-indipendenti (vedere la ta- 
bella a lato). Una caratteristica 
chiave di ciascun modello è costi- 
tuita dalla necessità di un collega- 
mento di rete immediatamente di- 
sponibile. I modelli network-indi- 
pendenti sono dotati di caratteristi- 
che di messa in coda dei messaggi 
che permettono di posporre effetti- 
vamente il completamento di 
un'interazione, quando non risulti 
disponibile alcun collegamento di 
rete. I benefici possono comprende- 
re la condivisione di risorse di rete 
e la capacità di ritardare le comuni- 
cazioni fino alla fascia oraria carat- 
terizzata dal costo più basso. 

Ciascun modello di comunica- 
zione specifica un particolare stile 


è verso il supporto, nello stesso prodotto, di più di un protocollo e 
di più di un formato. I servizi di protocollo aggiungono alle comu- 
nicazioni di base alcune caratteristiche utili. Esse possono com- 
prendere il raggruppamento (marshaling) e la dispersione (unmar- 
shaling) dei messaggi, le traduzioni dei formati di dati per diverse 
piattaforme (per esempio, da big-end in little-end), la compressio- 
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di interazione tra due (o più) elementi dell'applicazione. Per esem- 
pio, il datagram è a senso unico: un'applicazione invia un messag- 
gio senza attendere alcuna risposta. Questo modello risulta utile 
per applicazioni che controllano dispositivi, sistemi e altre applica- 
zioni. 

Per contro, nel modello one-shot un'applicazione invia un sin- 





golo messaggio di richiesta e attende di ritorno un singolo messag- 
gio. Per esempio, una formula e alcuni valori potrebbero andare a 
un veloce server di calcolo e il risultato potrebbe quindi essere ri- 
mandato indietro. 

Il modello query è simile al modello one-shot, con la differenza 
che il mittente si attende più di una risposta. Per esempio, una 
query su database attiva una catena di messaggi che portano con 
sé l'insieme dei risultati. 

I modelli simmetrico e asimmetrico sono in grado di aumentare 
il throughput dei messaggi, consentendo alle applicazioni di invia- 
re e ricevere tanto rapidamente quanto sia consentito dalla lar- 
ghezza di banda disponibile. Nei modelli asimmetrici, i messaggi 
in entrata e in uscita condividono un singolo canale di comunica- 
zione, in modo che il modulo possa inviare oppure ricevere, ma 
non entrambe le cose allo stesso tempo. Con i modelli simmetrici, 
i messaggi in arrivo e quelli in partenza sono dotati dei loro canali 
dedicati. Entrambi i modelli devo- 
no tenere traccia del contesto di 
una data interazione all’interno di 
un flusso di messaggi. 

Che dire delle comunicazioni 





Modelli di comunicazione middleware 


stribuita, i gateway verso sistemi esterni e dei servizi di comunica- 
zione server-to-server in grado di suddividere i domini estesi entro 
una serie di segmenti. La tendenza è quella di lasciare all'utente la 
scelta di quei servizi centrali di cui ha bisogno, piuttosto che for- 
nirli direttamente in bundle con un prodotto. Per esempio, Con- 
nection di Open Horizon permette all'utente di scegliere tra molti 
prodotti diversi per la sicurezza e Directory. Così fa anche Entire 
Broker. Entrambi i prodotti utilizzano, per offrire una scelta all’u- 
tente, delle Api disponibili per le funzioni di directory e di sicurez- 
za. 


Gli ambienti di esecuzione comprendono anche i servizi 
dell'applicazione che supportano le parti interne delle funzioni ap- 
plicative, quali l’accesso Sql ai database, l'elaborazione delle tran- 
sazioni, la distribuzione di E-mail, il workflow e la gestione dei do- 


Dieci modelli di comunicazione supportati dal middleware, con esempi di applicazioni per ciascuno di essi. 


; i se Modelli Esempi Esempi 
? . 
SI e - s CREO Ci spo di comunicazione network-dipendenti network-indipendenti 
trebbe dimenticare di loro. Una 
volta, esse rappresentavano una Datagram 
vera Separazione tra 1 prodotti Messaggio Notificazione Sistema cercapersone 
middleware. Tuttavia, negli anni ni singolo in uscita status di dispositivo di rete 
più recenti, i produttori della co- One-shot 
siddetta tecnologia sincrona han- Messaggio singolo in uscita; Server di calcolo Trasferimento file 
no aggiunto delle possibilità asin- risposta singola network-based 
crone ai propri prodotti. Inoltre, i Query 
produttori dei prodotti asincroni Messaggio singolo in uscita; Query su database Lan-based Ricerca su Web 
hanno aggiunto il supporto per le risposte in catena 
modalità di comunicazione sin- | Asimmetrico 
crona. Per questi motivi, la distin- Messaggi in uscita multipli —Centro per chiamate servizio clienti Applicazione di editoria elettronica 
zione è ora in gran parte scompar- lu e risposte multiple; servizio clienti basata su Web 
sa. sessione singola 
La valutazione del middleware | simmetrico 
Comprate it izzando i disci mo: Messaggi in uscita multipli -—Sistema per prenotazioni Applicazione di editoria 
delli di comunicazione qui elen- e risposte multiple; ad alta efficienza elettronica Web ad alta 
cati risulta quindi più produttiva. in due canali dedicati efficienza 


L'ambiente di esecuzione del middleware comprende anche i 
servizi centrali. Questi supportano in modi differenti le operazioni 
dei prodotti middleware. 

I servizi centrali più importanti sono costituiti dalla gestione dei 
nomi logici e dalla sicurezza. I servizi per la gestione dei nomi, 
spesso chiamati Directory, mappano i nomi logici dei moduli 
dell’applicazione sui loro indirizzi fisici all'interno dell'ambiente. I 
servizi per la sicurezza controllano l'accesso ai vari moduli dell'ap- 
plicazione. Per esempio, il Dce (Distributed Computing Environ- 
ment) di Osf (Open Software Foundation) contiene i servizi per la 
gestione di nomi e directory e un servizio per la sicurezza. 

Altri servizi centrali comprendono la gestione della memoria di- 


cumenti. I servizi dell’applicazione forniscono al middleware una 
caratteristica personalità che può essere riconosciuta dagli utilizza- 
tori (per esempio, nell’approvazione di un ordine di un cliente o 
nella conferma di un inventario). 

Il middleware offre oggi dieci differenti personalità, che possia- 
mo chiamare Modelli applicativi (vedere la tabella in alto). I mo- 
delli applicativi sono elencati nella tabella secondo un ordine che 
va dal più concreto, in alto, fino al più astratto, in basso. 

I modelli che probabilmente verranno riconosciuti dagli utenti 
sono lo store-and-forward (memorizza e inoltra) e il publish-and- 
subscribe (pubblica e sottoscrivi). Il modello store-and-forward co- 
stituisce la base per la E-mail. Il modello publish-and-subscribe è 
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un modello che ha cominciato ad affermarsi di recente, utilizzato 
nell'integrazione dei sistemi. I due modelli sono correlati tra loro. 
La differenza: nella parte subscribe del modello publish-and-sub- 
scribe, i moduli dell’applicazione prendono i dati dagli altri modu- 
li. Nel modello store-and-forward (e anche nella parte publish del 
modello publish-and-subscribe), i moduli prendono i dati soltanto 
dall'ambiente. 

Il workflow è anch'esso un modello che gli utenti possono facil- 
mente riconoscere. Il workflow impiega le condizioni - e la soddi- 
sfazione delle condizioni - per instradare da un'applicazione all’al- 
tra l'informazione e la responsabilità. 

Le transazioni distribuite gestiscono gli aggiornamenti del data- 
base utilizzando il consueto protocollo a due fasi per terminare l’o- 
perazione. L'accesso remoto ai file è un'operazione familiare, che 
spesso gli utilizzatori compiono tutti i giorni. La stessa cosa sta av- 
verandosi per quanto riguarda l’accesso ai database remoti, benché 
molti utenti abbiano poca esperienza con queste operazioni. Il Da- 
ta warehousing renderà possibile l'accesso ai database remoti a 
molti utilizzatori. 

Gli ultimi cinque modelli risultano probabilmente tutti miste- 
riosi per l'utilizzatore medio, mentre sono familiari - e di aiuto - 
per gli sviluppatori di applicazioni. L'interazione a oggetti distri- 
buiti e l'accesso a funzioni remote sono strettamente correlati tra 
loro. Anche se lo sviluppatore utilizza un progetto orientato agli 
oggetti con oggetti distribuiti, egli utilizza poi delle buone vecchie 
subroutine per l'accesso a funzioni remote. La gestione dei databa- 
se distribuiti e la replicazione dei database sono entrambi dei mo- 
delli utilizzati per sincronizzare i dati distribuiti. Tuttavia, nella ge- 
stione dei database distribuiti, lo sviluppatore crea una vista logica 
singola dei database distribuiti. Nella replicazione dei database, lo 
sviluppatore sincronizza delle copie multiple di un database. 

Nel modello denominato Distribuzione della visualizzazione, lo 
sviluppatore utilizza un flusso di dati terminale per creare una rap- 
presentazione remota delle funzioni di presentazione di un'appli- 
cazione host-based. Proprio come essere là. 

Che cosa? Non c'è il messaging? E’ vero: non lo abbiamo inclu- 
so nell'elenco, dal momento che questo termine (come del resto 
sincrono e asincrono) è diventato ormai troppo vago per risultare 
utile nel distinguere tra loro i prodotti middleware. 

Con lo stile “uno dalla colonna A, uno dalla colonna B”, i pro- 
dotti per messaging implementano in generale il modello applica- 
tivo store-and-forward, utilizzando il modello di comunicazione 
network-dipendente one-shot. Utilizzando in questo modo i dieci 
modelli applicativi e i dieci modelli di comunicazione, è possibile 
svelare la vera natura di qualsiasi prodotto middleware. 

Il supporto del middleware per lo sviluppo di applicazioni spa- 
zia dagli ambienti di sviluppo completi fino alle nude Api. Questo 
supporto determinerà quanto trasparente risulti il computing di- 
stribuito per gli sviluppatori di applicazioni. Normalmente, le Api 
forzeranno gli sviluppatori a utilizzare il message binding, la ge- 
stione della memoria e altre meccaniche di elaborazione distribui- 
ta. I linguaggi di definizione dell'interfaccia (Idl) nascondono in- 
vece alcune di queste meccaniche. Gli Orb (Object Request Broker) 
quali SomObjects di Ibm, Neo di Sun e Orbix di Iona automatizza- 
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no il message binding. Gli Idl nascondono la sottostante meccani- 
ca dell'elaborazione distribuita, ma non il fatto che le componenti 
dell’applicazione si trovano su una rete. 


Middle multifunzione 

Fino a poco tempo fa, un prodotto middleware avrebbe offerto 
soltanto un modello applicativo. Dce offriva agli utenti il modello 
relativo all'accesso alle funzioni remote, ma non l’accesso remoto 
Sql. Sql*Net di Oracle supportava l’accesso a database remoti, ma 
non la replicazione dei database o la distribuzione delle visualizza- 
zioni. Con il middleware a funzione singola, ciascuna nuova appli- 
cazione potrebbe avere necessità di un nuovo prodotto middlewa- 
re. Risultato: un inferno middleware per i pianificatori della tecno- 
logia aziendale. Prodotti multipli significano costi più alti di sup- 
porto e bassa crescita degli investimenti in tecnologia. 

Questa situazione ha iniziato a cambiare circa due anni fa, con 
l'introduzione dei prodotti middleware multifunzione. Il primo di 
questi è stata la linea di prodotti TransAccess di Netwise. Netwise 
era un produttore leader di ambienti Rpc specializzato nel collega- 
re Lan e Pc a Cics e a programmi Cobol per mainframe. Nel 1994, 
Netwise ha aggiunto al proprio Rpc un prodotto per l’accesso Sql. 
Risultato: supporto per due dei dieci modelli applicativi nel mede- 
simo ambiente middleware. 

Più recentemente, la linea di prodotti Eda/Sql ha aggiunto il 
supporto per Osf Dce Rpc e Api. Sybase sta portando la propria Api 
per l'accesso remoto a database OpenClient verso il nuovo am- 
biente middleware store-and-forward (Ema). 

La tendenza verso il middleware multifunzione continuerà il 
proprio corso. I produttori di software inizieranno a competere tra 
loro con combinazioni di funzioni. Il middleware multifunzione 
rappresenta una buona notizia per gli utenti delle grandi aziende, 
dal momento che esso induce la crescita. Oggi, gli utenti possono 
trarre beneficio da un ambiente middleware singolo che supporta 
una varietà di modelli applicativi. 


Coordinare è meglio 

Un altro fattore che può contribuire ad accrescere la confusione 
sul middleware è costituito dalla specializzazione inerente alla 
struttura reale delle organizzazioni Is tipiche delle grosse aziende: 
gli amministratori di database pensano a Sql. Gli sviluppatori si 
concentrano sui tool. Gli specialisti delle installazioni lavorano 
con le reti e i sistemi di amministrazione. Il middleware passa an- 
cora attraverso tutte queste specialità, richiedendo un nuovo coor- 
dinamento tra gli specialisti. 

Per incoraggiare questa cooperazione, le organizzazioni Is devo- 
no trovare un terreno comune per i propri specialisti sul midd- 
leware. 

Andare d'accordo sulla terminologia è una cosa utile. Esaminare 
le componenti specifiche del middleware assicura che la presa in 
esame e il raffronto dei nuovi prodotti saranno razionali e ba- Bit 
sati sui fatti, e non sul vago. 


Traduzione autorizzata da Byte, aprile 1996, una pubblicazione 
McGraw-Hill. 








































EICON TI AIUTA AD 
ACCELERARE LA TUA 
CORSA VERSO ISDN 


EICON E' LA MIGLIORE 
NEL FORNIRE CONNETTIVITA' 
REMOTA CON ISDN 
Se stai considerando ISDN per 
i collegamenti remoti fidati di Eicon 


e raggiungerai subito i tuoi 


SOLUZIONI ISDN PER: 
=» LAN-to-LAN Internetworking 


obiettivi. 


» Accessi remoti Eicon ha le migliori soluzioni 
» Accessi ad Internet 





sia che si tratti di uffici remoti, 
telelavoro (SOHO), Internet, o backup 
di linee dedicate. 
» Nessuno puo' eguagliare 
l'esperienza e l'ampia gamma di 
prodotti di Eicon. Il nostro prodotto 
Packet Blaster/ISDN offre la soluzione 
ideale per i LAN-to-LAN di reti Novell. 
le nostre schede Diva, per esempio, 
forniscono una soluzione sicura e 
ad alte prestazioni per il telelavoro 
e l'accesso ad Internet. Inoltre solo 
la scheda Eicon S51 offre ISDN, X.25, 
PPP, Frame Relay e SDLC tutto 
“ in un unico dispositivo. 
e?» Così con S51 puoi 
utilizzare i collegamenti tradizionali 
per poi senza sforzi e senza spesa 
aggiuntiva migrare a ISDN. 
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” trovate i due listati 


con gli esempi. 
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BIST TATTO Mauro Cristuib Grizzi 


IN CLIPPER 


lipper controlla le proprie comunicazioni con i dispositi- 

vi di input e output attraverso un sistema di terminale 

multistrato. Lo strato più basso di questo sistema è costi- 

tuito dal driver terminal, il quale presiede al controllo di 
tutta l'attività propria dello schermo e della tastiera. Il driver termi- 
nal è a sua volta costituito da due singoli driver relativi rispettiva- 
mente allo schermo e alla tastiera, i quali comunicano direttamente 
con l'hardware e con il sistema operativo. Il driver terminal standard 
di Clipper è contenuto nel file Terminal.Lib, mentre alcuni driver al- 
ternativi sono costituiti per esempio dai file Pcbios.Lib oppure da An- 
siterm.Lib, forniti insieme a Clipper. Uno strato più elevato, chiama- 
to General Terminal, si occupa infine di comunicare direttamente 
con il driver terminal, e mette a disposizione quei servizi che gesti- 
scono direttamente l'output sullo schermo oltre che i comandi da ta- 
stiera. 

La “libreria” Light Lib Graphics non è propriamente una libreria, 
ma è invece un cosiddetto “Replaceable Terminal Driver” (Rtd) per 
Clipper, ovvero un driver video che 
può essere sostituito a quello stan- 
dard per ottenere l’accesso a una se- 
rie di funzionalità grafiche particola- 
ri. Questo driver in particolare si so- 
stituisce al General Terminal stan- 
dard di Clipper, per mettere a dispo- 
sizione delle nuove funzionalità gra- 


Sul Cd-Rom 
allegato alla rivista 


CO-ROM 
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La versione 5.3 di Clipper com- 
prende una versione runtime di Li- 
ght Lib Graphics, una libreria che 
consente di aggiungere interes- 
santi funzionalità grafiche alle 
proprie applicazioni. 





fiche. Il driver video Light Lib Graphics è prodotto dalla americana 
Dfl e sostituisce completamente il driver terminal di Clipper (caratte- 
rizzato dalla modalità testo), mettendo a disposizione un’equivalente 
modalità grafica ad alte prestazioni. Le prestazioni elevate sono otte- 
nute grazie al codice nativo ottimizzato scritto in C e in Assembly, 
che fornisce una velocità in grafica paragonabile a quella della moda- 
lità testo nativa di Clipper. 

Insieme a Clipper 5.3 viene fornita una versione runtime di Light 
Lib Graphics, limitata rispetto alla versione commerciale, nel senso 
che è in grado di funzionare soltanto nella modalità Vga standard 
(ovvero 640x480 pixel con 16 colori), anche se supporta tutte le fun- 
zionalità della versione completa. La versione completa è invece di- 
sponibile a pagamento e supporta tutte le risoluzioni grafiche inter- 
medie, dalla Vga standard fino a 1.280x1.024 pixel con 16 milioni di 
colori. Light Lib Graphics supporta le funzioni standard di Clipper 
per tracciare caratteri o disegni sullo schermo (come per esempio la 
funzione DispBox()) sia in modalità testo che in modalità grafica, e 
mette inoltre a disposizione una serie di nuove funzioni grafiche de- 
dicate a migliorare l'aspetto delle applicazioni. 

Per utilizzare Light Lib Graphics con Clipper è sufficiente aggiun- 
gere la libreria “Llibg.Lib” nel comando di link e includere nel codice 
sorgente (attraverso un'istruzione #include) il file di definizione delle 
costanti manifeste chiamato “Llibg.Ch”. Il file Llibg.Lib si trova 
(nell’installazione standard di Clipper) nella subdirectory chiamata 
Lib, mentre il file Llibg.Ch si trova nella subdirectory chiamata Inclu- 








Principali funzioni Light Lib Graphics 


de. A questo punto è sufficiente utilizzare il comando “Set VideoMo- 
de” per attivare la modalità grafica. Come si può vedere dal listato al- 


Funzione Descrizione 
legato all'articolo (lo trovate sul Cd-Rom), l’unica risoluzione usufrui- Funzioni per il disegno: 
bile con la versione di Light Lib Graphics fornita insieme a Clipper gLine() Traccia una linea spessa un pixel 
viene attivata mediante l’uso della costante manifesta (definita in L- gRect() Traccia un rettangolo 
libg.Ch) chiamata Llg Video_Vga_640_480_16, il cui nome dice tut- gFrame() Traccia un contorno di dimensioni 
to contenendo pixel di risoluzione e numero di colori. gPolygon() pain el ” 

Questa istruzione provoca la pulizia dello schermo e il suo passag- gWriteAt() Traccia un testo senza sfondo, utilizzando un 
gio dalla modalità testo a quella grafica di 640 pixel orizzontali per font proporzionale o non-proporzioanle 
480 pixel verticali con 16 colori. Le abituali righe di schermo per i ca- gPutPixel() Traccia un singolo pixel 
ratteri passano automaticamente da 25 a 30, come è facile controlla- gGetPixel() Legge il colore di un singolo pixel 
re utilizzando la funzione MaxRow(). Se quindi una certa applicazio- gelinse() Trocsva a pezre è In prete 
ne è stata scritta utilizzando delle coordinate di schermo parametri- Funzioni per i font di caratteri: 
che piuttosto che assolute (per fare un esempio di coordinate para- gFntLoad() Carica in memoria un font 
metriche, per tracciare una cornice attorno allo schermo si utilizza gFntSet() Imposta il font da utilizzare 

gFntErase() Cancella un font dalla memoria 


DispBox (0, 0, MaxRow(), MaxCol()) piuttosto che DispBox (0, 0, 24, 
79)), il suo output sul video si adatterà automaticamente alla nuova 
risoluzione disponibile. Il fatto di poter disporre di una modalità gra- 
fica richiede tuttavia un approccio di programmazione leggermente 
differente, soprattutto quando è necessario posizionare un elemento 
grafico sullo schermo. Invece di utilizzare come coordinate le abituali 
righe e colonne è più opportuno ragionare in termini di pixel, al fine 


Funzioni per le immagini: 
gBmpLoad() 
gBmpDisp() 


Carica in memoria un file .Bmp oppure .lco 
Visualizza il file precedentemente 
caricato in memoria 


Funzioni per la gestione del mouse: 


SC, pe mHide() Nasconde il puntatore del mouse 
di ottenere un posizionamento più preciso sullo schermo. Questa mSetClip() Limita i movimenti a una regione definita 
particolarità si applica tuttavia soltanto alle nuove funzioni che gesti- mShow() Visualizza il puntatore del mouse 
scono la modalità grafica, e non alle abituali funzioni Clipper per m$tate() persa un vettore contenente 
0 stato del mouse 


l'output sullo schermo, le quali continueranno a essere indirizzate da 
righe e colonne. Light Lib Graphics mette a disposizione alcune 
pseudo-funzioni (anch'esse contenute nel file L- 
libg.Ch) per realizzare la conversione automatica 
di righe e colonne in coordinate espresse in pixel, 
e viceversa. La tabella mostra le nuove funzioni 
per il disegno di forme e testi che vengono messe 
a disposizione da Light Lib Graphics. La funzione 
gLine() si occupa semplicemente di tracciare una 
linea spessa un pixel da un punto dello schermo a 
un altro, la funzione gRect() invece permette di 
tracciare un rettangolo pieno oppure costituito 
soltanto dal suo contorno. Una funzione simile 
ma molto più flessibile è costituita da gFrame(), la 
quale viene utilizzata per tracciare contorni con a- 
spetto 3D. La funzione gFrame() permette di speci- 
ficare tre colori di tracciamento: uno per la sezione 


uno per le parti “in ombra”. Inoltre, ciascun lato 
del contorno può essere caratterizzato da uno spessore differente. La 
funzione gPolygon() permette di tracciare poligoni collegando tra lo- 
ro i vari vertici che vengono passati alla funzione sotto forma di un 
vettore; essa permette quindi di tracciare poligoni anche irregolari ca- 
ratterizzati da qualsiasi forma. Un'altra funzione interessante è gWri- 
teAt(), la quale visualizza una stringa di testo utilizzando il font di si- 
stema (ovvero quello standard del Dos) oppure uno dei font propor- 
zionali o non proporzionali forniti insieme a Clipper 5.3. 

Light Lib Graphics supporta infatti due tipi di font, quelli della 
Rom video dotati di estensione .Fnd e i font bitmap di Windows do- 


Light Lib Graphics 
supporta infatti due 
tipi di font, i font 
della Rom video do- 
tati di estensione 
.Fnd e i font bitmap 
di Windows dotati di 
centrale del contorno, uno per le parti “in luce” e estensione È Fnt 


tati di estensione .Fnt. I primi sono sempre font 
non proporzionali (ovvero ciascun carattere oc- 
cupa sempre lo stesso spazio in larghezza, sia es- 
so costituito da una “i” oppure da una “m”), e 
sono caratterizzati da una larghezza di otto 
pixel con un'altezza di sedici. Questi tipi di font 
sono adatti alla normale visualizzazione di ap- 
plicazioni testuali Clipper, per esempio alla vi- 
sualizzazione di una Tbrowse(). I secondi invece 
sono font proporzionali (ovvero ciascun caratte- 
re occupa uno spazio variabile in larghezza, co- 
me i caratteri tipografici che state leggendo sulla 
rivista) e possono essere utilizzati soltanto con 
la funzione gWriteAt(). Questi font con esten- 
sione .Fnt possono essere compresi tra dimen- 
sioni minime di quattro pixel e massime di set- 
tantadue. Si noti tuttavia che questi font risulta- 
no differenti da quelli di Windows e quindi questi ultimi non posso- 
no essere utilizzati direttamente con la funzione gWriteAt(). Clipper 
5.3 viene fornito con sedici font non proporzionali e più di quaranta 
proporzionali, che si trovano all’interno del file “Clipper.Bml” (situa- 
to nella sotto-directory chiamata Lib). Questo file ha un'estensione 
.Bml (da “BitMap Library”) e contiene, oltre ai font di tipo .Fnd e 
.Fnt, anche molti altri file di tipo bitmap che sono richiesti dalle altre 
funzioni relative alla modalità grafica. Per poter utilizzare i font ag- 
giuntivi oppure le funzioni per la visualizzazione di icone (vedere più 
avanti) all’interno di un'applicazione, il file Clipper.Bml deve essere 
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Light Lib Graphics 
mette inoltre a dispo- 
sizione dello svilup- 
patore la possibilità 
di visualizzare, diret- 
tamente all’interno 
delle applicazioni, sia 
le icone che le imma- 
gini bitmap 


Mauro Cristuib 

è autore di due 
libri nel settore 
informatico e si 
occupa, inoltre, di 
consulenze nel 
settore della 
programmazione, 
della computer 
grafica e 
dell'office 
automation. 





copiato nella stessa directory che contiene il file eseguibile dell’appli- 
cazione. Oltre a utilizzare questo file standard, è possibile creare dei 
propti file dotati di estensione .Bml che contengano i propri font di 
caratteri. Nella sotto-directory Bin sono infatti presenti i file Bml- 
Dir.Com, Res2Bml.Com e Bml2Res.Com, che consentono rispettiva- 
mente di ottenere un elenco di tutti i file contenuti entro una libreria 
bitmap e di aggiungere o di eliminare un certo file da una libreria bit- 
map. 

La funzione gWriteAt() è in grado di visualizzare il testo anche pri- 
vo di sfondo, lasciando quindi trasparire gli elementi dello schermo 
che sono sottostanti alla stringa. Le funzioni gPutPixel() e gGetPixel() 
tracciano rispettivamente un pixel sullo schermo utilizzando un co- 
lore qualsiasi, e leggono il colore posseduto da un certo pixel indivi- 
duato da una coppia di coordinate. La funzio- 
ne gEllipse() permette di tracciare un cerchio 
oppure un'ellisse, consentendo di specificare il 
punto iniziale, il raggio (o meglio, nel caso di 
un'ellisse, le dimensioni degli assi orizzontale 
e verticale), e l'angolo iniziale (in gradi) di cia- 
scun asse. 

Ciascuna delle funzioni relative alla moda- 
lità grafica di Light Lib Graphics è in grado di 
ricevere un parametro che specifica quale ope- 
razione effettuare con la parte di schermo in- 
teressata dal disegno. La modalità di traccia- 
mento specificata attraverso questo parametro 
permette di effettuare delle operazioni di im- 
postazione booleana di Set, And, Or e Xor con 
i pixel sottostanti. Queste modalità vengono 
specificate attraverso l’uso di una serie di co- 
stanti manifeste che sono contenute nel file L- 
libg.Ch e consentono di ottenere effetti parti- 
colari: la modalità Set sovrascrive qualsiasi 
pixel presente sotto l'elemento che deve essere visualizzato e costitui- 
sce la modalità di disegno standard e abituale. L'effettuazione di 
un'operazione di And oppure di un'operazione di Or confronta boo- 
leanamente tutti i pixel dell'elemento con quelli dello schermo cui 
l'elemento viene sovrapposto, mentre un Xor (ovvero un Or esclusi- 
vo) consente di ottenere effetti quali la possibilità di muovere oggetti 
sullo schermo senza danneggiare quanto è presente sullo sfondo. 

Light Lib Graphics mette inoltre a disposizione dello sviluppatore 
la possibilità di visualizzare, direttamente all'interno delle applicazio- 
ni, sia icone che immagini bitmap. Poiché la versione di Light Lib 
Graphics che viene fornita insieme a Clipper 5.3 supporta unicamen- 
te la modalità grafica Vga 640x480 a 16 colori, sarà possibile visualiz- 
zare soltanto immagini con 16 colori e con una risoluzione massima 
di 640x480 pixel. Dal momento che questo rappresenta il modo più 
rapido e più immediato per abbellire le schermate di testo delle pro- 
prie applicazioni, è opportuno dare uno sguardo un po' più ap- 
profondito al supporto delle icone contenute nei file dotati di esten- 
sione .Ico. Come si può vedere dalla tabella, Light Lib Graphics met- 
te a disposizione due funzioni per caricare e visualizzare le immagini 
bitmap. Queste due funzioni possono essere utilizzate anche con i fi- 
le dotati di estensione .Ico (i quali sono pur sempre costituiti da im- 
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magini bitmap). I file con estensione .Ico sono i medesimi disponibi- 
li anche sotto Windows e non sarà quindi difficile trovare le icone 
già pronte per le proprie applicazioni, utilizzando qualche collezione 
disponibile nel circuito shareware. Per caricare in memoria un'icona 
viene utilizzata la funzione gBmpLoad(), alla quale viene passato co- 
me parametro il nome del file .Ico prescelto e presente su disco; que- 
sta funzione restituisce un vettore. Una volta che l'icona si trovi resi- 
dente in memoria, essa può essere visualizzata attraverso l’uso della 
funzione gBmpDisp(); a questa funzione devono essere passati come 
parametri il vettore restituito da gBmpLoad(), le coordinate orizzon- 
tale e verticale del punto di visualizzazione dell'icona e un valore nu- 
merico che definisce opzionalmente un certo colore dell'icona che 
deve essere reso trasparente. Per esempio, se l'icona è dotata di un 
proprio sfondo grigio ed essa deve essere visualizzata sulla schermata 
di un'applicazione che ha lo sfondo blu, sarà sufficiente passare co- 
me ultimo parametro alla funzione gBmpDisp() il valore definito nel- 
la costante manifesta Llg Clr_Gray. Anche le definizioni di questo ti- 
po di costanti sono presenti all'interno del file Llibg.Ch. Dal momen- 
to che Light Lib Graphics funziona in modalità grafica, non si è più 
vincolati dai soliti sedici colori abituali di Clipper: i colori rimangono 
sì in numero di sedici (quanto meno nella versione fornita con Clip- 
per) ma possono tuttavia essere definiti a piacere attraverso i loro va- 
lori Rgb. I valori Rgb dei colori possono essere compresi tra 0 e 63 e 
sono regolabili individualmente per le componenti del rosso, del ver- 
de e del blu di ciascun colore. La funzione gSetPal() viene utilizzata 
sia per impostare la palette dei colori modificando i valori Rgb di un 
certo colore, che per gestire l'intera palette utilizzata sotto forma di 
un vettore contenente tutti i valori Rgb. Un terzo modo di utilizzare 
questa funzione consiste nella possibilità di ripristinare in un vettore 
di valori Rgb una palette salvata precedentemente. 

Il supporto del mouse di Clipper 5.3 continua ovviamente a essere 
presente anche quando si utilizza Light Lib Graphics, tuttavia que- 
st'ultima mette a disposizione alcune funzioni aggiuntive dedicate al- 
la gestione del mouse in modalità grafica. Particolarmente interes- 
sante a questo proposito è la funzione mShow(), che consente, attra- 
verso l’uso di costanti manifeste definite all’interno del solito file L- 
libg.Ch, di modificare anche la forma del puntatore del mouse facen- 
dolo diventare, per esempio, una clessidra durante certe operazioni, 
quali per esempio un DbRelndex(). 

Quando si utilizza Light Lib Graphics con le proprie applicazioni, 
è necessario tenere presente che una schermata salvata con Save- 
Screen() occuperà più di 150 kbyte di memoria contro i circa 6 Kbyte 
di una schermata in modalità testo. 

Anche se questo può non costituire un problema quando l'appli- 
cazione viene eseguita in modalità protetta, è al contrario necessario 
prestare la massima attenzione sull'occupazione di memoria nel caso 
di applicazioni in modalità reale eseguite su macchine dotate di mi- 
croprocessori datati. 

Un'altra differenza relativa alle funzioni Clipper SaveScreen() e Re- 
stScreen() riguarda la restituzione con Light Lib Graphics di un vetto- 
re di stringhe invece della singola stringa abituale nella modalità te- 
sto. Quando si utilizza Light Lib Graphics in modalità grafica, vengo- 
no inoltre ignorate le eventuali istruzioni DispBegin() e Di- MI 
spEnd() presenti nel codice sorgente dell’applicazione. 
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a qualche tempo uno degli o- 

biettivi primari di Micrografx 

(trovate l'elenco dei distributo- 

ri in ultima pagina) è quello di 
fornire agli utenti pacchetti grafici che of- 
frono un eccellente compromesso tra po- 
tenza, integrazione e facilità d'uso. La so- 
cietà ha inoltre avviato una nuova strategia 
di vendita che prevede la possibilità di ac- 
quistare i pacchetti singoli oppure vantag- 
giose suite grafiche che accorpano pro- 
grammi omogenei per funzionalità offerte 
e tipologia di utenti a cui si rivolgono. Tra 
queste la più interessante per applicazioni, 
legate alla gestione grafica di informazioni 
aziendali, è Abc GraphicsSuite per Win- 
dows 95 (ora disponibile nella versione ita- 
liana a L. 916.400, Iva compresa), una rac- 
colta di quattro programmi che agevolano 
l'acquisizione e il trattamento delle imma- 
gini Bitmap, la produzione di disegni vetto- 
riali e diagrammi, l'impaginazione di rap- 
porti e di brevi documenti fortemente o- 
rientati alla grafica, l’analisi dei dati e altro 
ancora. Ai programmi base si aggiunge poi 
SnapGraphics 2.0, un software per la realiz- 
zazione di particolari tipi di grafici, e una 
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Ideale complemento di Microsoft Office, 
la suite grafica di Micrografx dedicata a 
Windows 95 e Windows Nt rappresenta 
una valida soluzione alle principali pro- 
blematiche aziendali legate all’utilizzo 


della grafica. 


ABOC GRAPHICSSUITE 





PER WINDOWS 95 


vastissima libreria comprendente migliaia 
di disegni, immagini e font, che rappresen- 
ta una fonte inesauribile da cui attingere 
per aggiungere un tocco di professionalità 
ai propri lavori. 

Per l'acquisizione e il ritocco delle imma- 
gini Bitmap, Micrografx propone l'ottimo 
Picture Publisher, mentre per la grafica vet- 
toriale gli utenti possono utilizzare una ver- 
sione “Lite” di Designer, analoga a quella 
tradizionale eccetto nella parte relativa alla 
grafica 3D. L'analisi dei dati e la produzio- 
ne dei diagrammi è affidata all’eccellente 
Abc FlowCharter mentre la gestione delle 
librerie e dei file grafici memorizzati sulle 
memorie di massa è resa particolarmente a- 
gevole grazie a un potente browser visuale. 
Tutto il software è stato appositamente 
scritto per trarre il massimo vantaggio dalla 
nuova architettura a 32 Bit di Windows 95 
e supporta integralmente i meccanismi per 
lo scambio dinamico dei dati, nonché le o- 
perazioni di drag & drop tra le varie fine- 
stre o tra differenti applicazioni. Gli utenti 
che utilizzano vecchi programmi Dos o 
Windows 3.x possono inoltre contare su 55 
filtri in grado di riconoscere la maggior par- 


te dei formati di testo e di grafica generati 
dalle più diffuse applicazioni. Abc 
GraphicsSuite è anche totalmente compati- 
bile con i programmi della linea Office; 
questo significa che gli utenti di prodotti 
Microsoft potranno applicare quanto han- 
no già imparato, comprese le scorciatoie da 
tastiera, e accedere ai vari moduli diretta- 
mente dalle Toolbar di Word o di Excel. 
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® Picture Publishe 
un potente progran 
per la gestione di 
immagini Bitmap. 





® FlowCharter facili- 
ta la rappresentazio- 
ne e l’analisi dei dati 
numerici e alfanume- 
rici. 


La gestione delle immagini Bitmap 

Picture Publisher abbina a un'elevata po- 
tenza una grande facilità d'uso. Dalla palet- 
te principale è sufficiente un click del mou- 
se per attivare lo strumento evidenziato 
dall'icona e un doppio click per accedere ai 
menu contenenti le possibili varianti; in 
funzione dello strumento selezionato le 
funzioni più importanti vengono automati- 
camente proposte all'interno della barra 
degli strumenti. 

Anche la gestione delle finestre è molto 
pratica; oltre a supportare l'apertura con- 
temporanea di più file il pro- 


fica delle immagini in termini di scala, di- 
mensioni e risoluzione. 

Immagini, testi e disegni importati da al- 
tre applicazioni possono essere inseriti co- 
me oggetti su differenti piani di lavoro al 
fine di realizzare sofisticati montaggi foto- 
grafici preservando le caratteristiche dei 
singoli componenti, che in qualsiasi mo- 
mento possono essere editati. Le immagini 
possono anche essere ruotate con qualsiasi 
fattore di angolazione, invertite in orizzon- 
tale e verticale, scomposte in differenti 
layer, mappate su differenti modelli di co- 


Micrografx Designer - [Gears.dsl] 


“Peire re 


fefrtica [caz [0 000O 


gramma prevede infatti semplici 
funzioni per duplicare le fine- 
stre, per disporle automatica- 
mente sullo schermo e per ico- 
nizzarle all'interno dell’area di 
lavoro al fine di sfruttare al me- 
glio lo spazio disponibile. Ulte- 
riori comandi consentono di 
impostare il livello di ingrandi- 
mento e di ottenere informazio- 
ni circa l'immagine contenuta 
nella finestra attiva. 

Per quanto riguarda le fun- 
zioni vere e proprie Picture Pu- 
blisher offre gli abituali stru- 
menti che un utente si aspetta 
di trovare in un programma di 
grafica orientato prevalente- 
mente al ritocco delle immagi- 
ni. Oltre a matite, pennelli, for- 
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me geometriche, curve e una grande va- 
rietà di strumenti di editing sono disponi- 
bili avanzate funzioni per la gestione delle 
maschere, l'inserimento dei testi e la modi- 
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lore, combinate tra loro in una grande va- 
rietà di modi e modificate con l'ausilio di 
numerosi filtri che ricreano i differenti stili 
di pittura, effettuano il dithering delle im- 
magini e la regolazione automatica dei co- 
lori, individuano i contorni e la stilizzazio- 
ne, simulano effetti fotografici e tridimen- 
sionali. 

La gestione del colore, caratteristica fon- 
damentale per un programma di grafica 
Bitmap, rappresenta un ottimo compro- 
messo tra potenza e facilità d'uso; Picture 
Publisher supporta i più diffusi modelli cro- 
matici e prevede semplici strumenti per la 
selezione e l'applicazione dei colori. Il Co- 
lor Picker, per esempio, permette di sceglie- 
re un colore con il mouse, selezionandolo 
direttamente all’interno della palette che 
appare a video, oppure tramite tastiera, in- 


serendo i valori numerici necessari per i- 
dentificare una determinata tinta. Color 
Shield consente invece di utilizzare uno 0 
più colori per mascherare determinate re- 
gioni, caratteristica utile per proteggere de- 
terminate aree. 

I professionisti possono inoltre contare 
su potenti funzioni per la modifica diretta 
delle curve di colore mentre i meno esperti 
apprezzeranno la possibilità di variare l’in- 
tensità o il contrasto dell'immagine, regola- 
re il livello di trasparenza, modificare la sa- 
turazione, bilanciare i toni, modificare il 
rapporto tra luci e ombre sfrut- 
tando potenti procedure inte- 
rattive. 

Per quanto riguarda l’acqui- 
sizione e la stampa, Picture Pu- 
blisher supporta qualsiasi peri- 
ferica per cui è previsto un dri- 
ver Twain e integra sofisticate 
procedure di calibrazione che 
permettono di compensare le 
differenze esistenti tra scanner, 
monitor e stampante. E’ previ- 
sta sia la possibilità di effettua- 
re una calibrazione interna sia 
di sfruttare sistemi di calibra- 
zione sviluppati da terze parti. 


Anche per il disegno 

vettoriale 

Designer è uno dei pochi 
pacchetti dedicati al disegno 
vettoriale in grado di reggere il 
confronto con CorelDraw. Il programma 
prevede una trentina di strumenti di dise- 
gno bidimensionali per la creazione di ret- 
tangoli, cerchi, linee, poligoni regolari e ir- 
regolari, curve di Bezier, spline, archi e altri 
elementi geometrici. Non mancano poi so- 
fisticate funzioni per la realizzazione di 0g- 
getti complessi, come quelle per l’applica- 
zione di funzioni booleane e per la distor- 
sione basata su una griglia di riferimento 
definita dall'utente. Anche in fase di edi- 
ting possiamo contare su numerose funzio- 
ni, ognuna caratterizzata da molteplici va- 
rianti che semplificano di molto la mani- 
polazione e la creazione delle illustrazioni. 
Tanto per fare un esempio, la rotazione 
può essere impostata in modo che il simbo- 
lo selezionato venga anche duplicato, men- 
tre l'allineamento può avvenire tra due 0 
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più oggetti, rispetto alla pagi- 
na o in funzione di un percor- 
so definito dall'utente. Gli ele- 
menti grafici su cui intendia- 
mo operare possono essere se- 
lezionati direttamente con il 
mouse o mediante criteri di ri- 
cerca basati su uno o più attri- 
buti ad essi associati, come no- 
me, classe, colore o livello di 
appartenenza. 

Designer vanta anche po- 
tenti strumenti per l’inseri- 
mento e la modifica dei testi. 
Questi possono essere disposti 
liberamente sulla pagina op- 
pure all'interno di gabbie facilmente colle- 
gabili tra loro per creare strutture comples- 
se. Le gabbie possono essere semplici regio- 
ni rettangolari oppure elementi creati con 
Designer. Indipendentemente dalla moda- 
lità utilizzata per l'inserimento il testo può 
essere modificato in qualsiasi momento, 
anche dopo essere stato disposto lungo un 
percorso, e controllato per quanto riguarda 
la spaziatura, i margini, i tabulatori, l'inter- 
linea e via dicendo. Il set di funzioni com- 
prende anche un completo correttore orto- 
grafico e procedure predefinite per la crea- 
zione di particolari effetti (per esempio i ca- 
polettera) e l'inserimento di simboli o ele- 
menti grafici all'interno del testo. 

Per consentire una gestione a tutto ton- 
do della parte grafica Designer integra per- 
fino un semplice modulo per la creazione 
di presentazioni; il suo utilizzo consente di 
importare e organizzare le varie illustrazio- 
ni, così come eventuali immagini importa- 
te da altri programmi, sfruttando un'appo- 
sita vista che consente di riposizionarle di- 
rettamente con il mouse, applicare gli effet- 
ti di transizione e impostare i tempi di per- 
manenza a video. 





Grafici e diagrammi a volontà 

Abc FlowCharter, il programma dedicato 
alla creazione di grafici e diagrammi, è com- 
posto da due moduli integrati tra loro: Abc 
FlowCharter e Abc DataAnalyzer. Il primo 
consente di comunicare velocemente con- 
cetti e informazioni attraverso una grande 
varietà di schemi, come diagrammi di flusso, 
ad albero, reti e organigrammi, che possono 
essere utilizzati così come sono o adattati a 
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mazioni che facilitano il monito- 
raggio di un processo sono così 
accessibili e aggiornabili diretta- 
mente dal diagramma. 

Analisi più approfondite pos- 
sono essere effettuate con DataA- 
nalyzer, il modulo che fornisce 
molti tipi di carte di controllo per 
l'analisi dei processi statistici, co- 
me tabelle, grafici di Pareto, isto- 
grammi, grafici a torta e diagram- 
mi di dispersione che facilitano 
lo studio dei trend, relazioni, pro- 





® GraphicsSuite integra anche SnapGraphics 2.0. 





porzioni, cambiamenti di perfor- 


> Cities (Read-Only) 
Options 


specifiche esigenze. E' inoltre ca- 
ratterizzato da un elevato grado 
di automazione che permette 
all'utente di concentrarsi sulle 
informazioni senza perdere tem- 
po con gli aspetti legati all’impa- 
ginazione e alla strutturazione 
del grafo. In funzione dello stile 
selezionato il programma è infat- 
ti in grado di formattare i dati au- 
tomaticamente. E' perfino previ- 
sto un algoritmo in grado di ruo- 
tare le linee attorno ai simboli al 
fine di trovare la via con il minor 
numero di nodi ed evitare che le 
linee si intersechino in malo mo- 
do, o vengano bloccate da altri 
simboli rendendo il diagramma 
incomprensibile. In qualsiasi momento l'u- 
tente può intervenire per modificare i colori, 
le dimensioni, i testi e gli attributi tipografici 
associati ai vari elementi che compongono 
un diagramma. Tutte le funzioni di creazio- 
ne e di editing sono facilmente accessibili 
dalla palette principale e dalla barra degli 
strumenti mentre i simboli necessari per 
creare i vari tipi di diagrammi sono raccolti 
in librerie che possono essere mantenute a- 
perte in qualsiasi punto dello schermo. Si va 
dalle classiche forme utilizzate nei diagram- 
mi di flusso ai simboli per strutturare le reti, 
dai disegni per il controllo dei processi pro- 
duttivi alle librerie di frecce. A ogni simbolo 
che compone il diagramma si possono an- 
che associare dei campi in cui memorizzare 
informazioni numeriche che possono essere 
sommate in differenti modi. Costi, ore lavo- 
ro, cicli di produzione, timing e altre infor- 





mance, frequenze, eccetera. Al suo interno i 
dati vengono inseriti in un tabellone elettro- 
nico che offre una grande varietà di funzioni 
matematiche e potenti strumenti di editing, 
dopodiché possono essere rappresentati uti- 
lizzando uno qualsiasi degli stili predefiniti, 
ognuno caratterizzato da numerose varianti 
2De3D. 


Conclusioni 

Micrografx Abc GraphicsSuite è un pro- 
dotto particolarmente adatto a un utilizzo a- 
ziendale. I programmi rappresentano un ot- 
timo compromesso tra potenza e facilità d’u- 
so e si integrano perfettamente con Micro- 
soft Office per Windows 95. 

Da non dimenticare inoltre l'immensa li- 
breria grafica fornita in dotazione e l'ottimo 
browser che facilita la gestione di tutto 
il materiale grafico. Bit 
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ull’onda dell'ottimo successo 
ottenuto dalle suite, merito so- 
prattutto dell'ottima integrazio- 
ne dei vari moduli e del prezzo 
decisamente vantaggioso, sugli scaffali dei 
negozi accanto a pacchetti ormai noti, come 
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® ll programma di 
presentation è molto 
potente. 





Microsoft Office, Lotus SmartSuite, Corel- 
Draw 6 e Micrografx GraphicsSuite, inizia- 
no a vedersi nuovi prodotti, spesso svilup- 
pati da software house poco conosciute in 
Italia. Tra questi spicca per potenza e versati- 
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Una potente suite grafica in grado di 
soddisfare le esigenze di quanti deside- 
rano creare sofisticate presentazioni 
multimediali interattive. 


ASTOUND 


lità Astound, dell’America- 
na Gold Disk (Astound è 
distribuito in Italia da Tele- 
project Sistemi di Milano, 
tel. 02/29404088). E’ di- 
sponibile per Windows 3.1 
e 95 e costa L. 399.000 + I- 
va. Si tratta di una suite 
grafica fortemente orienta- 
ta al multimedia che offre 
tutti gli strumenti necessari 
per realizzare sofisticate 
presentazioni multimedia- 
li, tradizionali o interatti- 
ve. Un aspetto particolar- 
mente interessante di que- 
sto prodotto è rappresenta- 
to dal fatto che tutto il materiale creato, 
comprese le immagini, i suoni, le animazio- 
ni ei filmati digitali, può essere utilizzato 
all'interno dei vari moduli che lo compon- 
gono oppure esportato in una grande varietà 
di formati. Questo significa che possiamo 
creare un attore o un'intera animazione, re- 
gistrare un suono, editare un filmato e poi 
riutilizzare il tutto in Director, Premiere, 
PhotoShop, eccetera. 

Astound si compone di sei applicazioni 


















® Il programma di grafica vettoriale. 


principali, a cui si aggiungono interessanti 
utility. Actor è l'ambiente in cui vengono 
creati gli oggetti, o meglio gli attori, che po- 
tranno in seguito essere inseriti all’interno 
delle scene create con Animator e ivi sposta- 
ti in funzione del tempo specificando per o- 
gnuno di essi i percorsi che dovranno segui- 
re. Per la produzione dei disegni vettoriali e 
l'elaborazione delle immagini Bitmap (im- 
portate da altri programmi o acquisite diret- 
tamente da scanner) vengono forniti Draw e 


Image, mentre la gestione dei suoni è affida- 
ta a un programma che supporta l'import, la 
registrazione e l'editing dei file Wav. Video, 
infine, è il modulo dedicato all'acquisizione 
e l'editing dei filmati, una sorta di Premiere 
in scala ridotta. Tutte le applicazioni posso- 
no scambiarsi i dati tramite operazioni di 
drag & drop, oppure attraverso un browser 
che di volta in volta mostra unicamente i fi- 
le che effettivamente possono essere letti 
dall'applicazione con cui stiamo lavorando. 


Actor è dotato di specifiche funzioni per 
la creazione degli attori e dei fotogrammi 
necessari per generare le animazioni. La pa- 
lette principale offre semplici strumenti di 
disegno e di editing mentre un pannello di 
controllo consente di sfruttare al meglio la 
funzione di onion skin, che permette di di- 
segnare un nuovo fotogramma a partire da 
quello precedente come se fosse una velina. 
In questo modo risulta molto facile realizza- 
re complesse animazioni modificando pro- 
gressivamente il disegno di base. Actor offre 
anche potenti funzioni di stiramento, rifles- 
sione, rotazione, scaling, duplicazione. Parti- 
colarmente interessante risulta la possibilità 
di associare a ogni cella un punto di riferi- 
mento, che verrà utilizzato all'interno di A- 
nimator per posizionare l'attore lungo il per- 
corso. Anche la gestione del colore è abba- 
stanza sofisticata ed è prevista la possibilità 
di scegliere quale colore dovrà essere consi- 


È Astound Animator - UNTITLED 
File Edit Ted Options Golo 


150|Bo5SE 








derato come trasparente quando l'attore vie- 
ne importato in altri programmi. 

Una volta creati gli attori, essi possono es- 
sere impaginati, o meglio mandati in scena, 
utilizzando Animator. La funzione principa- 
le di questo programma (che può essere lan- 
ciato direttamente da Actor) è di consentire 
all'utente di importare gli attori, scegliere gli 
sfondi, definire i percorsi che ogni attore do- 
vrà seguire una volta entrato in scena e sup- 
portare l'utilizzo dell'audio per la produzio- 
ne di effetti o colonne sonore. In fase di im- 
port il programma verifica automaticamente 
eventuali incompatibilità di palette, facil- 
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mente riscontrabili quando si lavora a 256 
colori, e mostra tutti i file leggibili. Per o- 
gnuno di essi possiamo scegliere tra differen- 
ti tipi di percorsi (tutti gestiti mediante spli- 
ne ampiamente editabili), variare la velocità 
in funzione del tempo e abilitare la funzione 
di loop. Ai percorsi di base si aggiungono 
percorsi specifici che consentono di ottenere 
sofisticati effetti. Gravity, per esempio, simu- 
la con grande precisione il movimento di 
oggetti che vengono fatti cadere nel vuoto. 
Degna di nota anche la possibilità di colle- 
gare più percorsi tra loro in modo da stabili- 
re gerarchie di tipo padre/figlio. 

Per consentire un controllo ottimale degli 
attori Animator prevede una pratica finestra, 
denominata Storyboard, che svolge anche il 
ruolo di strumento di navigazione. Al suo 
interno i vari attori (si possono visualizzare 
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© Il modulo per l’ac- 
quisizione e il ritocco 
delle immagini Bitmap. 


® Gli attori vengoni 
creati sfruttando tec 
niche prese dal carto 
ne animato. 


® Come su un set, 
attori vengono col 
cati sulla scena € 
struiti circa i mo 
menti. 


Instant Multimedia 


Itre ad Astound, Gold Disk ha in catalogo numerosi programmi dedi- 

cati alla presentation. Tra questi figura anche Instant Multimedia, 
un'interessante utility per gli utenti di PowerPoint dedicata alla produzio- 
ne di effetti grafici animati. Qualsiasi presentazione realizzata con 
PowerPoint può essere ulteriormente abbellita e personalizzata sfruttan- 
do una procedura automatica che prevede tre operazioni fondamentali: a- 
pertura di una presentazione, scelta dello stile che definisce il tipo di a- 
nimazioni che verranno create, ed esecuzione del prodotto finito. 
Premendo il pulsante “Open” il programma mostra il consueto browser 
per la scelta dei file e propone per default il suffisso “PPT”, che gene- 
ralmente caratterizza tutte le presentazioni create con PowerPoint. In- 
stant Multimedia è in grado di riconoscere tutte le presentazioni create a 
partire dai template standard di PowerPoint 4.0; si possono anche utiliz- 
zare presentazioni generate con release successive, in questo caso è 
però necessario convertirle nel formato della 4.0. Abbiamo provato a uti- 
lizzare il programma su una semplice presentazione creata con Power- 
Point per Windows 95, utilizzando un template standard, e tutto ha fun- 
zionato correttamente. Eventuali errori, dovuti per esempio a elementi 
grafici non riconosciuti, vengono comunque evidenziati in fase di apertu- 
ra. Se questi non si verificano si può procedere con la scelta dello stile. 
In totale sono disponibili 21 stili differenti, ognuno dei quali prevede spe- 
cifiche animazioni per i testi, per i grafici e per l’entrata/uscita delle varie 
slide. Una pratica finestra di grandi dimensioni consente di visualizzare 
tutte le slide contenute nella presentazione e di verificare immediata- 
mente il tipo di animazione generata dal programma. E' infatti sufficiente 
premere il pulsante di preview per mandare la slide a tutto schermo e ve- 
dere il risultato finale. 
A questo punto si possono seguire due strade differenti: procedere diret- 
famente con il salvataggio della presentazione, oppure aprire una fine- 
stra contenente ulteriori opzioni. Nel primo caso è prevista la possibilità 
di salvare l'animazione come normale file, che dovrà in seguito essere 
mandato in esecuzione utilizzando Instant Multimedia, come presentazio- 
ne direttamente eseguibile 0 come file destinato a essere riutilizzato in A- 
stound. 
Se invece si decide di aprire la finestra delle opzioni si hanno a disposi- 
zione le funzioni che permettono di stabilire la modalità di playback della 
presentazione e di aggiungere suoni alle varie slide. Si può, per esem- 
pio, scegliere il colore, lo stile e la dimensione della penna elettronica 
che consente di modificare in tempo reale le varie slide, impostare la 
modalità di avanzamento e chiedere al programma di eseguire la presen- 
fazione all'infinito. La sezione dedicata ai suoni consente invece di ag- 
giungere musiche, commenti vocali ed effetti sonori alle singole slide 0 
all'intera presentazione. 
In molti casi Instant Multimedia migliora sensibilmente le presentazioni 
create con PowerPoint; tutto dipende dal tipo di template utilizzato e dal 
modo in cui si rispettano gli schermi predefiniti. In generale i migliori ri- 
sultati si ottengono con i diagrammi a punti e con le slide che integrano 
grafici a barre. 


anche per categoria) appaiono in forma ico- 
nica e per ognuno di essi vengono fornite 
importanti informazioni, come il numero di 
fotogrammi usati per creare l'animazione ed 
eventuali eventi a essi associati. Lo Story- 
board può anche essere stampato per docu- 
mentare un'animazione. Una volta pronte le 
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animazioni possono essere utilizzate nel mo- 
dulo di Presentation oppure salvate in for- 
mato Avi. 


Draw e Image 

Draw è un programma di grafica vettoria- 
le caratterizzato da una buona varietà di 
strumenti di disegno e di editing. Tra le fun- 
zioni più potenti troviamo Blend, che con- 
sente di realizzare sofisticati effetti di 
morphing sfruttando una pratica finestra di 
preview, Extrusion, per la simulazione di og- 
getti 3D, Envelope, utile per creare marchi 0 
per ottenere particolari deformazioni. Oltre 
che dalla varietà di strumenti e funzioni di- 
sponibili, la produzione dei disegni è agevo- 
lata dalla possibilità di dimensionare libera- 
mente la pagina, di visualizzare righelli e gri- 
glie di riferimento, di utilizzare più piani di 
lavoro e di passare istantaneamente dalla vi- 
sta wireframe a quella preview. Anche la ge- 
stione del colore è completa e si apprezzano, 
in modo particolare, le procedure per la 
creazione di sfumature lineari e radiali. 

Controparte di Draw, Image è il program- 
ma dedicato alla gestione delle immagini 
Bitmap, acquisite da scanner o importate da 
altri programmi. Gli strumenti di disegno 
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luminosità, contrasto e saturazione, applica- 
re filtri creativi, tagliare o ridimensionare 
un'immagine, correggere eventuali errori, 
modificare il numero di colori e la risoluzio- 
ne, effettuare il merge di due file grafici, ec- 
cetera. 


Audio e video 

Astound integra anche un semplice mo- 
dulo dedicato alla gestione del suono. I file, 
importati o registrati direttamente, vengono 
visualizzati mediante la forma d'onda, pron- 
ti per essere editati o ottimizzati utilizzando 
i filtri disponibili. La registrazione può avve- 
nire da qualsiasi sorgente collegata al com- 
puter, tramite l'ingresso della scheda sonora, 
e si possono controllare importanti parame- 
tri come frequenza di campionamento (da 
11025 a 44100 Hz), modalità (mono o ste- 
reo) e risoluzione (8 0 16 Bit). 

Anche per il video è disponibile un mo- 
dulo specifico che consente di importare o 
acquisire i filmati, di editarli e di montarli 
tra loro aggiungendo transizioni, titoli, im- 
magini computerizzate, effetti e tracce au- 
dio. L'utente ha a disposizione una finestra 
di montaggio principale, suddivisa in tracce 
dedicate al video, all'audio e agli effetti, due 
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Sharpen 
Enhence adges in a video clip 
Blur 

Sotten edges in a video clip 
Fuse] 
Outline adges in a video clip 
Pinolize 
Average phiels ina squared area 
Posterize 


Reduce the number of colors in a clip. 


Negative 
Invert the colors in a video clip 
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* Astound offre una sofisticata gestione del video digitale. 


sono ridotti al mimino indispensabile men- 
tre abbondano quelli di editing, in particola- 
re quelli dedicati alla modifica cromatica, al 
montaggio e alla realizzazione di particolari 
effetti grafici. Anche chi non ha specifiche 
competenze in campo grafico potrà control- 
lare facilmente importanti parametri come 


finestre in cui sono memorizzati i contributi 
e gli effetti di transizione e una serie di stru- 
menti che consentono di editare i singoli fo- 
togrammi o interi spezzoni. 


Il modulo di presentation 
Cuore di Astound, il modulo di presenta- 
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tion svolge un duplice ruolo: consentire la 
produzione di presentazioni tradizionali e 
fornire gli strumenti con cui assemblare effi- 
cacemente tutto il materiale prodotto negli 


altri moduli. Praticamente 
si ha la possibilità di sfrutta- 
re un sofisticato programma 
di presentation simile a 
PowerPoint o Harvard 
Graphics, con tanto di tem- 
plate, viste multiple (singo- 
la diapositiva, outline, slide 
sorter, note per lo speaker, 
riassunti), pagine master, 
foglio di calcolo e generato- 
re di grafici, con, in più, i 
vantaggi di un prodotto 
pensato per integrare effica- 
cemente i dati multimedia- 
li. L'utente tradizionale ap- 
prezzerà la facilità con cui si 
possono assemblare comple- 


te presentazioni basate su slide, la potenza 
delle funzioni di stampa e di gestione del te- dalle altre applicazioni, realizzare animazio- paese. 


sto, gli strumenti di disegno e di editing e le 
sofisticate funzioni di preview. 

I più creativi rimarranno invece colpiti 
dalla facilità con cui si possono importare e- 





mata. 


lementi multimediali dagli altri moduli o 
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ni partendo da scritte o attori, aggiungere 
bottoni ed elementi interattivi, gestire even- 
ti provenienti dall'utente o dal sistema e rea- 
lizzare complete applicazioni multimediali 


che possono essere liberamente di- 
stribuite grazie a un player fornito in 
dotazione. 


Conclusioni 

Astound è un prodotto molto par- 
ticolare: può piacere oppure no, ma 
indubbiamente offre potenti stru- 
menti per la realizzazione di presen- 
tazioni particolarmente complesse, 
soprattutto per quanto riguarda l'i- 
deazione e l'utilizzo delle animazio- 
ni. Se avete la necessità di produrre 
delle presentazioni e non avete già 
dei pacchetti grafici Astound potreb- 
be fare al caso vostro; purtroppo 
non è disponibile in italiano, una li- 
mitazione che potrebbe compromet- 


tere seriamente la diffusione nel nostro] 
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di Roberto Celano 


ALLA SCOPERTA 


Iniziamo con questo articolo un breve 
viaggio nel mondo di Acrobat, il tool Ado- 
be che, nato come strumento per l’inter- 
scambio di documenti fra diverse piat- 
taforme, si è evoluto in una sofisticata ar- 

chitettura per la produzione 


e distribuzione di documenti 
multimediali. 


I ACROBAT 


a nostra rivista si occupò di A- 
crobat già dalla sua prima ap- 
parizione, segnalando l’ecce- 
zionalità di questo prodotto. 
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Appartamento di Vincenzo I Gonzaga 
Corte Vecchia - Percorso barocco 


Tuttavia, per i pochi che non ne hanno 
sentito parlare e per chi non lo ricorda, lo 
presentiamo di nuovo in breve. 
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“Acrobat è un programma di Adobe $y- 
stems che consente di trasformare docu- 
menti, creati dai più diversi programmi, in 
documenti elettronici Pdf (Portable Docu- 

ment Format) che 

(7) A. *  possonoessere con- 

divisi, consultati e 
stampati a prescin- 
dere dal program- 
ma e dal computer 
in vostro posses- 
so”. Cosi troviamo 
scritto nel depliant 
pubblicitario di A- 
dobe Acrobat. Si 
tratta di un caso 
raro di modestia 
commerciale, per- 
ché Acrobat non fa 
solo questo... I pro- 
grammatori Adobe 
hanno creato un 
prodotto versatile, 
e di cui si scoprono 
giorno dopo gior- 
no nuovi utilizzi. Indubbiamente è stato 
voluto per il trasferimento dei documenti 
su più piattaforme, senza perdita di dati 


e/o di grafica, supportando i collegamenti 
ipertestuali; per l'integrazione con tutta la 
tecnologia PostScript, alleggerendo vistosa- 
mente i file trasferiti; per funzioni di ricer- 
ca su una vasta mole di documenti archi- 
viati... ma forse non era nato per visualiz- 
zazioni con browser Web, né per sfidare i 
multimediali, né per divenire uno dei più 
validi generatori di help per tante altre ap- 
plicazioni, né per provvedere all'invio di 
dati perfettamente stampabili alle litografie 
(e già con la possibilità della separazione 
del colore). Nel corso di queste puntate 
con voi, attraverseremo i vari territori nei 
quali Acrobat si è insediato. 


La release 2.1 

Oggi Acrobat è diffuso nella release 2.1, 
in un momento speciale della sua afferma- 
zione, in cui il mercato sta richiedendo 
proprio quelle caratteristiche che per Acro- 
bat sono i punti di forza: distribuzione 
semplificata di documenti su Cd-Rom, in 
posta elettronica, nella rete Www; rispar- 
mio di tempo per gli aggiornamenti a pro- 
getti che più volte devono essere letti, spe- 
diti e corretti; maggiore disponibilità per la 
clientela, alla quale si possono inviare tele- 


E LECTRO NIC (TERE 


maticamente Pdf contenenti foto, testo e 
disegni, realizzabili in pochi minuti; crea- 
zione di documenti completi di immagini, 
illustrazioni e caratteri per World Wide 
Web. L'occasione è propizia per segnalarvi 
il libro di A. Stanley, “Acrobat” della Apo- 
geo edizioni, ottima guida al prodotto di 
cui trattiamo. 

Vi abbiamo incuriosito abbastanza? Se 
non ve ne siete accorti, anche nei nostri 
Cd-Rom allegati a Bit trovate spesso docu- 
mentazione in Pdf, a testimonianza della 
validità del prodotto. 

E' arrivato il momento di addentrarci 
nell'utilizzo di Acrobat. 
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crobat le riproduce perfettamen- sue 


te! Terzo, che il nostro amico 
canadese, che lavora con una 
piattaforma Unix, potrà ricevere 
e aprire il documento Pdf che 
gli invieremo con la posta elet- 
tronica, indipendentemente dal 
fatto che noi l'abbiamo realizza- 
to in Macintosh (da leggere an- 
che: che noi l'abbiamo realizza- 
to in Windows o in Dos). 

In altre parole, Acrobat sfrut- 
ta la tecnologia PostScript, leg- 
gendo la pagina nel linguaggio 
di descrizione della pagina Post- 





UE Lessa Dico ii) 


























COORDINA MENTO SCIENTIFICO 


‘icinelli 


Dott. Aldc 
i] peri Bem Artistici 


JTUNALG | 





E — [ele Dags [qs vi mssexaeree (O [OR 


Vi invitiamo fin d'ora a scriverci per e- 
sporre i vostri quesiti, titubanze e... trova- 
te. 


Prima di addentrarci nel come fare, ren- 
diamoci conto dei vantaggi che Acrobat ci 
procura. 

Costruiamo una pagina con un pro- 
gramma a scelta (Word, PageMaker, Illu- 
strator, XPress, FreeHand eccetera), com- 
preso di testo, disegni e foto. Anche qual- 
cosa di impegnativo, se volete (va bene u- 
na cosetta da 5 Mbyte?). 

Ora trasformiamola con Acrobat in una 
pagina Pdf (un momento di pazienza e di- 
remo come). Cosa abbiamo ottenuto? 

Per prima cosa che il nuovo documento 
pesa 170 kb! Secondo, che non c'è bisogno 
delle font utilizzate all'origine, perché A- 


$ File 


Script, uno standard confermato 








Modifica Wista Strumenti Finestra D 





























Arriva Acrobat 3.0 


uando la maggior parte di noi sarà sdraiata al sole dei Caraibi, arriverà nei ne- 
gozi la versione 3.0 di Acrobat. Il rilascio è infatti previsto per agosto (tranne la 
versione Unix che uscirà a settembre) e il prezzo dovrebbe aggirarsi sul mezzo milio- 
ne di lire. Il reader, naturalmente, rimane gratuito. 
Caratteristica fondamentale di questa nuova versione è di essere stata integrata per 
avere la massima compatibilità con Www, ovvero Internet e soprattutto Intranet. 
Fra le nuove funzionalità, citiamo la disponibilità di un Viewer Pdf integrato diretta- 
mente nei più diffusi browser per Web, la possibilità di effettuare il rendering pro- 
gressivo (prima il testo, poi i link e infine le immagini), la ricerca full-text, il suppor- 
to ai form interattivi, il controllo dinamico di elementi multimediali. 
Per chi volesse vedere il prodotto in anteprima, una versione beta ridotta è disponi- 
bile sul sito Internet di Adobe, all'indirizzo www.adobe.com/acrobat/3heta. 
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nell'editoria. In questo modo i 
documenti elettronici appaiono 
sullo schermo a colori alla più 
alta risoluzione, consentendone 
la stampa su stampanti Post- 
Script e non (in questo caso gra- 
zie al programma ATM che ac- 
compagna Acrobat). 

Il documento Pdf preserva le 
font Type 1 e TrueType origina- 
li, permettendone la riproduci- 
bilità senza che siano presenti 
nella piattaforma ricevente, sia 
essa Unix, Macintosh, Dos 0 
Windows. Quanto alla dimen- 
sione del file, Acrobat gestisce u- 
na compressione Jpeg o Lzw, che consente 
una riduzione di ingombro eccezionale, 
quasi senza perdita di qualità. 
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Ci siamo. Questa è la parte più interes- 
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sante. Dicevamo che si può ottenere un 
documento Pdf (documento in formato 
portatile) da qualsivoglia programma. 

Due sono i metodi per produrre il Pdf: u- 
sare il driver Acrobat Pdf Writer oppure im- 


Le novità di Acrobat 2.1 


er chi già conosceva Acrobat elenchiamo le novità presenti nella re- 
lease 2.1: 


1. Acrobat Catalog (crea indici per archivi di file Pdf)) ora è disponibile 
anche per Macintosh; 

2. Si possono aggiungere al file Pdf animazioni e suoni QuickTime e Avi, 
eseguibili mediante il plug-in Movie; 

3. Ora si possono collegare documenti Pdf al Www di qualsiasi sito Inter- 
net, tramite il plug-in Weblink; 

4. La selezione del metodo di compressione ottimale è automatica; 

5. E° stato concepito e sviluppato per Power Macintosh, su cui gira in mo- 
do nativo; 

6. Acrobat Exchange, Reader, Distiller e Catalog ora sono compatibili con 
Windows Nt 3.5 e superiori. 


Nella versione di Acrobat 2.0 avevamo trovato funzioni importanti, che 
troviamo ancora nella 2.1. E' il caso di ricordarle: 

supporto per QuiekDraw Gx - funzioni di ricerca - Catalog per Windows - 
protezione - collegamento con altri Pdf - modifiche con le miniature - in- 
serimento e sostituzione delle pagine - scorrimento di testo per la lettura 
- possibilità di utilizzare font TrueType, attraverso Pdf Writer - il Distiller 
include una copia di qualsiasi font multiple master che costituisce quan- 
do serve un font Type 1 compatibile con Exchange e Reader - il Distiller 
aggiunge informazioni colore, indipendenti dalla periferica, a tutti i Pdf 
che contengono colori Rab o livelli di grigio - dimensione visibile: sele- 
ziona automaticamente il livello appropriato di zoom per gli elementi vi- 
sibili, togliendo spazi bianchi dei margini - pieno schermo visualizza an- 
che per l'avanzamento automatico delle pagine - Cache pagina velocizza 
la visualizzazione, ricostruendo e mantenendo in memoria la pagina suc- 
cessiva - le note possono essere personalizzate con colore, data e ora e 
esportate in un Pdf di sole note - la tecnica Ole (Object Linking and Em- 
bedding) presente in svariate applicazioni incorpora pagine Pdf - Acrobat 
supporta Lotus Notes/Fx, AppleScript, eventi Apple, Ole e Dynamic Data 
Exchange (Dde); infine un'interfaccia estesa Api (Application Program- 
ming Interface) è disponibile per creare moduli aggiuntivi con il software 
Acrobat Software Development Kit. 


Roberto Celano 


è scrittore, bat. 


piegare direttamente il programma Acro- 


Il primo caso è quello più immediato, 
perché Pdf Writer s'installa come un nor- 
male driver di stampante (in Scelta Risorse 
per chi ha il Macintosh). 

Acrobat Pdf Writer è un driver che stam- 
pa su disco un documento Pdf direttamen- 
te dalle più diffuse applicazioni (viene for- 
nito con PageMaker 6, con Illustrator ecce- 
tera) che regalano questa funzionalità in 
più. Per fare un esempio, quando ho scritto 


giornalista e 
insegnante di 
Macintosh. Con 
FileMaker Pro ha 
realizzato diversi 
programmi 
commerciali. Per 
comunicare con 
lui scrivere a BIT. 
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quest'articolo decido di farlo avere al diret- 
tore perché approvi il taglio giornalistico: 
vado in Scelta Risorse, seleziono Acrobat 
Pdf Writer e torno al mio documento di 
Word, Da qui chiamo la finestra di dialogo 
proveniente dal comando “Imposta pagi- 
na” del menu “File” e imposto i dati che 
mi interessano (orientamento, qualità e di- 
mensioni della pagina); dopo di che attivo 
il comando “Stampa” del menu “File”, do- 
ve posso variare altre funzioni. Al mio ok 
parte la stampa di un documento Pdf su di- 
sco: appunto il documento Acrobat da spe- 
dire, stampare e rinviare fra due interlocu- 
tori, comprensivo di eventuali note ag- 
giuntive. 

Nel caso si preferisca usare il pacchetto 
Acrobat Pro, dobbiamo precisare che è 
composto da Acrobat Distiller, da Acrobat 
Exchange e da Acrobat Reader. Siamo nel 
caso di un uso più sofisticato del Pdf. Infat- 
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lo consente anche Acrobat Exchange) po- 
tremo leggere e visionare le pagine così ot- 
tenute. 

Una volta creato il documento con Acro- 
bat, il nostro interlocutore potrà consultar- 
lo appunto con un Reader confacente la 
sua configurazione (ci sono Reader per Ma- 
cintosh, per Dos e Windows e per Unix). A 
questo proposito, Adobe regala il Reader: 
facendone richiesta alla Adobe Systems Ita- 
lia - Centro Direzionale Colleoni - Palazzo 
Taurus A3 - v.le Colleoni 5 - 20041 Agrate 
Brianza (MI) oppure (più comodo) andan- 
do a prelevarlo in Internet al seguente sito: 
http://www.adobe.com. Il reader in versio- 
ne Windows è contenuto nel nostro Cd al- 
legato a Bit. 


Conclusioni 
Nella prossima puntata entreremo nel 
dettaglio della procedura per produrre Pdf 
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ANTONIO MA RIA VIANI 


ti ciò che verrà prodotto in questa catena 
di montaggio dà maggiori possibilità quali- 
tative e funzionali. Con Acrobat Distiller 
potremo ottenere un documento Pdf da un 
qualunque documento in EPS proveniente 
da qualsiasi applicazione. Con Acrobat Ex- 
change lavoreremo sulla pagina o sulle pa- 
gine Pdf provenienti dal Distiller, tagliando 
parti indesiderate, sostituendo pagine, mo- 
dificando la dimensione di visualizzazione, 
impostando bottoni automatici di naviga- 
zione fra pagine. Con Acrobat Reader (ma 
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e collegarli fra loro. Dedicheremo un arti- 
colo anche ai plug-in che aggiungono fun- 
zionalità ai Pdf e uno all'esame di un com- 
plesso caso pratico: la guida interattiva 
multimediale (film e parlato) del Palazzo 
Ducale di Mantova, creata completamente 
in Acrobat, commissionata dal Ministero 
per i Beni Culturali, progettata dall’arch. 
Roberto Soggia e realizzata su PowerMac 
dal sottoscritto. Giusto il tempo che voi or- 
diniate Acrobat Pro o per lo meno “"[] 
diate a prendere il Reader gratuito. 
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ispositivi analogici di elettronica 
di consumo quali, per esempio, 
televisori, videoregistratori, 
camcorder e hi-fi sono ancora 
parte integrante del nostro studio Dtv (desk- 
top video). Ma per l'elettronica di consumo, 
gli ultimi dodici mesi sono stati ricchi di no- 
vità più dell'intero decennio precedente. 
Con i primi camcorder Dv (digital video) ba- 
sati sulla cassetta digitale da 6mm, inizia 
l'abbandono dell’analogico e diventa possi- 
bile un nuovo livello di miniaturizzazione. I 
televisori 16:9, cioè con un rapporto larghez- 
za altezza più simile a quello del cinema, già 
in vendita nei negozi italiani da parte di 
Sony, Philips e Thompson, aprono l'era della 
televisione ad alta risoluzione Hdtv (High 
Definition TeleVision) anche se non ci sono 
ancora trasmissioni che permettono di usarli 
nel loro formato naturale. Per i televisori 
Hdtv si trovano abbastanza facilmente le 
versioni “wide screen” o letterbox delle cas- 
sette Vhs, quelle che nei televisori normali 
producono una fascia nera sopra e sotto 
l'immagine. Prossima tappa, in autunno, il 
Dvd (Digital Video Disc), uguale nell'aspetto 
ai Cd musicali e ai Cd-Rom ma con una ca- 
pacità da 7 a 24 volte gli attuali Cd. Dovreb- 
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Una panoramica sui più recenti modelli di te- 
lecamere digitali. 
Il camcorder, primo anello della catena “vi- 
deo”, è l'elemento più importante per le pro- 
duzioni di desktop video, ma solo riprese di 
buona qualità e girate con una buona tecnica 
diventeranno buone sequenze digitalizzate. 


TUTTA DIGITALE 


1394 Interconnects Consumer and Computer End Equipments 


VCR to Dub Lx 





Stereo 


In the future, 1394 technology will enable interactive services in the home and office. 


® La nuova architettura IEEE-1934 permetterà di collegare televisore, Ver, camcorder, te- 
lefono, stampante e Pc per creare un vero centro di intrattenimento e informazioni. 


be sostituire le cassette Vhs a partire dal 
prossimo Natale, almeno nelle speranze dei 
produttori di elettronica di consumo, che 
nel nuovo formato vedono un mezzo per ri- 
vitalizzare il mercato e arginare la piaga della 
pirateria. Fra i prodotti tradizionali, notiamo 
che i videoregistratori in formato S-Vhs, pra- 
ticamente ignorati dai consumatori america- 
ni, sono in via di estinzione anche da noi. Le 
vendite di camcorder in genere ma special- 


mente nei formati normali (Vhs-C e 8mm) 
ristagnano e così quelle dei videoregistratori 
Vhs che non hanno più raggiunto i massimi 
del 1991, 


La rivoluzione digitale 

Il 1996, con la disponibilità di camcorder 
Dv, televisori Hdtv e lettori di Digital Video 
Disc, inizia l'era del formato digitale. Entro 
pochi anni, anche le emittenti televisive pas- 





RIAIXIZIOIOA CL. TKIKDCIEMRENZIEZZSAo) e 





seranno all'Hdtv digitale nel formato 16:9, 
prima di allora, le case cinematografiche a- 
vranno affiancato ai nastri Vhs, la versione 
Dvd della maggior parte dei film. Il minor 
costo del supporto Dvd rispetto alla cassetta 
Vhs, la maggior qualità che permetterà di 
venderlo a un prezzo almeno uguale a quello 
della cassetta e la difficoltà di farne una co- 
pia sono motivi più che validi, per le aziende 
cinematografiche, per spin- 
gere l'introduzione del 
nuovo formato. Per le so- 
cietà di elettronica di con- 
sumo, produrre un lettore 
di Dvd costa decisamente 
meno di un videoregistra- 
tore Vhs, che ha complessi 
meccanismi di caricamen- 
to e di avanzamento. Già 
oggi un lettore Cd-Rom 7x, 
all'ingrosso, costa qualche 
decina di dollari. La critica 
che il Dvd player non regi- 
stra non è significativa, 
perché attualmente il 75% 
dei videoregistratori è usa- 
to solo per vedere cassette preregistrate e, vi- 
sto che la diffusione del videoregistratore 
nelle case è intorno al 70%, il Dvd lo affian- 
cherà e col vecchio apparecchio si potranno 
fare copie, seppur scadenti e in formato 4:3, 
cioè perdendo un quarto dell'immagine sui 
lati. 


La scelta del camcorder per il Dtv 

I prezzi sono in calo, nonostante la debo- 
lezza della lira. Due sono i motivi di questo 
calo: l’entrata dei coreani e dei taiwanesi in 
questo mercato, fino a ieri feudo esclusivo 
dei giapponesi, e l'apparizione dei primi mo- 
delli digitali. 

L'attuale struttura dei prezzi ci porta a 
sconsigliare l'acquisto di un camcorder in 
formato composito, cioè Vhs-C o 8mm. Con 
poco di più si può acquistare un modello S- 
Vhs-C o Hi8, utilizzabile al meglio perché 
oggi tutte le schede di digitalizzazione per 
personal prevedono l'ingresso S-Video. La 
lettera “$” indica il formato che trasmette i 
segnali di luminanza, cioè l'immagine in 
bianco e nero, e crominanza, cioè l'informa- 
zione relativa ai colori, su fili separati. Capita 
spesso di vedere indicata questa “$” che si- 
gnifica “Separate”, come “Super” anche dagli 


* La versione digitale del camcorder Canon. Obiettivi inter- 
cambiabili fanno di questo camcorder la scelta obbligata per 
le attività professionali. 


stessi produttori. Ma si sa che il marketing 
non ha lo scopo di informare ma di esaltare i 
prodotti. 

Entrambi i formati S-Video, cioè Hi8 e S- 
Vhs-C hanno buona qualità di immagine e 
buona resa in fase di digitalizzazione su per- 
sonal. Per le caratteristiche della cassetta, 1'S- 
Vhs-C comporta una minore autonomia, 30 
minuti per cassetta contro un'ora dell'Hi8. 





Questi tempi si riferiscono alle riprese a velo- 
cità normale (Sp). Quasi tutti i camcorder 
hanno anche una velocità dimezzata (Lp), 
che sconsigliamo decisamente perché fa per- 
dere i vantaggi qualitativi del formato “$”. 
Anche le dimensioni degli apparecchi sono a 
favore dell’Hi8 che si avvantaggia di cassette 
più piccole e meccanismi di trascinamento 
più moderni. Ma si tratta di vantaggi mini- 
mi, secondari rispetto ad altre funzioni che 
vedremo in seguito. 


Il formato digitale Dv 

Contrariamente a quanto potremmo pen- 
sare, il fatto di registrare in digitale non si- 
gnifica necessariamente vantaggi nella suces- 
siva fase di trasferimento sul personal. La re- 
gistrazione sulla cassettina 6mm dei camcor- 
der Dv è digitale, simile a quella usata nei 
nastri Dat da backup nei server Pc. Il forma- 
to è una variante del classico Motion-Jpeg. 
Però solo il camcorder Sony Cdr-Vx1000, a 
quanto ci consta, ha l'uscita digitale per “co- 
piare” le riprese su personal mantenendo il 
formato digitale. 

I camcorder digitali Panasonic, Hitachi e 
Jvc (non ancora presenti in Italia) hanno la 
tradizionale uscita S-Video che riporta il se- 








gnale alla 

qualità a cui un buon Hi8 

o S-Vhs-C può arrivare. La qualità digitale, in 
fase di trasferimento su personal, è penaliz- 
zata da due conversioni, come avviene oggi 
per i formati S-Video. La prima conversione 
avviene dal digitale della cassetta 6mm all’a- 
nalogico S-Video dell'uscita del camcorder. 
La seconda, dall'ingresso analogico della 
scheda di digitalizzazione all'informazione 
digitale del personal. Il costo di questi cam- 
corder senza uscita digitale non giustifica i 


marginali miglioramenti qualitativi rispetto 
ai modelli analogici. 


Firewire per la copia digitale 

da camcorder a Pc 

Anche con il camcorder digitale Sony 
Dxv-1000, oggi non si fanno molti passi a- 
vanti verso la copia digitale diretta su un Pc. 
A tutt'oggi, salvo qualche prototipo Texas 
Instrument e Sony, non ci sono schede per 
personal con ingresso digitale (Firewire). Per 
Sony, una rapida e ampia disponibilità di 
queste schede potrebbe mettere in crisi, al- 
meno in parte, il suo settore professionale. 
La qualità delle immagini video su nastro è 
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® Il camcorder digiti 
le di Sony Dci 
Vx1000e, introdotti 
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lia, rimane sempre | 
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® Jvc. Il record 
miniaturizzazion 
delle telecameri 
Mezzo chilo di tecn 
logia. 






























superiore a quella del Betacam, tradi- 
zionale formato professionale, e poiché 
il formato digitale non subisce le in- 
terferenze dei 
cavi e delle 
conversioni, 
la qualità fi- 
nale del 
montaggio 


sul 
personal sarà al- 
meno a livello delle 
attrezzature professio- 
nali. Apprezziamo Sony 
per aver capito che il pas- 
saggio a digitale era inelutta- 
bile e per aver deciso di essere 
ancora una volta pioniera nelle 
novità. 
Abbiamo detto che portare il segna- 
le digitale dal camcorder al personal, sia 
esso Ibm compatibile che Apple Mac, non è 
oggi ancora possibile. Il formato di connes- 
sione fra i due sistemi si chiama Firewire ed è 
un vero standard, codificato a livello inter- 
nazionale, con il protocollo Ieee 1394 High 
Performance Serial Bus. 

Allo scorso Comdex c'era molta attività su 
questo formato e la disponibilità di alcuni 
prototipi, presentati oltre che da Sony e Ti, 
anche da Kodak, Ibm e altri. Il Firewire 
permette l'economica connessione se- 
riale di innumerevoli dispositivi con 
un semplice cavetto a quattro poli, 
simile a quello dell'S-Video. Attraver- 
so questo cavetto, le informazioni 
scorrono a 100 Mbit/secondo. Le 
informazioni possono essere sequenze 
video digitali, comandi per far 
avanzare/arretrare un camcorder 0 un vi- 
deoregistratore, comandi per accendere e 
sintonizzare un televisore, pilotare un mo- 
dem, trasferire una foto da un Kodak Photo- 
Cd a una stampante a colori o qualunque al- 
tra cosa. La banda di 100 Mbit permette di 


* Steadycam jr. 
L’abbiamo provata a 
lungo e i risultati so- 
no stati sbalorditivi. 
La consigliamo senza 
riserve. 


Sergio Cardarelli 
ingegnere, opera 
nel settore EDP 
da vent'anni e si 
interessa di PC da 
quando sono 
apparsi. Esperto 
di video, fotografia 
e multimedialità. 
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trasmettere contemporaneamente almeno 
due sequenze video Hdtv: per esempio, men- 
tre copiamo alcune sequenze dal camcorder 
digitale al personal, sullo stesso cavo può la- 
vorare un televisore Hdtv che riceve il segna- 
le, sempre via Firewire, da un ricevitore di 
antenna satellitare o da un set top box colle- 
gato alla televisione via cavo. Nella seconda 
metà dell'anno dovrebbero apparire molte 
schede Firewire per personal: rimanete sinto- 
nizzati su questa rubrica. 


Elemento di ripresa 
Nel camcorder, l'elemento che tra- 
sforma la luce che raggiunge l'obbiettivo 
in immagine si chiama Ccd (Charge Cou- 
pled Device). E' formato da una miriade di 
piccoli elementi fotosensibili chiamati pixel. 
La corsa alla miniaturizzazione porta all'uti- 
lizzo di Ccd sempre più piccoli e ciò va a sca- 
pito della qualità dell'immagine. Focalizzare 
su un Ccd più piccolo è più difficile e per ot- 
tenere la stessa qualità bisognerebbe impie- 
gare lenti superiori, probabilmente più pe- 
santi e in contrasto con l'obiettivo di conte- 
nere il peso. 

Un Ccd da 1/3 di pollice è meglio di uno 
da 1/4, che è meglio di uno da 1/5. Digitaliz- 
zazione e compressione su personal compor- 
tano la perdita di definizione e l'aumento 
del contrasto, per cui è importante che in o- 
rigine l’immagine sia la migliore possibile. 

Ogni elemento (pixel) attivo in più sul 
Ccd è un miglioramento della qualità: un 
buon camcorder deve avere un Ccd 
da almeno 400.000 pixel. Atten- 
zione che i pixel vengano usa- 
ti per la ripresa e 
non 


® Hitachi H80. L’ultimo modello di Hitachi 
include funzioni di editing attraverso una 
centralina dedicata. L'apparecchio è tropi- 
calizzato e con i suoi 900 grammi è un otti- 
mo “taccuino di viaggio”. 


per il dispositivo antiscuotimento elettroni- 
co: in questo caso oltre un terzo dei pixel so- 
no persi. 

Tre Ccd sono ovviamente meglio di uno, 
ma il costo di questi apparecchi porta nel re- 
gno del semiprofessionale: se il budget lo 
permette, in questa fascia di prodotti, la mi- 
gliore soluzione è il già citato camcorder di- 
gitale Sony Der-Vx1000. 


Obiettivo 

Se non si usa un granitico cavalletto, 
zoom 10x o maggiori sono inutili perché a 
questi fattori di ingrandimento, corrispon- 
denti a un obiettivo 500mm fotografico, 
non c'è speranza che le riprese siano stabili 
neppure con gli stabilizzatori incorporati in 
alcuni camcorder. A questi ingrandimenti le 
piccole vibrazioni trasmesse dalla respirazio- 
ne o dal cuore, se muovono di un solo grado 
la telecamera, si risolvono in movimenti am- 
pi un quarto della scena inquadrata. 

E' importante una copertura adeguata in 
posizione grandangolo: poiché la cosiddetta 
posizione grandangolo raramente copre più 
di 50° (in pratica non esiste il grandangolo, 
sacrificato a Ccd sempre più piccoli e obietti- 
vi miniaturizzati) dovremo usare spesso un 
addizionale grandangolo. Controlleremo che 
sia disponibile un filetto sull'obiettivo per 
avvitare questo elemento. Con riferimento a 
un Ccd da 1/3”, una focale di circa 6mm è la 

copertura “normale”, corrispondente a 
quella di un S0mm di una reflex e 

corrisponde a 46°. Un addizionale 

0.5x trasforma la focale 6mm di 

camcorder con Ccd 1/3” in 3mm 

e copre circa 80°, come un obiet- 
tivo da 2Smm di una reflex. 

La quantità di luce che entra at- 
traverso la lente frontale condiziona 
la qualità dell'immagine e la sua lu- 
minosità. Più è piccola la lente fron- 
tale, peggiore sarà la qualità finale. 
Se non avremo rigorosi vincoli di 
peso, compreremo un camcorder di 

dimensioni medie, con una lente 

frontale di generose dimensioni, su cui 

metteremo un altrettanto generoso para- 
sole. 

Se la flessibilità degli obbiettivi è impor- 
tante, la Canon L2, con obiettivi “veri” e in- 
tercambiabili, offre una soluzione inegua- 
gliata. 
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Stabilizzazione 

Molti camcorder hanno la funzione di sta- 
bilizzazione dell'immagine. Questa stabiliz- 
zazione può essere elettronica oppure ottica. 

La stabilizzazione ottica, introdotta da Ca- 
non e adottata anche da alcuni camcorder 
Sony, è realizzata con un dispositivo inerzia- 
le che pilota dei prismi all’interno dell’obiet- 
tivo. Le vibrazioni, causate per esempio dalla 
nostra mano non troppo ferma, vengono 
compensate dal prisma e all'elemento di ri- 
presa arriva un'immagine stabile, almeno fi- 
no a moderati fattori di ingrandimento, cioè 
fino a un tele 4x. 

La stabilizzazione elettronica (Eis) di pri- 
ma, seconda o ennesima generazione, usa 
un terzo dei preziosi pixel dell'elemento di 
ripresa, per compensare i movimenti indesi- 
derati. In pratica viene ripresa una zona più 
larga di quella che crediamo di inquadrare: 
un piccolo movimento come un tremolio è 
compensato dall’automatico spostamento 
del campo inquadrato all'interno della zona 
ripresa. Questo sistema si basa sull'analisi di 
un centinaio di punti al centro dell’immagi- 
ne da parte di un sistema “intelligente”, che 
deciderà a quali di questi punti “ancorare” 
l'immagine: se per esempio riprendiamo in 
primo piano un bimbo che salta, non è raro 
che lo stabilizzatore cerchi di tenere fisso il 
bimbo, dando la sensazione innaturale che a 
saltare sia il paesaggio circostante. In più, an- 
che se l'immagine è mantenuta centrata sul 
soggetto compensando i micro-spostamenti 
indesiderati, questi movimenti ci sono stati e 
i singoli punti dell'immagine risultano 
“mossi” per il movimento che in realtà c'è 
stato, 


Automatismi 

Sono benvenuti, quando sono disinseribi- 
li. Specie l'esposizione (tempo e diaframma) 
e il colore, perché non è bello che lo sfondo 
cambi colore e luminosità se in primo piano 
passa un oggetto colorato o scuro, o durante 
una carrellata. Le riprese di qualità vanno 
sempre fatte in manuale, quelle estempora- 
nee in automatico. 

Anche la velocità dello zoom deve poter 
dipendere dal nostro gusto e non da un mo- 
tore a velocità fissa. Il fuoco deve essere con- 
trollabile in maniera comoda, come nelle 
macchine fotografiche, cioè con una ghiera 
intorno all'obiettivo. 


Da evitare, come abbiamo già detto, il di- 
spositivo automatico antiscuotimento, dove 
il computer che lo controlla decide cosa de- 
ve essere fermo e cosa no. 


Audio 

E' importante la presenza di una presa per 
microfono esterno stereo, meglio se accom- 
pagnata da un controllo del volume di regi- 
strazione e dalla presa per l'auricolare che 
permette di verificare la registrazione. E' uti- 
le anche la presenza di una slitta per fissare il 
microfono esterno al corpo del camcorder. 

L'audio mono, nel Vhs, è di solito inade- 
guato a qualunque uso in produzione, per 
via della bassa qualità e dei fruscii. L'audio 
stereo del S-Vhs-C e Pcm dell’Hi8 è di solito 
di buona qualità. Alcuni apparecchi dispon- 
gono spesso di audio-dubbing per sostituire 
la colonna sonora senza cancellare il video, 
come invece richiede l'audio HiFi; il mon- 
taggio sul personal toglie importanza a que- 
sta funzione. 


Mirino 

Il mondo è a colori, perché non vederlo 
così attraverso il mirino? Perché la defini- 
zione dei mirini a colori è così bassa da non 
permettere di controllare neppure la messa a 
fuoco, anche con gli ultimi Lcd da oltre 
200.000 pixel. Inoltre gli Lcd riproducono 
solo qualche migliaio di colori e ciò rende 
impossibile valutare la qualità e il contrasto 
di un'immagine. 

I piccoli schermi Lcd da 3 o 4 pollici che 
hanno alcuni camcorder, pur non permet- 
tendo una buona messa a fuoco o un con- 
trollo del contrasto dell'immagine, offrono 
la possibilità, se ruotati verso chi è ripreso, di 
controllare la scena da parte degli attori stes- 
si. La soluzione migliore è quella del Sony 
Trv-70 che ha sia il visorino esterno Lcd da 
4”, che un preciso mirino in bianco e nero. 


Funzioni inutili o indispensabili 

Titolatrice ed effetti digitali nel camcor- 
der, quando si usa il personal per il montag- 
gio, sono assolutamente inutili. Ovviamente 
i giapponesi hanno pensato di metterli in 
quasi tutti i camcorder, ma possiamo sempre 
ignorarli. Rimangono gli svantaggi del prez- 
zo maggiore e una difficoltà d'uso per la mi- 
riade di bottoncini distribuiti qua e là sul 
corpo della macchina. 


Molto importante è invece la presenza di 
un “time code”, cioè di una codifica che in 
fase di registrazione venga “stampata” su o- 
gni fotogramma, riportando un codice pro- 
gressivo con ora, minuto, secondo e foto- 
gramma, a partire dal primo fotogramma del 
nastro. Questa codifica è importantissima 
per un corretto posizionamento sul foto- 
gramma scelto, in fase di montaggio. Le co- 
difiche più diffuse sono, in campo 
professionale, Smpte (Society of 
Motion Picture and Television 
Engineers) e, in 


AA 


campo amatoriale, l’Rctc (Rewritable Consu- 
mer Time Code). 

Altrettanto importante è un piccolo corre- 
do di accessori composto da un kit di pulizia 
per la lente frontale, un parasole per l’obiet- 
tivo e per l'addizionale grandangolo e infine 
un cavalletto. In alternativa al cavalletto, la 
Steadycam jr. è un eccellente dispositivo che 
consente riprese di qualità professionale e a- 
pre nuove frontiere alla creatività. 

I filtri sono inutili e, anzi, sconsigliabili, 
perché modificano il sistema “aria-lente” 
previsto dal costruttore e rendono inutili i si- 
stemi antiriflesso della lente frontale, quei 
leggeri strati di gelatina che fanno sembrare 
dorato l’obiettivo del camcorder. 

Indispensabili sono le batterie di riserva e 
una lampada per schiarire le zone d'ombra 
anche di giorno, perché, specie in fase di di- 
gitalizzazione su personal, gli eccessivi con- 
trasti fra zone chiare e scure danno risultati 


pessimi. RIT 
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LE SCELTE 
TIPOGRAFICHE 


) utilizzo del testo nella proget- 
tazione delle interfacce ha un 
ruolo centrale sia che lo si con- 
sideri informazione, ovvero u- 

na delle forme di espressione che possiamo 
integrare nella pubblicazione multimedia- 
le, sia che lo si consideri segno o gruppo di 
segni che producono significato all’interno 
del progetto dell'interfaccia. Un testo 
informazione è per esempio una descrizio- 
ne del profilo dell'autore in uno spazio op- 





portuno sulla superfice dello schermo; un 
esempio di testo messaggio può invece es- 
sere la scritta sul bottone che rimanda a u- 
na funzione specifica: stampa, attiva la 
mappa, vai a... Il messaggio complessivo 
integra il testo informazione, il testo mes- 
saggio e gli altri riferimenti iconografici e 
sonori che globalmente comunicano all'u- 
tente. In tutti questi casi l'utilizzo del testo 
deve soddisfare alcuni requisiti qualitativi 
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Nel progetto dell’interfaccia sono fon- 
damentali, per un utilizzo coerente del 
testo, la selezione attenta dei font e 
l’analisi delle dimensioni dei caratteri 
e delle tecniche di disposizione. 





che tutelino leggibilità e appeal dell'infor- 
mazione testuale. 

Una selezione attenta dei font, un'anali- 
si delle dimensioni dei caratteri e delle tec- 
niche di disposizione sono fondamentali 
per un utilizzo coerente del testo nel pro- 
getto dell'interfaccia. La tecnologia per la 
stampa e la riproduzione su schermo dei 
caratteri offre oggi al progettista una vasta 
possibilità di scelta dei parametri di confi- 
gurazione del testo: è quindi importante 
acquisire un po' di dimestichezza con que- 
sti parametri, fino a pochi anni fa control- 
lati esclusivamente dagli stampatori. 

In effetti, lavorando con un word pro- 
cessor dobbiamo prendere decisioni sulle 
modalità di presentazione del testo presso- 
ché ogni giorno, anche se, spesso, la deci- 
sione non va molto oltre l'opportunita di 
centrare un titolo o di giustificare un para- 
grafo in un documento. La tipografia ha u- 
na lunga storia che segue da vicino l’inno- 
vazione tecnologica dei sistemi per la stam- 
pa: le lettere e i numeri che utilizziamo so- 
no il risultato di un'evoluzione durata al- 
cune centinaia di anni. In questi secoli la 
stampa ha individuato i meccanismi di vi- 
sualizzazione del testo, lasciando allo stam- 


patore la gestione dei segreti del mestiere. 
Oggi l'innovazione tecnologica spinge la 
gestione di questi parametri nelle mani di 
un'utenza allargata che deve però acquisire 
l'esperienza necessaria che non può essere 
improvvisata o lasciata al caso. 

La scrittura consiste essenzialmente in 
quattro sistemi di simboli: le lettere maiu- 
scole, le lettere minuscole, i numeri e la 
punteggiatura, più una serie di simboli va- 
ri. 

Prima di addentrarci nell'analisi detta- 
gliata delle caratteristiche tipografiche, in- 
troduciamo due concetti relativi alla perce- 
zione del testo: la leggibilità, che si riferisce 
alla capacità di trovare, identificare, discri- 
minare e percepire con chiarezza le lettere 
e la forma degli elementi (singoli o gruppi) 
tipografici e l'appeal, che richiama invece 
la percezione complessiva della struttura di 
rappresentazione visuale del testo nel suo 
insieme. 


Le caratteristiche tipografiche 

Esistono essenzialmente sette fattori che 
influenzano la percezione dei segni tipo- 
grafici: font, spazio tra i caratteri, dimen- 








sione dei caratteri, spazio tra le parole, in- 
terlinea, lunghezza della linea, margine e 
contrasto. 


I font 

Durante gli scorsi cinquecento anni le 
forme delle lettere che utilizziamo non so- 
no cambiate in modo significativo. I tipo- 
grafi hanno progettato diversi stili di forme 
per le lettere, che sono raggrupate in diver- 
se categorie. Il font è quindi un progetto 
grafico per un intero alfabeto con un insie- 
me associato di elementi di punteggiatura. 
Molti font sono progettati per essere rap- 
presentati sulla carta stampata: per ciascun 
font stampato esiste un font a schermo che 
rappresenta la lettera sullo schermo con la 
maggiore definizione possibile. La leggibi- 
lità sullo schermo dipende dalla qualità del 
progetto grafico del font, pensato o meno 
per una visualizzazione a schermo. Molti 
font, per esempio, sono costruiti differen- 
ziando lo spessore dei singoli tratti che li 
contraddistinguono: le linee più fini non 
possono per esempio essere riprodotte con 
successo sullo schermo, dato che la risolu- 
zione possibile non consente variazioni di 
spessore evidenti nel poco spazio riservato 
al carattere. I font non differiscono solo 
nella rappresentazione individuale delle 
lettere, ma anche nelle dimensioni relative 
e nello spazio tra i caratteri. La dimensione 
del tipo di carattere è misurata in punti, 
dove il punto è 1/72 di pollice. Pur utiliz- 
zando la stessa dimensione del punto, la 
grandezza relativa del carattere può variare 
molto da un font all'altro. Se proviamo a 
scrivere una stessa parola selezionando di- 


Televisori, Personal Computer, ec 
altre temologie per la casa porterà 
cambiamenti /nvoluzionani che 


apprendimento, divertimento) 





versi font, possiamo notare a schermo co- 
me la dimensione della parola possa varia- 
re in modo significativo. L'altezza relativa 
di un font è chiamata “altezza x” dato che 
è funzione dell'altezza della lettera minu- 
scola x. Il font Times ha per esempio una 
grandezza molto più piccola del font New 
York, sebbene le forme delle lettere siano 
molto simili. Le lettere a grandezza variabi- 
le generano testi più leggibili rispetto alle 
lettere con larghezza fissa. Un'altra caratte- 
ristica che contraddistingue il font è la pre- 
senza di Serif, ovvero quell'insieme di pic- 
coli segni alla base o in cima ai caratteri, u- 
tilizzati per abbellire il font. Il Times New 
Roman è un font che utilizza Serif. I font 
Sanserif (senza Serif) hanno chiusure nette 
in ciascun estremo o bordo. Utilizzando la 
risoluzione dello schermo, cioè una risolu- 
zione relativamente bassa rispetto alla riso- 
luzione a stampa, i font Sanserif possono 
risultare più chiari dato che richiedono un 
dettaglio minore. 


Lo spazio tra i caratteri 

Mentre leggiamo distinguiamo prima 
gruppi di lettere che compongono una pa- 
rola e in seguito i gruppi di lettere di una 
singola parola. Il processo di lettura è age- 
volato quando la spaziatura tra le parole e 
tra i caratteri è uniforme. Ciascun carattere 
in un font a schermo ha una serie di spazi 
laterali che circondano il carattere. In alcu- 
ni sistemi questi spazi sono progettati per 
la stampa e non per la riproduzione su 
schermo. Il risultato è che la quantità di 
spazio tra due caratteri sullo schermo risul- 
ta non uniforme. Ossevate nella parola “or- 


ma” la distanza tra la “1” e la “m” utiliz- 
zando il font Times: si percepisce visiva- 
mente una situazione innaturale. 


Lo spazio tra le parole 
Lo spazio tra le parole è molto più sem- 
plice da controllare sullo schermo rispetto 





In questi secoli la stampa ha indi- 
viduato i meccanismi di visualiz- 
zazione del testo, lasciando allo 
stampatore la gestione dei segreti 
del mestiere. Oggi l'innovazione 
tecnologica spinge la gestione di 
questi parametri nelle mani di 
un'utenza allargata che deve però 
acquisire l’esperienza necessaria, 
che non può essere improvvisata 0 
lasciata al caso 


allo spazio tra i caratteri. E' interessante os- 
servare la differenza tra un testo con margi- 
ne a sinistra e un testo giustificato. Nella 
stampa il testo giustificato viene trattato 
per ottimizzare le distanze tra le parole an- 
che grazie all'utilizzo dell’“a capo”; nei si- 
stemi per la gestione del testo in prodotti i- 
permediali è invece difficile trovare una cer- 


Televisori, Personal Computer, ed 
altre tecnologie per la casa porterà 
cambiamenti rivoluzionari che 


incideranno sul modo in cui 
utilizziamo attualmente il nostro 
tempo (hobbies, shopping, 
apprendimento, divertimento) 
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ta sofisticazione nel trattamento di questi 
parametri di ottimizzazione. Spesso, infatti, 
giustificando un testo sullo schermo si ven- 
gono a creare delle “valli”, ovvero delle aree 
di spazio bianco che si propagano vertical- 
mente all'interno del testo e che infastidi- 
scono la lettura. Per questo motivo è spesso 
conveniente utilizzare un margine a sinistra 





Interlinea QIIVOOOONNOVONIAAAAAAAAA 
Il corpo del carattere più uno o due punti | XXXXX!OOOOOOCOOONONAAAA 


Spaziatura fra le parole- spaziatura parole 
Da 1/3 a 1/4 del corpo, 
o circa la larghezza della “r” 




















piuttosto che un giustificato non ben con- | Giustezza | Le linee lunghe rendono difficile la lettura, e vanno evitate 
trollato. La variabilità degli spazi bianchi | 40-60 caratteri lunghezze oltre i 60 caratteri. Il testo non giustificato (ban- 
con il margine a sinistra è molto più con- diera sinistra) di solito ha una migliore spaziatura fra le 
trollata rispetto alla variabilità di questi spa- parole, senza fastidiosi spazi fra una parola e l’altra. 
zi quando si utilizza il giustificato. 
Spaziatura i_Le linee lunghe rendono difficile la lettura, e vanno 
Interlinea I paragrafi evitate lunghezze oltre i 60 caratteri. Il testo non 


vanno separati da una riga vuota giustificato (bandiera sinistra) di solito ha una mi- 
gliore spaziatura fra le parole, senza fastidiosi spazi 


fra una parola e l’altra. 


L'interlinea è la quantità di spazio pre- 
sente tra ciascuna linea ed è generalmente 
misurato dalla base del carattere superiore 


Bandiera sinistra Le linee lunghe rendono difficile la lettura, e vanno 
evitate lunghezze oltre i 60 caratteri. Il testo non 
giustificato (bandiera sinistra) di solito ha una mi- 
gliore spaziatura fra le parole, senza fastidiosi spazi 


fra una parola e l’altra. 


La localizzazione del contenuto 


Bandiera centrale Le linee lunghe rendono difficile la lettura, e vanno 
evitate lunghezze oltre i 60 caratteri. Il testo non 
giustificato (bandiera sinistra) di solito ha una mi- 
gliore spaziatura fra le parole, senza fastidiosi spazi 


fra una parola e l'altra. 





Bandiera destra 


Le linee lunghe rendono difficile la lettura, e vanno 
evitate lunghezze oltre i 60 caratteri. Il testo non 
giustificato (bandiera sinistra) di solito ha una mi- 
gliore spaziatura fra le parole, senza fastidiosi spazi 
fra una parola e l’altra. 
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fino alla linea superiore del carattere infe- 
riore. Molti word processor utilizzano una 
formula automatica per gestire questo spa- 
zio calcolata come la più grande dimensio- 
ne in punti più due punti. Aumentare una 
spaziatura tra i caratteri può aumentare la 
leggibilità: ciascun font contiene infatti “a- 
scenders”, elementi del carattere che van- 
no sopra la linea superiore (altezza_X) co- 
me nel caso della d e “descenders”, ele- 
menti di carattere che scendono al di sotto 
della linea di base come nel caso della p. 
Può accadere che, con una spaziatura non 
ampia, ascenders e descenders tendano a 
sovrapporsi. Aumentando la spaziatura tra 
i caratteri l'avvicinamento sarà meno visi- 
bile. 
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Lunghezza della linea e margine 

Una altra relazione di spazio che inter- 
ne della linea e lo spazio che segue (margi- 
ne). Un blocco di testo sul computer è in- 
cornicato tra i confini di una finestra forni- 
ta dall'interfaccia così come la pagina in- 
cornicia il testo stampato. Nell'immagine 
stampata c'è infatti quello che noi chia- 
miamo margine che non è uno spazio inu- 
tilizzato ma gioca un ruolo determinante 
nella leggibilità. Quando leggiamo un testo 
gli occhi si muovono da sinistra a destra fi- 
no a che l'occhio raggiunge la fine della li- 
nea; dobbiamo poi riportare l’attenzione 
indietro al margine sinistro per localizzare 
la linea successiva. Se la linea è troppo lun- 


ga 0 il margine troppo piccolo facciamo fa- 
tica a localizzare la linea successiva. Sedici 
parole per linea oppure 60 caratteri sono 
parametri suggeriti da alcuni autori. Il mar- 
gine sinistro è particolarmente importante 
nella definizione della leggibilità. Se il testo 
è troppo vicino al bordo sinistro è difficile 
riconoscere la linea successiva saltando al 
punto corretto con l'occhio. 


Contrasto 

E' importante che il carattere emerga niti- 
damente rispetto allo sfondo. Se per esempio 
si utilizza un colore simile al colore dello 
sfondo si perde la leggibilità, costringendo 
l'occhio a lavorare per separare i con- Rit 
torni del carattere rispetto allo sfondo. 





SWING 1996: 


PIÙ RITMO, 
PIÙ SOLUZIONI. 


CD 
if 
5à 





Tutti i marchi riportati sono registrati ed appartengono ai legittimi proprietari. 










LIBRA- 


ESSUINIEN dal 1996: più soluzio- 


ni possibili ai problemi di gestione delle aziende. 





SWING, il software applicativo in ambiente Windows 
per la gestione integrata aziendale della SIAC Informatica, è stato lan- 
ciato con successo nel 1994 con i pacchetti base di contabilità ordinaria, 
1 gestione vendite, gestione acquisti e magazzino. Nel corso degli ultimi due anni la 


Siac Informatica lo ha arricchito con molti nuovi moduli applicativi. 





SWING, uno dei primi software in ambiente Windows, si conferma come una delle soluzio- 


ni più avanzate per una completa gestione integrata aziendale. 


EL E i oi i ESS è completo di tutte le utilità di base, è integra- 


bile con tutti i prodotti Microsoft Office e collegabile con i Data Base più diffusi. 





CREATIVITÀ 
NEL SOFTWARE 





TA E EIN siizione italiana a cura di Alda Savio 






o sappiamo tutti: la sigla Rom 
sta per Read-only memory, me- 
moria di sola lettura. E quindi 
sui Cd-Rom non si può scrive- 
re, a meno di non essere disposti ad acqui- 
stare apparecchiature complesse e costose. 
Giusto? Giusto, sì, ma ancora per poco. Per- 








Cd registrabili: una soluzione 
perfetta per tutte le esigenze di 
archiviazione. 


molte organizzazioni, a caccia di mezzi effi- 
cienti per l'archiviazione, non si chiedono 
più “se”, ma “quando”. 

Che cosa rende così interessante la tecno- 
logia dei Cd-Rom? Innanzi tutto, sono i 650 
Mbyte che possono stare su quel disco leg- 
gerissimo e sottile in policarbonato: una 
prospettiva allet- 
tante per chiun- 
que abbia già 
provato a fare il 
back-up di un di- 
sco rigido da 1 
Gbyte - o a tra- 
sferire file grafici 
voluminosi - u- 
sando i normali 
dischetti. La Na- 
sa è tra coloro 
che si registrano 
in proprio i Cd, 
per riuscire a ge- 
stire le quantità 
enormi di dati e 
immagini prove- 


® Il premastering trasforma i file (dati, video, audio, immagini, eccetera) organizzandoli in 
un’immagine del Cd definitivo (caratteristiche del volume, lista dei file). Alcuni software 
permettono di simulare il Cd finito. 


nienti dalle varie 
missioni spaziali. 
Un altro gran- 


ché il prezzo dei drive per i Cd-R (dove “R” 
vuol dire Recordable, ossia registrabile) sta 
scendendo sotto la soglia dei 1000 dollari; e 
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dissimo vantag- 
gio dei Cd-Rom - evidente soprattutto per 
applicazioni di distribuzione o di archivia- 
zione - sta nell'immunità da errori: basta 


FATELO DA SOLI 


pensare che il Planetary Data System della 
Nasa ha sfornato 100 mila Cd-Rom senza 
un solo errore di lettura dimostrato. Ora, i 
dischi Cd-R hanno caratteristiche simili; e a 
7 dollari per disco (poco più di 10.000 lire), 
sono praticamente la realizzazione dei sogni 
più audaci di un archivista; il costo conte- 
nuto, l’accesso casuale e la lunga durata 
(100 anni) ne fanno il supporto perfetto per 
ogni esigenza di archiviazione (vedi box 
“Cd-R per risolvere i problemi... spaziali”). 


Rilievi e pianure: un paesaggio 

ondulato 

Il Cd audio (definito dal Red Book e svi- 
luppato da Philips e Sony) usa uno stream 
di blocchi da 2352 byte per memorizzare 
suoni campionati digitalmente; il codice 
Circ (Cross-Interleaved Reed-Solomon Co- 
de) provvede all'individuazione e correzio- 
ne degli errori, distribuendo tra l’altro i dati 
in vari settori fisici. Un Cd-Rom (definito 
dallo Yellow Book) aggiunge a ciascun bloc- 
co 280 byte per la correzione degli eventuali 
errori. 

Negli impianti specializzati, i dischi Cd- 
audio e Cd-Rom vengono prodotti in came- 
re bianche, a un costo di 1000 dollari per 
master e di 1 dollaro per ogni copia. La pri- 
ma fase produttiva consiste nell’incidere i 
dati dell'utente su un disco master; i dati 
corrispondono a incisioni o solchi, in con- 








trapposizione alle zone piatte, ossia lisce. 
Quando il raggio laser colpisce una zona 
piatta, la luce viene riflessa; quando colpi- 
sce un solco, la luce viene distribuita. Come 
avveniva sui vecchi dischi (per chi se li ri- 
corda ancora), anche sui Cd-Rom i solchi 
procedono a spirale. 

La seconda fase consiste nella duplicazio- 
ne del disco master sulla matrice, una pia- 
stra che presenta dei rilievi in corrisponden- 
za dei solchi; dalle matrici si passa poi a 
produrre le copie, mediante un processo di 
stampaggio a iniezione che utilizza resina di 
policarbonato; infine, ogni disco in policar- 
bonato riceve un rivestimento riflettente in 
alluminio e una finitura di lacca. 

Il vantaggio di questo processo sta nella 
possibilità di produrre molte copie di un di- 
sco master a un costo unitario bassissimo. 
Però questo risparmio si realizza solo se le 
copie prodotte sono centinaia, o addirittura 
migliaia. 

E noi invece, del nostro disco rigido, vo- 
gliamo farne solo una copia, o al massimo 
due: chiaramente, quel che ci occorre è una 
versione sotto-dimensionata del processo di 
produzione industriale. Dopo tutto, un im- 
pianto di stampaggio sulla scrivania sarebbe 
terribilmente ingombrante. 

Ed ecco la soluzione: i registratori di Cd- 
Rom simulano i solchi e le zone piatte otti- 
camente, anziché fisicamente. Un Cd-R (de- 
finito dall'Orange Book) è essenzialmente 
un Cd-Rom con vari strati in oro ricoperti 
da un bagno di colore che sostituisce il rive- 
stimento riflettente in alluminio. Il colore è 
traslucido e permette all'oro di riflettere la 
luce del laser (come farebbe una zona piat- 
ta); bruciando tanti piccolissimi punti nel 
colore si riduce la capacità di riflettere la lu- 
ce in quei punti, simulando un solco. La 
matrice per i Cd-R ha un lungo rilievo a spi- 
rale, che nel disco stampato produce un 
corrispondente solco appena ondulato, per 
consentire il tracking durante il processo di 
registrazione. 

I Cd-R sono per il momento di due lun- 
ghezze: 63 minuti (540 Mbyte) e 74 minuti 
(650 Mbyte); ma poiché la differenza di 
prezzo tra le due capacità è insignificante, è 
probabile che i dischi da 63 minuti siano 
destinati a scomparire. 

La figura “Il processo di premastering dei 
Cd-Rom” illustra le fasi necessarie per pro- 


durre un Cd-R. Occorre tener presente che 
si tratta di attività deliberate, ben diverse 
dal tipico salvataggio su disco o su altro 
mezzo che siamo abituati a fare. In genere si 
cerca di organizzare i file in modo da riem- 
pire il disco completamente, perché è poco 


si 


usare su un Cd. 


Una volta impostato il volume, bisogna 
radunare i file in una memoria locale. Una 
buona infrastruttura di rete - in cui vi sia 
molto spazio libero sul server, per intender- 
ci - facilita il compito; in alternativa si può 





© Il drive interno per 
Cd-R Personal Rom- 
Maker di Jvc registra 
e legge Cd a velocità 
fino a X4. 


probabile che lo si u- R-:GGCECTALCAZIO 


serà di nuovo. In 
realtà, la possibilità di 
aggiungere sessioni a 
un disco Cd-R già usa- 
to esiste (in questo ca- 
so si parla di multi-ses- 
sion); ma gli intervalli 
tra una sessione e l’al- 
tra sono così grandi da 
rendere l'intera proce- 
dura poco appetibile. I- 
noltre il supporto mul- 
ti-session non è molto 
diffuso tra i lettori di 
Cd e i driver, anche se 
presto l'hardware e i 
driver saranno in gra- 
do di riconoscere di- 
versi volumi logici. 
Nell'impostare e or- 
ganizzare il lay-out di 
un dato Cd occorre te- 
ner presenti le caratte- 


olti si saranno domandati se i Cd-R, con i loro solchi simulati, sono davvero affidabili rispet- 

to ai Cd-Rom stampati fisicamente. Il Planetary Data System presso il Jet Propulsion Labo- 
ratory della Nasa ha condotto nel 1993 una sistematica valutazione dei Cd-R, per determiname le 
caratteristiche e l’affidabilità come mezzo per l'archiviazione. Questa ricerca ha comportato la re- 
gistrazione di 300 dischi, prodotti da nove case, su registratori differenti, usando varie velocità di 
registrazione; tre enti governativi hanno poi verificato i dischi su tester differenti. | risultati hanno 
dimostrato che il Cd-R è un supporto robusto; ogni byte su ciascuno dei dischi era recuperabile, 
nonostante alcuni dischi presentassero un tasso di errore estremamente alto, a causa di incompa- 
tibilità tra i registratori e il tipo di supporto. 
Questa incompatibilità è dovuta all'uso di due differenti bagni di colore, cianina e ftalocianina: la 
prima è più sensibile alla luce e dà risultati migliori in situazioni al limite; la seconda è meno sen- 
sibile e richiede un laser più potente. Poiché con velocità di registrazione più alte è necessaria an- 
che una maggiore potenza, dev'esserci una corrispondenza tra il tipo di bagno di colore e la velo- 
cità di registrazione; i registratori più recenti usano maggiore o minore potenza a seconda che il 
disco introdotto sia rivestito con cianina o ftalocianina. 
Rimane ancora qualche mistero sull’interazione tra Cd-R e lettori di Cd. | fattori interessati sono 
almeno due: un Cd-R in genere ha una riflettività (intensità del segnale) minore rispetto a un Cd- 
Rom, e il push-pull di un Cd-R (un criterio per misurare il segnale di tracking) è vicino o sopra il li- 
mite superiore specificato per i Cd-Rom; quindi un lettore di Cd deve “accontentarsi” di un segnale 
più debole e soddisfare requisiti di tracking più penalizzanti quando legge un disco Cd-R. E' legitti- 
mo dunque prevedere che un lettore di qualità marginale incontrerà difficoltà nella lettura di dischi 
Cd-R registrati in condizioni limite. 


ristiche della tecnologia: i lettori di Cd han- 
no prestazioni mediocri per quanto riguar- 
da l’accesso casuale - sono da 10 a 20 volte 
più lenti di un disco rigido - e i trasferimen- 
ti. Per questa ragione può essere necessario 
riprogettare un'applicazione di reperimen- 
to, tanto per fare un esempio, se la si vuole 


usare un disco rigido esterno per trasferire 
grandi quantitativi di dati tra due macchi- 
ne. L'uso di drive Zip, di cartucce Bernoulli 
o Syquest, di cartucce da un quarto di polli- 
ce (Qic), di nastri audio digitali (Dat) o di 
nastri Exabyte introduce altrettante, ulterio- 
ri complicazioni. 
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Il passo successivo è il premastering vero 
e proprio, che comprende la scelta della 
struttura del volume, la selezione delle di- 
rectory e dei file (operazione che, con l’at- 
tuale software di premastering, si riduce a u- 
na successione di clic del mouse), la defini- 


A questo punto il software di premaste- 


ring legge i file dati e scrive un file immagi- 
ne, che è sostanzialmente una copia dell’in- 
tero volume. Alcuni pacchetti permettono 
di usare questo file immagine come un Cd 
simulato, per effettuare una verifica: si trat- 


Cd-R per risolvere i p 





pi tecnologia del Cd-R è arrivata al momento giusto per aiutare la Nasa a risolvere molti proble- 
mi di spazio. Per esempio, la missione Magellano su Venere ha riempito di immagini più di 
cento Cd-Rom, oltre a decine di migliaia di nastri dati a nove piste, che la Nasa deve conservare 
per elaborarli in futuro; archiviare e mantenere questi nastri secondo le specifiche del Government 
Accounting Office costa intorno ai 140 mila dollari l'anno. 

Per evitare questi costi enormi, il Data Distribution Lab (Ddi) del Jet Propulsion Laboratory ha svi- 
luppato un sistema di conversione ad alta velocità, per trasferire il contenuto dei nastri su Cd-R 
(vedi figura). Questo sistema, detto Ates (Automated Tape Conversion System), è composto da tre 
minicomputer Vaxstation, quattro unità nastro a nove piste, 20 Gbyte di spazio su disco rigido e un 
registratore di Cd. 

Due minicomputer (la “Bella” e la “Bestia”) ospitano ciascuno due unità nastro e trasferiscono i 
dati dai nastri ai dischi preparatori; nell’arco di sei ore possono trattare 50 nastri. Il terzo minicom- 
puter registra i Cd-R sulla base dei file immagine prodotti nella sessione precedente. Il sistema o- 
pera senza intervento umano per quattro ore, durante le quali effettua il premastering dei dati ac- 
cumulati, componendo 10 file immagine, che verranno registrati su Cd-R nella sessione successi- 
va, durante la quale vengono trattati altri 50 nastri, mentre simultaneamente vengono registrati su 
Cd-R i 10 file immagine. 

Con uno staff di due sole persone part-time, il sistema ha convertito un terabyte di dati digitali - 12 
mila nastri, che occupano fisicamente quasi 34 metri cubi - in 1800 Cd-R, pari a un ingombro di 
0.141 metri cubi, a un costo inferiore a 20 dollari per nastro. Forte di questi risultati, il Data Distri- 
bution Lab prevede che il Cd-R continuerà a essere un importante mezzo di archiviazione per il re- 
sto del decennio. 


eni NEA ASSEMBLAGGIO LD DELLA INASA oe 





© Il processo di trasferimento da nastro a Cd sviluppato alla Nasa. 


ta di un'opzione in ap- 
parenza interessante, 
resa però molto meno 
utile dalla costante di- 
scesa dei prezzi dei Cd- 
R 

La fase finale del 
processo di produzio- 
ne è l'incisione del di- 
sco: è il momento più 
critico, quello in cui le 
risorse del computer 
host sono più solleci- 
tate. Il sistema di regi- 
strazione dev'essere in- 
fatti in grado di man- 
tenere la velocità di 
trasferimento (150 kb- 
ps per 1X, 300 kbps 
per 2X, 600 kbps per 
4X o 900 kbps per 6X) 
per tutta la sessione di 
registrazione. Questa 
esigenza nasce dal fat- 
to che il sistema di 
correzione degli errori 
Circ distribuisce dati a- 
diacenti tra i blocchi 
registrati, e quindi non 
c'è modo di interrom- 
pere e riprendere una 
sessione. La ricalibra- 
zione termica sui mo- 
delli più vecchi di di- 
schi rigidi ha fatto fal- 
lire molte registrazio- 
ni; e purtroppo anche 
la tecnica di contesa 
Scsi può far scendere il 


zione di determinati attributi dei file (file 
nascosti, uso di nomi conformi alle disposi- 
zioni Iso 9660) e il posizionamento definiti- 
vo dei file. Una volta specificate tutte que- 
ste informazioni, il software di premaste- 
ring legge le directory d'origine e segnala e- 
ventuali incongruenze, associate in genere 
al nome dei file o alla presenza di file dan- 
neggiati o mancanti. 
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throughput sotto il minimo accettabile. 
Gran parte dei pacchetti di premastering so- 
no oggi in grado di misurare la velocità di 
throughput e segnalare eventuali problemi, 
o addirittura di passare automaticamente a 
una velocità di registrazione più bassa. 

Ora non resta che verificare il risultato; a 
tale proposito occorre aver già predisposto 
un programma per verificare il contenuto 


del Cd-R. Tra i possibili metodi di test vi so- 
no l'uso di uno schema di checksum sui file 
dati, per effettuare un confronto byte per 
byte tra i dati di partenza e il Cd-R, oppure 
il ricorso a uno dei programmi disponibili 
in commercio. 

Esistono varie apparecchiature di prova 
in grado di effettuare una valutazione detta- 
gliata dei parametri fisici di un Cd-R o un 
Cd-Rom; tra questi, Cd-Catssa-3 (di Audio 
Development), Cd-Analyzer (Cd-Associates) 
e il tester di Clover Systems. Si tratta di ap- 
parecchiature costose (da 5 mila a 120 mila 
dollari), che per operare in modo efficiente 
richiedono procedure di calibrazione com- 
plesse; il Planetary Data System della Nasa 
ha usato queste apparecchiature per valuta- 
re la qualità dei Cd-R, ma i risultati sono 
stati modesti. 


Uno studio di registrazione per Cd- 

Rom 

Adesso che abbiamo descritto il processo, 
parliamo delle apparecchiature. La prima 
decisione critica nel realizzare un sistema di 
registrazione per Cd sta nello scegliere il 
computer host: se si vogliono avere dischi 
di tipo speciale - per esempio, ibridi per Ma- 
cintosh o dischi Rock Ridge compatibili U- 
nix - ci vorrà un sistema di registrazione 
specifico per quella piattaforma; in caso 
contrario, un software di premastering su 
qualsiasi piattaforma produrrà dischi perfet- 
tamente compatibili Iso 9660. 

La seconda decisione riguarda il livello di 
portabilità: le registrazioni verranno effet- 
tuate tutte su una macchina dedicata, oppu- 
re si farà lavorare il registratore con macchi- 
ne diverse? Nel secondo caso, sarà più adat- 
ta un'unità combinata come Personal Rom- 
Maker di Jvc, completa di alimentatore, di- 
sco rigido e registratore. Il Data Distribution 
Lab al Jet Propulsion Laboratory della Nasa 
usa cinque o sei Macintosh per preparare 
presentazioni multimediali e un unico Per- 
sonal RomMaker che viene spostato da una 
macchina all'altra. Questa portabilità pur- 
troppo non si estende anche a sistemi ope- 
rativi differenti. 

Se per il compito di registrazione volete 
usare una macchina dedicata, questa dovrà 
avere almeno un processore 486 a 25 MHz, 
8 Mbyte (o più) di Ram e una connessione 
Scsi dedicata (oppure a uso limitato). La 








macchina deve avere almeno due dischi ri- 
gidi, con capacità di almeno 1 Gbyte l'uno 
e 650 Mbyte l’altro. Il primo drive deve con- 
tenere il software di sistema, gli applicativi e 
almeno 650 Mbyte di spazio libero per ac- 
quisire i file dati; il secondo memorizza il fi- 
le immagine prima che questo venga regi- 
strato sul Cd-R. 

Il primo drive può non essere necessario 
se tutti i file originari si trovano su periferi- 
che di altro tipo (drive Zip o Dat, apparec- 
chi in rete); gran parte dei pacchetti di pre- 
mastering consentono di scegliere i file da 
qualsiasi tipo di periferica; in questo caso 
però il processo di premastering stesso an- 
drà soggetto a molte più incertezze. 

Analogamente, si può eliminare il secon- 
do drive se il software di premastering è in 
grado di scrivere direttamente sul registrato- 
re Cd, senza generare un file immagine; ma 
ancora una volta, questa soluzione nascon- 
de molte insidie e impone la presenza di un 
hardware con prestazioni altissime sull'ho- 
st. 

Per quanto riguarda la velocità del regi- 
stratore, occorre considerare innanzi tutto 
le prestazioni del computer host: una mac- 
china lenta potrà infatti supportare un regi- 
stratore X1 o X2, ma niente di più. Anche il 
volume dei dischi da produrre è un fattore 
di cui tener conto: se si producono in gene- 
re dischi singoli, la velocità del registratore 
non è importante, perché il tempo di regi- 
strazione di un singolo disco sarà comun- 
que molto più breve rispetto ai tempi di 
preparazione e premastering; se invece di o- 
gni volume si dovranno fare molte copie, 
sarà opportuno scegliere un registratore X4 
o X6, il cui costo maggiore verrà ammottiz- 
zato in breve tempo. In ogni caso, è sempre 
pagante scegliere un buon pacchetto di pre- 
mastering. 

I registratori disponibili in commercio so- 
no numerosi. Nella fascia bassa, le macchi- 
ne X1 o X2 di Pinnacle Micro e Hewlett- 
Packard costano intorno al migliaio di dol- 
lari; nella fascia intermedia troviamo i regi- 
stratori X2 di Sony e Philips, che costano 
intorno ai 2 mila dollari; nella fascia alta in- 
fine troviamo i registratori X4 o X6 di Ya- 
maha, Pioneer o Fastman Kodak, a partire 
da 4 mila dollari. Per la registrazione auto- 
matizzata c'è Disc Transporter di Eastman 
Kodak, che carica automaticamente fino a 


75 dischi. I juke-box di Pioneer e Nsm sup- 
portano registratori interni, ma in questo 
caso i prezzi salgono da 20 mila a 40 mila 
dollari. 

Altrettanto numerosi sono i programmi 
di premastering sul mercato. Meridian Data, 
Corel, Incat Systems (ora Adaptec Italia, n- 
dr) e Pinnacle Micro forniscono software 
per Pc; Jvc Information Products e Optical 
Media International forniscono software 
per Macintosh e Pc; Young Minds, Creati- 
ve Digital Research, Smart Storage e Soli- 
ton Computing offrono software per Pc e 
stazioni di lavoro Unix. Il pacchetto Gear 
di Elektroson è disponibile per molte piat- 
taforme e - almeno secondo la casa produt- 
trice - supporta tutti i registratori e tutti i 
formati. Inoltre, molti registratori sono già 
venduti completi di software integrato di 
premastering. 


Dischi nuovi e lettori vecchi? 

Il passo logico successivo, dopo il Cd-R, 
sarà il Cd-E (per Erasable, cancellabile); un 
ulteriore progresso tecnologico permetterà 
di cancellare e riscrivere sul disco. Mentre i 
Cd-R sono destinati soprattutto all’archi- 
viazione e allo scambio di file, i Cd-E en- 
treranno direttamente in concorrenza con 
i sistemi di memoria magneto-ottici (MO) 
e basati su disco rigido. Non solo: i drive 
per Cd-E potranno leggere gli attuali Cd- 
Rom, leggere e scrivere i Cd-R e scrivere, 
leggere e riscrivere i Cd-E. 

Le trattative sul formato dei nuovi vi- 
deodischi digitali (Dvd) hanno creato un 
certo clamore pubblicitario intorno a que- 
sto tipo di supporto. Il formato standard 
concordato permetterà sia la distribuzione 
video, sia la memorizzazione digitale; il for- 
mato video adotterà lo schema di codifica 
Mpeg-2 con sonoro digital surround. Il di- 
sco avrà le medesime caratteristiche dei Cd- 
Rom e Cd-R, con un diametro di 120 mm, 
lay-out dei settori Clv (Constant Linear Ve- 
locity) e correzione degli errori Reed-Solo- 
mon; l’uso di un raggio laser di maggior po- 
tenza permetterà di ridurre la lunghezza dei 
solchi e l'intervallo tra una traccia e l'altra 
(fino a 0.74 micron). Quattro configurazio- 
ni offriranno una capacità da 4.7 a 17 Gby- 
te, utilizzando dischi a doppia faccia. 

Per questi nuovi dischi saranno necessari 
nuovi lettori, i quali saranno però compati- 


bili con i Cd-Rom e forse anche con i Cd-R 
(la questione non è ancora chiarita); è pre- 
visto anche un Cd registrabile ad alta den- 
sità (Super Density Recordable o Sd-R), con 
una capacità di 3.8 Gbyte sul disco a faccia 
singola e di 7.6 Gbyte sul disco a doppia 
faccia. ‘ 

Tutte queste tecnologie - che lasciano in- 


Tante personalità per un Cd-R 





travedere risparmi enormi sui costi di archi- 
viazione e una nuova generazione di prodot- 
ti multimediali di alta qualità - impiegheran- 
no però ancora qualche anno per diffondersi 
sul mercato. Nel frattempo, le proiezioni ci 
dicono che nel 1998 il costo dei registratori 
per Cd-R scenderà a 300 dollari, e il costo di 
un disco a 2 dollari; a questo punto, la tec- 
nologia laser sarà competitiva con i sistemi a 
nastro magnetico come metodo primario di 
backup. Il boom nelle vendite dei lettori di 
Cd-Rom e la crescente concorrenza tra i pro- 
duttori di registratori per Cd-R porteranno i 
prezzi a un livello tale, per cui non solo la 
piccola azienda, ma anche i privati po- 

tranno registrare e leggere i loro Cd. ID 


Traduzione autorizzata da Byte, giugno 
1996, una pubblicazione McGraw-Hill, Inc. 
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di Paolo Mistrangelo 








® Integrazione 
Ole: generazio- 
ne di documenti 
composti attra- 
verso Ole. 


magination Engineer è stato 
creato “espressamente per inge- 
gneri, progettisti, architetti, 
scienziati, inventori e tecnici”. 
Così recita la brochure illustrativa di Inter- 





graph (tel. 02/575451), che fa intendere 
quanto poco verticale sia il pacchetto. Con 
questo prodotto, Intergraph punta piuttosto 
su una nuova e più intuitiva modalità di ap- 
proccio al disegno nel tentativo di superare i 
metodi operativi ormai consolidati nel cam- 
po del Cad, per avvicinare quelle figure pro- 
fessionali che pur conoscendone l’uso lo ri- 
tengono, a ragione, troppo complicato. 
Imagination Engineer consente in modo 
intuitivo e rapido di trasferire un'idea grafica 
sul computer. Basando inoltre la propria spe- 
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A distanza di un anno dal lancio del progetto 
Jupiter, Intergraph ha presentato la prima ver- 
sione di Imagination Engineer, un software che 
in modo un po’ riduttivo può essere catalogato 
come prodotto per lo sketching bidimensionale 
con interessanti e nuove caratteristiche opera- 


tive. 


cifica filosofia sull'uso intensivo degli Ole, I- 
magineer è il primo programma grafico do- 
cument oriented all'interno del quale è pos- 
sibile collegare testi, documenti, tabelle e di- 
segni realizzati con altri software Cad com- 
ponendoli con assoluta libertà; è infatti pos- 
sibile creare relazioni dinamiche tra i diversi 
dati, associando per esempio i valori di una 
tabella ai parametri geometrici di una serie 
di elementi disegnati. 

Queste caratteristiche fanno di Imagina- 
tion Engineer un software che non intende 
sostituirsi ai Cad tradizionali ma che piutto- 
sto possa efficacemente affiancare tali stru- 





® L’help on-line di Imagination Engineer. 








menti introducendo nuovi strumenti opera- 
tivi a un prezzo molto contenuto. 


Imagineer e i Cad 2D 

Dicevamo che la categoria di software per 
il drafting è un po' riduttiva per comprende- 
re le reali potenzialità di questo pacchetto. 
Innanzitutto Imagineer è uno strumento di 
disegno bidimensionale molto potente, ca- 
pace come tutti i prodotti di questa categoria 
di generare, modificare e organizzare disegni 
composti da entità grafiche elementari quali 
linee, archi, cerchi e testi. Come tutti i Cad è 
in grado di quotare associando la quota 
all'entità e di organizzare le entità in simbo- 
li, blocchi o layer, potendoli riunire anche in 
gruppi, operazione questa non comune a 
tutti i prodotti. 

Ma Imagineer è anche un potente Cad pa- 
rametrico che registra e ricorda le relazioni 
geometriche tra gli elementi, facilitando e 
potenziando le manipolazioni e le modifiche 
successive del disegno stesso. L'opzione 
SmartSketch trasforma il disegno in un cam- 
po di forze all'interno del quale il cursore, 
spostandosi, registra e attiva automatica- 
mente i punti di snapping del disegno; punti 
terminali, punti medi, centri di archi, proie- 
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zioni, eccetera, il tutto 
anticipando e automa- 
tizzando una serie di o- 
perazioni tipiche. 

Imagineer, grazie alla 
funzionalità di FreeSket- 
ch, geometrizza gli 
schizzi tracciati a mano 
libera, non limitandosi 
al “raddrizzamento” dei 
segni schizzati come se 
fossero tutte linee, ma 
riconoscendo anche cer- 
chi e curvature libere. A 
questo proposito andrebbe aperta una pa- 
rentesi circa il miglior modo per lavorare 
con uno strumento come Imagineer. E' pur 
vero che si possono schizzare disegni con il 
mouse, ma è altrettanto vero che lo stru- 
mento più indicato per questa operazione è 
la matita. 

Se nell'uso del Cad il mouse è riuscito a 
imporsi sulla tavoletta grafica, vincendo la 
diffidenza di chi vedeva nella tavoletta lo 
strumento più idoneo per comunicare dati 
geometrici al computer, grazie a software di 
sketching come Imagineer potrebbe affer- 
marsi il primato del digitizer rispetto al mou- 
se, non dimenticando peraltro i vantaggi ot- 
tenibili quando si utilizza la tavoletta con i 
software di trattamento delle immagini. 

Rispetto a un Cad tradizionale non si è 
quindi obbligati a pensare in termini di co- 
mandi per il tracciamento 0 la modifica del 
disegno, ma in modo molto intuitivo e sen- 
za alcun training si può fin da subito iniziare 
a tracciare un disegno vettoriale geometrica- 
mente coerente. 


La filosofia Ole estesa 

ai programmi Cad 

La caratteristica più interessante di Imagi- 
neer è data dalla possibilità di integrare do- 
cumenti, tabelle, immagini e disegni vetto- 
riali provenienti da altri programmi, scam- 
biandosi i dati per mezzo dell’Ole for Design 
e Modeling, strumento su cui si appoggia 
l'ambiente Com (Component Object Model) 
di Microsoft, alla base della tecnologia Jupi- 
ter. 

Ole for Design & Modeling estende lo 
standard Ole ai dati Cad, Cam e Gis, permet- 
tendo il linking and embedding tra questi. 
Attraverso gli Ole Data Server, Imagineer è in 





& 


è FreeSketch: tracciamento di profili a mano libera e conver- 
sione automatica. 


grado di accedere direttamente, senza con- 
versioni, ai file in formato AutoCad o Micro- 
Station. E' quindi possibile non solo aprire, 
vedere e modificare un disegno nativo Auto- 
Cad, ma lo si può anche salvare nel formato 
nativo, o importare in un proprio disegno 
realizzato in Imagineer risalvando il tutto, 
per esempio, come disegno MicroStation na- 
tivo. Questa pur semplice caratteristica giu- 
stifica da sè il grande interesse intorno a que- 
sto pacchetto, tanto atteso, capace di inte- 
grare in modo così completo informazioni 
vettoriali registrate in formati proprietari. 
Non solo i disegni fatti in AutoCad o Mi- 
croStation possono essere riutilizzati, ma an- 
che le librerie di blocchi che ognuno fatico- 
samente si organizza possono essere agil- 


® Vincoli geometrici. 


mente condivise, E ancora si pensi alla possi- 
bilità di importare immagini raster nei for- 
mati più comuni, potendo mandare in stam- 
pa su plotter formati AQ di disegni composti 
da parti disegnate in modalità vettoriale e 
parti acquisite, per esempio, via scanner. 

I prodotti a cui Imagineer può fare con- 
correnza non sono solo i software per il draf- 





ting (AutoCad Lite), ma anche prodotti co- 
me MicroGrafx Designer saranno infastiditi 
dal nuovo arrivato. 

Soprattutto se si considera che l’integra- 
zione si estende in modo anche più comple- 
to con i prodotti Office di Microsoft; si im- 
magini, per esempio, la comodità di poter 


Internet, per chi ne vuole sapere di più 





importare un testo scrit- 
to e impaginato con la 
qualità e le caratteristi- 
che di uno strumento 
come Word, oppure si 
pensi alle innumerevoli 
applicazioni di un pro- 
dotto che può governa- 
re la geometria di un di- 
segno modificando i va- 
lori registrati in una ta- 
bella, o viceversa che 
può registrare nella ta- 
bella le variazioni geo- 
metriche, quali le aree di una serie di poligo- 
ni disegnati, proponendosi come possibile 
strumento Gis. Tutto questo grazie a Imagi- 
neer, che si candida come il software oggi 
più innovativo in un settore che nel passato 
non ha certo dato segni di grande dinami- 
smo. 

Per quanto riguarda l'aspetto della perso- 
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® Dati in formato 
AutoCad attraverso 
Ole for Design & 
Modeling Applica- 
tions. 


nalizzazione del pacchetto, la piena e totale 
integrazione con l’ambiente di Windows 95, 
fa sì che Imagineer possa interfacciarsi con 
l’ambiente di sviluppo pensato per Win- 
dows 95, ovvero Visual Basic 4, limitatamen- 
te alla versione Professional del pacchetto. Il 
motore grafico a oggetti di Imagineer è com- 
pletamente gestibile da Visual Basic attraver- 
so l'Application Object, l'oggetto radice tra- 
mite il quale è possibile accedere ai dati gra- 
fici del disegno. La gerarchia tramite cui è 
possibile accedere a un oggetto grafico pre- 
vede il passaggio dall’Application Object, 
che a sua volta contiene l'oggetto di tipo 
Books, all'interno del quale le singole istanze 
contengono l'oggetto Sheets; le istanze, infi- 


Jupiter, ovvero la tecnologia base dei componenti 
software della prossima generazione 
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ne, racchiudono l’ oggetto grafico Lines2D. 
Con i comandi CreateObject e GetObject, 

Visual Basic accede a Imagination Engineer 

creando i link a un oggetto grafico esistente. 


La prova 

Il pacchetto in prova, nella versione ingle- 
se (quando uscirà l'articolo sarà disponibile 
anche la versione italiana), è stato installato 
su un Pentium 75 con 16 Mbyte di Ram e 





® Esempio di integrazione con Excel, un tool di office automa- 


tion. 


Windows 95. L'uso effettivo e intensivo del- 
la modalità operativa a 32 bit fa sì che il pro- 
gramma non funzioni nel caso in cui Win- 
dows operi con il paging in modalità compa- 
tibile, modalità che viene attivata quando vi 
sono problemi di comunicazione con i drive 
rendendo impossibile il trasferimento dei da- 
ti a 32 bit effettivi; tale modalità garantisce 
comunque il funzionamento della maggior 
parte dei programmi progettati per Windows 
95: 

Il primo impatto con Imagineer non è sta- 
to esaltante per via di una certa lentezza ope- 
rativa, certamente dovuta alla ridotta quan- 
tità di memoria che costringe a estenuanti 
swappate sul disco. Disattivando una serie di 
controlli che vengono effettuati in tempo 
reale rispetto al movimento del cursore 
nell’area di disegno, le prestazioni sembrano 
migliorare, ma è comunque doveroso am- 
mettere che per poter operare al meglio il 
pacchetto deve poter disporre almeno di 32 
Mbyte, vista anche l’organizzazione del mo- 
tore grafico interamente a oggetti, organizza- 
zione elegante e flessibile, ma certamente 
non orientata al miglioramento delle presta- 
zioni in termini di velocità. 

La stessa gestione del video non garanti- 
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sce velocità di refresh accettabili, infastiden- 
do non poco il normale uso. La colpa di que- 
sto non può certo essere imputata a Imagi- 
neer, il quale si aggancia ai driver di Win- 
dows, ed è quindi a questi e alla scheda vi- 
deo che vanno indirizzate le osservazioni. I- 
magination Engineer sarà pure un pacchetto 
a basso costo, ma non sembra orientato a un 
hardware altrettanto economico. Infatti 
sembra essere pensato per le potentissime e 
velocissime stazioni In- 
tergraph sulle quali una 
precedente versione be- 
ta provata nei primi me- 
si di quest'anno, nono- 
stante gli appesantimen- 
ti dovuti ai codici di de- 
bug, era certamente più 
frizzante. 

Nonostante il quadro 
complessivo non fosse 
quello più indicato per 
ottenere le performance 
migliori del pacchetto, 
cosa che non guasta co- 
munque i risultati com- 
plessivi del test, Imagination Engineer ha da- 
to buona prova di sé confermando quanto 
dichiarato nelle brochure illustrative. Il con- 
trollo dello schizzo è veloce e permette dav- 
vero di dimenticare i vecchi comandi di di- 
segno. 

Utilizzare Imagination Engineer è real- 
mente intuitivo e quindi non è necessario 
un particolare training. 

L'augurio è che Imagination Engineer 
possa diventare un software di riferimento 
nel campo della progettazione assistita. L'a- 
pertura verso gli altri pacchetti, le grandi no- 
vità nelle modalità d’uso, la completa inter- 
facciabilità con i linguaggi visuali, l'organiz- 
zazione object oriented e, non ultimo, il co- 
sto contenuto (L. 1.300.000 + Iva) fanno di 
Imagineer un software sul quale vale la pena 
investire energie, in attesa che superi l’attua- 
le limitazione al campo bidimensionale, li- 
mitazione che sembra avere ragioni più 
commerciali che tecnologiche. Come già ac- 
cennato, i diretti concorrenti di Imagineer 
non appartengono necessariamente al cam- 
po del drafting bidimensionale ed è probabi- 
le che nel settore dei Cad a basso costo l'in- 
gresso di questo nuovo pacchetto possa 
scompaginare tradizionali equilibri. Bit 





DOMANDA: Antivirus, quale dei tre? 





FINALMENTE È ARRIVATO 


|] 


The Complete Anti-Virus 


For Windows 95 .G 
È And The Internet! ,7, 
Sa ; 
Ci 1 


= 


Mr 





Trappole intelligenti 


Scan euristico avanzato a 32 bit 

Analisi e pulizia automatica dei nuovi Virus 
Scan realtime dei file importati 
Automazione degli aggiornamenti 
Prevenzione infezioni da Internet 


Inviatemi le seguenti copie di PC-cillin 95 tre in uno 
che pagherò in contrassegno M&S 


D) Versione “UPGRADE” 
n° copie a Lit. 85.000 + IVA Totale 
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di Tom Thompson Edizione italiana a cura di Microwide - Lucio Mandracchi 


Uno sguardo approfondito ai più 
diffusi ambienti 3D: OpenGI, Quick- 
Draw 3D e Direct3D. 





UNA PANORAMICA 
SUI MOTORI 3 


el film Amadeus, l'Imperatore 
dice a Mozart: “Ci sono troppe 
note”. Gli sviluppatori che cer- 
cano di creare applicazioni 3D 
possono affermare altrettanto facilmente: 
“Ci sono troppe Api”. 
Facendo un conteggio grossolano, ne ab- 
biamo contate più di cinquanta (vedere 
www.cs.ru-berlin.de/-ki/engines.html per 
un'eccellente informazione su molte di 
queste Api). Che cosa deve fare uno svilup- 
patore? 

Abbiamo raccolto informazioni su molti 
di questi motori 3D e abbiamo creato un 
breve elenco di tre di essi, ai quali sarebbe 
opportuno dare subito un'occhiata: Open- 
G1 di Silicon Graphics, QuickDraw 3D di 
Apple e Direct3D di Microsoft. Prima di 
concentrare tutti i vostri sforzi di sviluppo 
su uno di questi motori, sarebbe opportu- 
no sapere come essi funzionano e quali so- 
no i loro punti di forza. Una puntualizza- 
zione: nel momento in cui siamo andati in 
stampa, disponevamo soltanto di informa- 
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zioni preliminari 
su Direct3D. 

Per il lavoro in- 
ter-piattaforma, è 
opportuno pren- 
dere in considera- 
zione OpenGl (di- 
sponibile per Unix, 
Windows Nt e 95, e per 
il Mac), specialmente se si 
stanno sviluppando applicazio- 
ni di tipo tecnico. La sua architettura 
client/server permette ai sistemi desktop di 
scaricare l'elaborazione grafica sui server. 
QuickDraw 3D ha in questo caso un van- 
taggio, potendo essere eseguito sia su 
Power Mac che sotto Windows (Nt e 95). 

OpenGI, tuttavia, non gestisce alcuna 
funzione di alto livello (per esempio, i for- 
mati dei file). QuickDraw 3D e Direct3D 
invece lo fanno entrambi, eliminando que- 
sto particolare mal di testa dalla propria li- 
sta di sviluppo. QuickDraw 3D è inoltre ca- 
ratterizzato dall’astrazione hardware, oltre 






che da 
una serie di 
oggetti pronti per l'uso 

e dal supporto incorporato per l'editing. 
Quale di questi motori è adatto alle vo- 
stre esigenze? Se programmate per Mac ol- 
tre che per Windows, preferirete probabil- 
mente sviluppare con QuickDraw 3D. Se 
desiderate ottenere il massimo vantaggio 
dall’hardware del Pc, sia Direct3D che Rave 
(Rendering Acceleration Virtual Engine, 
l'interfaccia device-independent utilizzata 
da QuickDraw 3D) di Apple possono costi- 

tuire la soluzione adatta. 
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OpenGi 

OpenGl è l’unico motore grafico tra 
quelli esaminati che si estende oltre il Pc e 
il Mac, verso le molte attrattive di Unix. Su 
un sistema Unix che esegue X Windows 
System, un’extension library Glx che con- 


re di descrivere gli oggetti e di eseguire un 
insieme di operazioni per produrre l'imma- 
gine finale. E' possibile chiamare OpenGl 
con una quantità di linguaggi differenti, 
tra i quali C/C++, Fortran, Ada e Java. 

La caratteristica più interessante relativa- 


plicazione. 

Normalmente, il client e il server vengo- 
no eseguiti sul medesimo sistema. Tuttavia, 
il vantaggio offerto dalla loro separazione 
consiste nel fatto che un sistema desktop a 
basso costo può trasmettere dei comandi 
OpenGl attraverso una rete, fino a un siste- 
ma ad alte prestazioni che esegue il proces- 
so server, e che restituisce le immagini alla 
macchina desktop. 

OpenGl supporta sia la modalità “imme- 
diate” che la modalità “retained” per le o- 
perazioni grafiche. Nella modalità imme- 
diate, un'applicazione invia dei comandi 
grafici a OpenGI, il quale li esegue subito. 
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L'interfaccia con la pipeline grafica è una tabella di procedure. 
Gli elementi di questa tabella puntano ai moduli software 
oppure agli acceleratori hardware. Le librerie di estensioni 
possono fare in modo che la pipeline faccia uso di nuovo 
hardware oppure di nuove funzionalità 
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siste approssimativamente in una dozzina 
di chiamate inizializza l’ambiente a fine- 
stre. L'extension library imposta quindi un 
contesto di rendering e attiva una connes- 
sione con il frame buffer della finestra. Le 
implementazioni di OpenG] su altre piat- 
taforme utilizzano una libreria di interfac- 
cia simile, per gestire queste peculiarità di- 
pendenti dal sistema. 

Se raffrontato a QuickDraw 3D e a Direct 
3D, OpenGl non è una Api di alto livello. 
Il suo compito è quello di disegnare ogget- 
ti. Operazioni di alto livello quali l'editing 
degli oggetti e l’I/O dei file vengono lascia- 
te all'applicazione (per esempio, Open In- 
ventor di Silicon Graphics). Piuttosto, O- 
penGl mette a disposizione un'interfaccia 
indipendente dalla piattaforma verso un 
motore di rendering a basso livello. Questa 
interfaccia consiste in circa 250 comandi di 
disegno, che consentono al programmato- 


mente a OpenGÌ consiste nella sua partico- 
larità di utilizzare un meccanismo 
client/server per gestire l'elaborazione gra- 
fica (vedere la figura “All’interno del moto- 
re di rendering di OpenGl”). Un client gra- 
fico (per esempio, un'applicazione 3D) uti- 
lizza l'interfaccia di OpenGl e il sistema o- 
perativo dell’host per trasmettere delle pri- 
mitive grafiche quali le coordinate dei ver- 
tici, i colori e le coordinate della texture, a 
un processo server grafico che esegue il ra- 
sterizer OpenGl. 

Il rasterizer esegue una o più operazioni 
grafiche in funzione dello stato grafico cor- 
rente di OpenGl e produce i pixel. I valori 
dei pixel vengono sottoposti a uno stadio 
finale di elaborazione che comprende il 
texture-mapping, il fogging, l’anti-aliasing, 
il depth-testing e il blending. Queste infor- 
mazioni vengono quindi passate al client, 
per la visualizzazione nella finestra dell'ap- 


La struttura dei comandi di OpenGi 


a Api di base di OpenG! mette a disposizione una quantità di primitive 
gestiscono punti, linee, superfici a poligoni, curve e superfici poli- 
gonali razionali, e immagini bitmap. Queste primitive possono specifica 
re le coordinate della posizione, i colori, le normali alle superfici e le 
coordinate delle texture. Il rasterizer utilizza queste primitive, insieme al- 
lo stato grafico corrente di OpenGI, per eseguire operazioni grafiche quali 
lo stippling, il fogging, il texture-mapping, l’antialiasing, il blending, il 
masking e il depth-testing sui pixel risultanti in output. 
Per mantenere la portabilità, OpenGI non supporta alcuni oggetti geome- 
trici di base (per esempio, un box). Tuttavia, è possibile assemblare que- 
sto tipo di oggetti con la combinazione di primitive multiple. La OpenGi 
Utility Library (Glu) mette a disposizione dei comandi per costruire ogget- 
ti di uso comune quali sfere, cilindri e coni. 
La Glu è dotata di funzioni per coordinare le trasformazioni e i poligoni e 
descrive curve e superfici Nurb (Non Uniform Rational B-spline; una curva 
Nurb è una superficie 3D, analoga a una curva di Bezier nel linguaggio 
PostScript 2D). Queste superfici Nurb possono essere elaborate (per e- 
sempio, possono avere dei fori praticati entro di esse, oppure superfici 
dalla forma irregolare possono essere congiunte senza rotture 0 sovrap- 
posizioni), una proprietà utile per i lavori Cad o per l'animazione dei sog- 
getti. La Glu dispone inoltre di utility per ridimensionare le immagini e 
per costruire texture-map. 


Chi contattare per OpenGi: 

Gli sviluppatori di applicazioni non devono pagare diritti su OpenGI. Le 
aziende che creano 0 che distribuiscono implementazioni OpenGI e li- 
breri0e di estensioni necessitano invece di licenza. Esse devono quin- 
di contattare Silicon Graphics al (415) 993 3062 per informazioni. 

In Italia: tel. 02/57561. 


Questa modalità mette a disposizione una 
risposta rapida per ogni modifica all'imma- 
gine: si tratta dunque di una funzionalità 
critica per le applicazioni di grafica interat- 
tiva. 

Nella modalità retained, le sequenze di 
comandi grafici vengono immagazzinate 
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entro strutture di dati note con il nome di 
“display list”. Le display list posseggono 
due vantaggi importanti. In primo luogo, 


La struttura dei comandi di QuickDraw 3D 





se è necessario visualizzare frequentemente 
un oggetto complesso, occorre referenziare 
soltanto la sua display list. In secondo luo- 
go, le display list permettono di inviare ve- 
locemente attraverso una rete le informa- 
zioni relative all'oggetto. Uno svantaggio 
consiste invece nel fatto che frequenti mo- 
difiche a un oggetto richiedono di generare 
nuove descrizioni dell'oggetto medesimo. 
Una quantità di produttori differenti 
mette a disposizione applicazioni 3D e 
toolkit da utilizzare con OpenGl. Open In- 
ventor è un toolkit 3D che mette a disposi- 
zione una quantità di strumenti grafici in- 
corporati, come per esempio degli editor 
per i colori e per le texture. E' disponibile 
per le workstation e per Windows, e salva 
la grafica 3D in un formato di file Inventor 
che costituisce un superset del Virtual Rea- 
lity Modeling Language (Vrml), il formato 
di file che costituisce lo standard industria- 
le per descrivere sul Web gli oggetti 3D. 
Proprio qui sta un punto di debolezza: 
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OpenGl manca di una struttura orientata 
agli oggetti come quella di QuickDraw 3D 
o di Direct3D, ma è tuttavia disponibile 
per Unix, per Windows (Nt e 95) e per 
Mac. Anch'esso costituisce uno standard, 
gestito da un gruppo chiamato Architectu- 
re Review Board, i cui membri comprendo- 
no Digital Equipment, Microsoft ed E- 
vans&Sutherland. 

OpenG] supporta una buona quantità di 
ambienti grafici che soddisfano tutte le e- 
sigenze in termini di costi e di prestazioni. 
All'estremità più bassa, esso mette a dispo- 
sizione il rendering solo software per i Pc 
desktop. E' tuttavia in grado di comunica- 
re direttamente anche con le workstation 
di fascia alta, dotate di un hardware per la 
visualizzazione in grado di tracciare dieci 


supporta Mac e Windows.) Il livello più al- 
to è costituito da una Api che permette agli 
sviluppatori di creare e di manipolare 0g- 
getti 3D, e di leggere o scrivere nei file i da- 
ti 3D. Questa Api comunica con una pipe- 
line grafica estensibile che elabora le opera- 
zioni di tracciamento. La pipeline a sua 
volta comunica con uno strato sottile di a- 
strazione hardware (Hal, Hardware Abstrac- 
tion Layer), il quale mette a disposizione u- 
na Api device-independent per i program- 
matori di giochi. (Hal è noto come Quick- 
Draw 3D Rave e viene venduto come kit di 
sviluppo separato per Mac e per Windows). 

QuickDraw 3D supporta sia la modalità 
immediate che la modalità retained. La 
modalità immediate è identica a quella di 
OpenGl nella particolarità che rimane 
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milioni di poligoni al secondo. Con le sue 
potenti primitive grafiche, OpenGl rappre- 
senta la scelta ideale per i programmi Cad e 
per la progettazione architettonica. 


QuickDraw 3D 
QuickDraw 3D è un ambiente grafico 3D 
completo (vedere la figura “QuickDraw 3D 


compito dell'applicazione mettere a dispo- 
sizione del renderer i comandi di traccia- 
mento. Nella modalità retained, le struttu- 
re Oop (Object Oriented Programming) 
mantengono la geometria della scena per 
la visualizzazione e per la manipolazione. 
Mentre la modalità immediate mette a 
disposizione un controllo particolareggiato 
per quelle applicazioni che ne hanno la ne- 
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cessità (per esempio l'animazione, dove 
tutti gli oggetti cambiano continuamente), 
la modalità retained consente di immagaz- 
zinare la geometria della scena all'interno 
di un database di oggetti. La modalità re- 
tained rende più semplice leggere e scrivere 
gli oggetti e permette di effettuare il ca- 
ching delle strutture di dati per una visua- 
lizzazione veloce, oppure per l'accelerazio- 
ne hardware. I programmatori possono op- 
tare per utilizzare esclusivamente una certa 
modalità di immagine, oppure per utiliz- 
zarle entrambe quando la situazione lo ri- 
chiede. 

QuickDraw 3D differisce radicalmente 
da OpenGl perché è un sistema grafico o- 
rientato agli oggetti. Una nuova istanza di 
un oggetto può ereditare le caratteristiche 
dalla sua classe, comprese la geometria, le 
dimensioni, l'orientamento, il colore, le 
texture-map e l'illuminazione, il che rende 
più veloce la costruzione degli oggetti di u- 
na scena. Ciò semplifica inoltre la manu- 














tenzione delle informazioni relative a cia- 
scun oggetto, per la manipolazione e per la 
visualizzazione. 

I comandi Api di alto livello permettono 
di creare, ruotare, editare, illuminare e di 
applicare trasformazioni agli oggetti. Un 
particolare meccanismo mette inoltre a di- 
sposizione degli “handle” visuali che con- 
sentono di editare o di ridimensionare in- 
terattivamente un oggetto. Grazie alla 
struttura orientata agli oggetti di Quick- 
Draw 3D, per portare a termine queste a- 
zioni non è necessario conoscere la struttu- 
ra interna dell'oggetto 3D. Attualmente, è 
possibile utilizzate soltanto C/C++ per ef- 
fettuare chiamate QuickDraw 3D. 

Inoltre, al contrario di OpenG], Quick- 
Draw 3D consente di leggere e scrivere im- 
magini 3D in un comune formato metafile 
3D (3dmf). Questo formato archivia non 
soltanto la geometria di ciascun oggetto, 
ma anche la sua illuminazione e la texture- 
map. Inoltre, il 3dmf permette all'applica- 


zione di copiare e di incollare la grafica 3D, 
oppure di portarla in altre applicazioni uti- 
lizzando la tecnica del drag & drop. 

Apple mette a disposizione il codice sor- 
gente Ansi per le funzioni parser che leggo- 
no i file 3dmf. 

E' possibile trovare le versioni Unix, 
Windows e Mac del codice parser presso 
http://product.info.apple.com/qd3d/par- 
ser.html. 

Lo scorso marzo Netscape, Silicon 
Graphics e Apple hanno annunciato dei 
piani di sviluppo per un formato di file bi- 
nario per Moving Worlds, una specifica in- 
ter-piattaforma per gli ambienti 3D dina- 
mici sul Web, basati sul formato 3dmf. 

QuickDraw 3D è adatto a coloro che de- 
siderano sollevare il sistema operativo dai 
dettagli tecnici 3D. Questa Api mette a di- 
sposizione una buona quantità di oggetti 
di base (per esempio linee, sfere e coni) che 
permettono di impostare rapidamente una 
scena.QuickDraw 3D è dotato inoltre di 
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un'interfaccia che permette di modificare 
visualmente questi oggetti. La sua architet- 
tura è estensibile, ed è quindi possibile uti- 
lizzare dei renderer prodotti da terze parti, 
oppure ottenere l’accesso agli acceleratori 
hardware. E’ inoltre possibile copiare e in- 
collare la grafica tra applicazioni diverse, 


Il motore di Direct3D 


el cuore dell’architettura Direct3D si trova un motore di rendering 

3D che consiste in una pipeline grafica a tre stadi. Ciascuno stadio 
è costituito da un modulo software separato e caricato dinamicamente. 
Si iniziano le operazioni di rendering facendo per prima cosa delle 
chiamate Api Direct3D per impostare lo stato grafico di ciascun modu- 
lo, e quindi ponendo nel motore un execute buffer. Il primo modulo, 
quello di trasformazione, elabora qualsiasi trasformazione geometrica 
richiesta sull'oggetto. Il secondo modulo, di illuminazione, calcola l'il- 
luminazione per ciascun oggetto e può gestire molteplici tipologie di 
sorgenti di luce (per esempio, luce ambiente, puntiforme, direzionale e 
da riflettore). Il modulo finale è quello di rasterizzazione, che prende i 
- risultati dei primi due moduli e genera una scena sotto forma di bit- 
Map) 
E’ possibile passare su uno o sull'altro di questi moduli in tempo reale, 
attraverso il controllo software. Ciò permette di fare in modo che ven- 
gano sostituiti nella pipeline dei moduli dotati di possibilità differenti o 
migliorate. Alcuni di questi moduli potrebbero comunicare con gli ac- 


celeratori hardware. Si noti che è possibile per ciascuno stadio sulla 


pipeline grafica essere accelerato dall’hardware. 


Chi contattare per Direct3D: 

Non è necessaria una speciale licenza e nemmeno il pagamento di 
per utilizzare DirectX 2.0 Sdk, che contiene Direct3D. Per ulte- 

riori informazioni su DirectX, consultare il sito Web di Microsoft 

(www.Microsoft.com/imedia). 


: 


oppure salvare le informazioni nel formato 
inter-piattaforma 3dmf. Dal momento che 
è stato accettato come parte di Moving 
Worlds, il formato 3dmf di QuickDraw 3D 
sta diventando uno standard di fatto. Per 
concludere, QuickDraw 3D è disponibile 
sia per il Mac che per i Pc. 


Direct3D 

Direct3D è la Api 3D di Microsoft. Si 
tratta di una nuova aggiunta alla famiglia 
DirectX interactive-media technology 
dell'azienda. Nel momento in cui viene 
scritto questo articolo, il prodotto è atteso 
sul mercato per la seconda metà del primo 
semestre del 1996, unicamente per Win- 
dows 95. Microsoft ci ha comunicato che 
lo renderà disponibile anche per Windows 
Nt e per Power Mac, verso la fine dell'an- 
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no. Sulla base delle specifiche preliminari, 


crediamo che Direct3D metterà a disposi 


zione un ambiente eccellente per gli svi- 
luppatori 3D sotto Windows 95 - soprattut- 
to per coloro che sviluppano giochi. Le sue 
possibilità inter-piattaforma, tuttavia, sono 
attualmente inesistenti. 

Benché non si tratti di un prodotto in- 
ter-piattaforma, Direct3D nasconde alcune 
delle differenze nell’hardware di accelera- 
zione del produttore (vedere la figura “La 
piattaforma 3D di Microsoft). Questa ope- 
razione viene compiuta utilizzando Hal. 
L'interfaccia Hal permette al programma- 


livello e orientata agli oggetti, per manipo- 
lare gli oggetti 3D. Dopo avere caricato un 
oggetto utilizzando una chiamata Api, è 
possibile ruotarlo o ridimensionarlo utiliz- 
zando altre chiamate Api. La modalità re- 
tained mette a disposizione delle chiamate 
Api che leggono e scrivono un formato di 
file che immagazzina i dati 3D. I dati con- 
sistono in oggetti 3D predefiniti, mesh, 
texture, e insiemi di animazioni. Questo 
formato di file consente alle applicazioni di 
scambiare informazioni 3D e di riprodurre 
in tempo reale le sequenze di animazione. 
La modalità immediate di Direct3D co- 
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La pipeline di Direct 3D utilizza 

tre moduli software per creare un'immagine. 
Questi moduli possono essere scambiati 
sotto il controllo del software, oppure 
possono passare dati e comandi 
all'hardware di accelerazione 
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tore di ottenere le informazioni relative al- 
le caratteristiche dell'hardware sottostante, 
comprese le informazioni specifiche al di- 
spositivo e alle prestazioni. Dal momento 
che alcuni sistemi possono risultare privi di 
hardware di accelerazione, un cosiddetto 
Hardware Emulation Layer (Hel) emula 
queste funzionalità via software. La presen- 
za dello Hel assicura che tutti i servizi Di- 
rect3D risultino disponibili per un'applica- 
zione su qualsiasi sistema, anche se verosi- 
milmente con prestazioni ridotte. 

Come OpenGl e QuickDraw 3D, anche 
Direct3D supporta sia la modalità operati- 
va immediate che la modalità retained. La 
modalità retained di Direct3D è simile a 
quella di QuickDraw 3D nella particolarità 
di mettere a disposizione degli sviluppatori 
un'interfaccia verso le applicazioni di alto 


stituisce un sottile strato Api che gestisce 
poligoni e vertici. La Api in modalità im- 
mediate passa delle display list composte di 
dati sui vertici e di comandi - conosciute 
con il nome di “execute buffer” nella ter- 
minologia Microsoft - al motore di rende- 
ring in modo che esse possano essere ela- 
borate. Questo sistema mette a disposizio- 
ne un meccanismo ad alte prestazioni e de- 
vice-independent, che permette ai pro- 
grammatori di accedere all'hardware grafi- 
co del sistema o di entrare negli accelerato- 
ri hardware. Questa modalità non offre al- 
cun motore per la gestione degli oggetti o 
della scena; questo tipo di funzioni cade 
infatti sotto la responsabilità dell’applica- 
zione. 

La modalità immediate risulta più adatta 
agli sviluppatori che hanno un'applicazio- 
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ne con il suo proprio motore di rendering, 
e che desiderano accedere alle funzionalità 
di accelerazione hardware del sistema. At- 
tualmente, si utilizza C/C++ per accedere 
alle chiamate Direct3D. Il supporto per Vi- 
sual Basic è già stato pianificato. 

Direct3D mette a disposizione una 
quantità di oggetti grafici. Nella modalità 
immediate, questi oggetti comprendono 
execute buffer, matrice (per le trasforma- 
zioni), luce, texture, materiale (le proprietà 
della superficie di un oggetto), viewport (la 
regione di schermo interessata dall’ogget- 
to), device (l'hardware che gestisce lo 
schermo) e interfaccia. La modalità retai- 
ned mette a disposizione degli oggetti ag- 
giuntivi basati sugli oggetti della modalità 
immediate, tra cui superficie a poligoni, 
mesh, frame (che gestisce la posizione di 
tutti gli oggetti di una scena e il loro orien- 
tamento), ombra e animazione (utilizzata 
per applicare delle trasformazioni a un og- 
getto, come per esempio modificarne le di- 
mensioni e la posizione). 

Direct3D assomiglia a OpenGI relativa- 
mente alla particolarità che anch'esso met- 
te a disposizione delle primitive di disegno, 
ma non oggetti di base quali sfere, cilindri 
o coni come invece fa QuickDraw 3D. Non 
è ancora chiaro in questo momento se que- 
sti oggetti saranno disponibili in una libre- 
ria separata, oppure se sarà necessario co- 
struirli da zero. Inoltre, mancano informa- 
zioni sull’editing interattivo di questi og- 
getti. 

Direct3D ci ha messo molto per arrivare, 
ma sta per esorcizzare tutti i mal di testa 
hardware che affliggono sia i programma- 
tori 3D che i progettisti di giochi. Direct3D 
e le altre tecnologie DirectX promettono di 
fare pulizia nelle parti del Pc a basso livel- 
lo, cercando di raggiungere una reale indi- 
pendenza dai dispositivi per tutto il softwa- 
re, e non soltanto per le applicazioni 3D. 
Come QuickDraw 3D, anche Direct3D è 
dotato di un'architettura estensibile e può 
trarre vantaggio dai sistemi dotati di acce- 
leratori hardware. Direct3D offre inoltre 
caratteristiche di animazione che risulte- 
ranno utili ai programmatori di giochi e di 
applicazioni multimediali. In ogni caso, 
Direct3D è disponibile soltanto sui sistemi 
che eseguono Windows 95, il che ne limita 
la diffusione a breve termine. 


Tre scelte 3D 

La vostra scelta di Api dipende chiara- 
mente dalle vostre necessità. La domanda a 
cui è più facile rispondere è la seguente: Su 
quale piattaforma verrà eseguita l’applica- 





dere un mercato ridotto. QuickDraw 3D 
Rave di Apple è disponibile da molti mesi 
su Power Mac e su Pc. Pertanto, questa Api 
offre allo sviluppatore un mercato più este- 
so. 


zione finale? 


OpenGl è compatibile con Unix, Mac e 


Pc con Windows Nt e 
Windows 95. Quick- 
Draw 3D ha anch'esso 
un buon pubblico, es- 
sendo compatibile con 
Power Mac, Windows 
Nt e Windows 95. At- 
tualmente, Direct3D è 
caratterizzato dalla au- 
dience più bassa, essen- 
do compatibile soltanto 
con Windows 95. 

La seconda domanda 
da porsi è più difficile e 
le risposte diventano 
meno chiare. OpenG] è 
particolarmente valido 
per applicazioni tecni- 
che come il Cad e la 
progettazione architet- 
tonica. QuickDraw 3D è 
disponibile subito e 
mette a disposizione un 
accesso ad alto livello 
all'hardware di accelera- 
zione 3D. Esso fornisce 
inoltre il supporto per le 
Nurb (Non Uniform Ra- 
tional B-spline), il che 
lo rende interessante 


Tre modi 


Mentre il predominio di molti mesi in 
quest'area da parte di Apple sembra ridursi, 





per affrontare il multithreading 


| radorig ridimensionale consista spesso in moli ico task cho devono essre 
portati a termine quasi tutti in parallelo. Per aumentare le prestazioni, tutte e tre le A- 
pi di cui parliamo nell'articolo consistono di codice rientrante, il che le rende molto a- 
datte a funzionare in sistemi operativi multithreaded. Esistono tuttavia delle leggere dit- 
ferenze nel modo in cui esse gestiscono i thread. 
OpenGi può gestire molti thread di programma, apra 
stra separata. In alternativa, molti thread possono “dividere e conquistare” un’opera- 
Zoe di mago l'in dl un got nesta. P Ingro stra ho cod 
rientrante non garantisce di per sé stesso l'elaborazione grafica concorrente. | comandi 


‘OpenGi che controllano lo stato grafico rendono possibile l'elaborazione concorrente at- 


traverso il salvataggio e il ripristino dell'ambiente grafico per ciascuna finestra, quando 
il contesto dell'esecuzione passa tra i vari thread. 

La release 1.1 di QuickDraw 3D supporta il rendering interattivo utilizzando processori 
multipli o un'applicazione multithreaded. Dal momento che un oggetto della classe 
View di QuiekDraw 3D conserva il contesto grafico, vengono gestiti automaticamente i 
passaggi del contesto tra i differenti stati grafici, per thread differenti 0 per differenti 
processori. AI contrario di OpenGi, QuickDraw 3D non supporta l'elaborazione distribui- 
ta su una rete, mentre l'architettura di QuickDraw 3D permette a plug-in di terze parti di 
raggiungere questo scopo. 

Direct3D supporta un ambiente multithreaded in cui differenti applicazioni possono di- 
segnare simultaneamente all'interno di differenti finestre. Non è ottimizzato per il mul- 
tiprocessing, dal momento che Windows 95 risulta ottimizzato per i sistemi con singolo 
processore. Come in QuickDraw 3D, gli oggetti in modalità retained incapsulano le 
informazioni sullo stato grafico. Ciò permette di aggiornare automaticamente lo stato 
grafico dei moduli della pipeline di rendering, quando si verifica un passaggio di conte- 
sto tra i thread che gestiscono scene differenti. Le applicazioni che utilizzano la moda- 
lità immediate devono invece salvare e ripristinare da sé lo stato grafico della pipeline, 
in corrispondenza di un cambiamento di contesto. 


per i lavori Cad. Direct3D dovrebbe poter 
vantare delle caratteristiche molto buone 
quale per esempio un grado elevato di a- 
strazione hardware, mentre le sue funzio- 
nalità di animazione saranno utili ai pro- 
grammatori di giochi e di applicazioni 
multimediali. 

I programmatori di giochi probabilmen- 
te sono coloro che devono prendere la de- 
cisione più difficile a proposito della scelta 
della Api 3D, specialmente in occasione 
della stagione natalizia. La presenza di Di- 
rect3D è attualmente limitata. In aggiunta 
al fatto che l'implementazione del Power 
Mac arriverà troppo tardi nel corso dell’an- 
no per essere d'impatto, coloro che segui- 
ranno la strada Direct3D dovrebbero preve- 


è utile ricordare che la maggior parte dei 
componenti QuickDraw 3D sono stati pre- 
sentati lo scorso anno e hanno effettuato la 
prova sul campo con il Mac. Anche se Mi- 
crosoft ha rilasciato una versione beta di 
Direct3D nell'ottobre 1995, la specifica è 
stata in costante evoluzione fino a poco 
tempo fa. Direct3D sarà quindi nuovo nel 
momento in cui verrà presentato. In prati- 
ca, i programmatori di giochi dovrebbero 
optare per QuickDraw 3D Rave quest'anno, 
oppure scrivere per l'interfaccia Reality Lab 
fino a che la situazione di Direct3D 
non si sia assestata. 


Traduzione autorizzata da Byte, giugno 
1996, una pubblicazione McGrow-Hill, Inc. 
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MACROMEDIA 
DISTRIBUTORE 
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tel. 0522/5041.11 


Peg. 26 
DIGITAL EQUIPMENT 
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20126 Milano 

tel.02/66181 - fax02/66102595 
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DISTRIBUTORE 
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DISTRIBUTORE 
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DISTRIBUTORI 
Executive 
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DISTRIBUTORE 
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DISTRIBUTORE 
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OPEN ENVIRONMENT CORP. 
(617) 662 0900 
fax (617) 562 0038 


PEERLOGIC INC. 
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DISTRIBUTORI 
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tel. 0587/42.20.22 


Computer 2000 
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Ingram Micro 
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J.Soft 
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Modo 
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J.Soft 
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Noax Multimedia 
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Incat System (Adaptec Italia) 
tel. 02/39311335 


Pag. 104 


INTERGRAPH 
tel. 02/575451 - fax 02/57512470 





OGGI, PER CREARE, 
BASTANO POCHI MINUTI 


C'è un solo sistema 3D facile e produttivo 


Agli inizi, il mondo della modellazione solida di progetto. Helix è dotato di un modellatore solido 
disponeva di sistemi high-end costosi, difficili da potente e molto facile da usare, integrato con la 
usare e strutturati con colli di bottiglia leggendaria capacità progettuale di 
produttivi, oppure di sistemi low- MICRO CADAM. Helix Drafting 
end molto limitati nelle prestazioni. può anche essere utilizzato in 

Poi fu creato Helix. abbinamento ad un modellatore 

Helix Modeling elimina i colli di solido esistente. 
bottiglia tra la modellazione solida e la i» Oggi, usare un sistema inferiore a 
progettazione per la produzione. Helix è proprio un peccato. Per 


Progettisti e tecnici possono partire da 5 <A Îìè maggiori informazioni e per 

zero o utilizzare dati esistenti da sistemi 3 richiedere documentazione, 

CADAM o AutoCAD, per accelerare e : rivolgetevi al nostro indirizzo 

semplificare la costruzione di modelli solidi Internet eemilian@microcadam.fr 

variazionali e parametrici. oppure chiamateci ai numeri: Data Engineering 
Le grandi capacità di editing di Helix accrescono la 02/57408605 o Energy Group 051/6647329 


produttività e facilitano l'esplorazione di alternative 


«£ MICROCADAM - Helix 


Il solido supporto per un'alta produttività 



























KIT D'ASSISTENZA PRO" 
i DALLA DIAGNOSI ALLA SOLUZIONE 
SENZA PERDITE DI TEMPO 


Il Kit d’Assistenza Pro è composto da quattro strumenti specifici che permetto- 
no ai tecnici di diagnosticare qualsiasi PC e d’intervenire con lo strumento adat- 
to in qualsiasi circostanza. Il Troubleshooter è il software di diagnosi più avan- 
® zato esistente. Verifica tutti i componenti del PC utilizzando il suo proprio siste- 
ma operativo e dialogando direttamente con l'hardware in linguaggio macchina. La Pocket POST scopre i problemi dei PC anche quando 
questi non si inizializzano e sono come morti. La Discovery Card consente il debug istantaneo di qualsiasi conflitto di IRQ e DMA con un’ac- 
curatezza del 100%. Il Drive Pro, l'utility per eccelenza per dischi fissi, consente qualsiasi intervento dall’installazione-configurazione in 30 
secondi alla diagnosi, dalla manutenzione alla riparazione di qualsiasi disco sia esso IDE, EIDE, ESDI, SCSI, ST 506. Un Kit indispensabile, 
l’unico insieme di tools professionali per tecnici. Chiama subito per la lista completa delle caratteristiche. 


“Siamo davanti al più potente e completo strumento nel campo delle diagnosi ed assistenza." - PC Magazine 






LAN DESIGNER" 
PROGETTA LA PROSSIMA 
RETE... VELOCEMENTE! 


Conan 


5.0.5. PER HARDWARE SUPPORT ON SITE FOR HARDWARE 
IL DEFINITIVO KNOW-HOW PER IL SUPPORTO TECNICO 






RESCUE PROFESSIONAL" 
RECUPERA 
I TUOI DATI... VELOCEMENTE! 


RESCUE è il primo programma che risolve l’i- 
nabilità del DOS a leggere dischi fissi e dischet- 
ti con danni fisici, recuperandone interamente i 
dati in 60 secondi. Rescue recupera automati- 
camente file di DOS o Windows inclusi dati da drive compressi 
Basta con l’odiosa frase “Annulla, Riprova, Ignora, Tralascia”. Pre- 
parati a qualsiasi evenienza: RESCUE è l'assicurazione e la sicurezza 
per la salvaguardia dei tuoi dati. Chiama subito, oggi stesso, non 
aspettare di aver perso i tuoi dati per sempre. 


“Funziona in modo magico... può recuperare dati da dischetti che altri 
programmi non sono neanche in grado di leggere” - Info World 























LAN Designer è il primo software per progettare 
LAN che rende la creazione ed installazione di 
reti un lavoro facile, veloce ed economico. 
Espone le violazioni di protocollo, avverte quando vi sono: violazioni del- 
le specifiche tecniche, problemi d'installazione, superamento delle soglie 
critiche di tensione e raffreddamento. Fornisce rapporti completi di: lista 
dei materiali, sequenza d'installazione, strumenti necessari, inventario 
parti di ricambio, consumo energetico, BTU, costi e molti altri ancora. 
Non aspettare, chiama oggi stesso per un'offerta molto particolare 










“...uno dei più potenti prodotti per il mondo LAN..." - PCWorld 





KIT DEL TECNICO" LO STANDARD DI LABORATORIO %: 


Il QA Plus/FE è il più sofisticato e completo programma di diagnosi per PC esistente 
Appositamente creato per i tecnici di manutenzione, responsabili EDP e tecnici informatici, 
con i suoi, oltre 200 test, trova sempre il problema. La scheda RACER II è il più potente 
strumento di diagnosi per PC. Iniettando direttamente i test nel sistema verifica il PC anche 
quando sembra completamente morto. La RACER ll è stata progettata per funzionare col 
minimo haddware. In pratica anche senza S.0., monitor, RAM, BIOS, integrati 8237 e 8259 


. SOS-H è lo strumento d'avanguardia per MIS manager, system integrators, network administrators, professionisti 
dell’Help Desk, tecnici di manutenzione o d'assistenza PCs, LANS o WANs. SOS-H ti fornisce un database senza pre- 
cedenti con oltre 15.000 prodotti hardware di oltre 2000 differenti fabbricanti con oltre 130.000 pagine di documenta- 
zione tecnica, istruzioni, diagrammi, e settaggi di jumper e switch. Un secondo database con oltre 90.000 bollettini 
È tecnici, rapporti di compatibilità, codici d'errore, note tecniche riservate mai pubblicate fino ad ora, redatte dagli stes- 
si incaricati all'assistenza delle case madri, risultati di test e migliaia di drivers, bug fixes e software ausiliario tutto 
scaricabile inclusa una estesa copertura di Windows 95. SOS-H è continuamente aggiornato, ciò significa che ogni 
nuova soluzione sviluppata, ogni conflitto identificato ogni nuova macro programmata ed ogni nuovo driver pubblicato ti sarà disponibile 
nell’aggiornamento trimestrale od immediatamente al site WWW. Se sei un professionista |S, se supporti il software o l'hardware in 
ambienti LANS, o WANSs allora SOS-H è lo strumento per aver successo, velocemente, risparmiando e con intelligenza. Chiama subito! 













“Risposte immediate a problemi tecnici su installazioni, manutenzione, upgrade e supporto di PC multimarca e network...inestimabile." - LAN World 
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| di DMA ed IRQ o 8253/4 del timer, la Racer II si inizializza e verifica la motherboard scendendo fino ai componenti elettronici di cui fornisce l’indica- 

| zione esatta per l'eventuale sostituzione. Consente il burn-in dinamico come pure test in loop-continuo per una reale ricerca di guasti intermittenti. La 
Libreria Tecnica su CDOROM è la più grande libreria disponibile di diagrammi, configurazioni, settaggi per più di 3200 piastre madri, più di 1500 
schede reti, più di 2800 modelli di dischi fissi, più di 1000 contoller e più di 1900 schede I/O e VGA. Il Drive Pro, l'utility per eccelenza per dischi 

| fissi, consente qualsiasi intervento dall’installazione-configurazione in 30 secondi alla diagnosi, dalla manutenzione alla riparazione di qualsiasi disco 
sia esso IDE, EIDE, ESDI, SCSI, ST 506. Un Kit indispensabile, l'unico insieme di tools professionali per tecnici. La Discovery Card consente il debug 
istantaneo di qualsiasi conflitto di IRO e DMA con un'accuratezza del 100%. Chiama oggi stesso per le specifiche tecniche e quotazione 








CNE*#** NOVELL CERTIFIED NETWARE ENGINEER 
| msnouuss !! CNE Self-Study Course è il primo pro- 

er d gli esami di Novel CNE. || suo innovativo 
reti design consente un addestramento veloce, 

il Corso CNE CBT viene inclusa la Libreria Tecnica su CD-ROM la cui 
conoscenza è richiesta per il corso # 801. Non mettere più in attesa il 


CORSO DI STUDIO C.N.E. ig ES == 
gramma interattivo Computer Based ) 
Training che ti prepara completamente per 
efficace e conveniente permettendo esercitazioni pratiche su tutto ciò 
che è necessario per una completa certificazione NetWare. Inoltre con 
tuo futuro ed i tuoi piani d'avanzamento di carriera. Prendi il Corso 
CNE CBT oggi stesso ed ottieni la certificazione! Chiama subito! 












“Scopre qualsiasi disfunzione in qualsiasi PC. Un sistema incredibile." - PC Magazine 





"Completo, rapido, economico...un’occasione da non perdere.’ - NetWorking 





Per ulteriori informazioni spedisci subito o invia al fax 
(02) 8135305 questo tagliando debitamente compilato. 
IL NUMERO DI TELEFONO È NECESSARIO. 
Sono interessato a: [] Kit d'assistenza Pro 
CI Lan Designer 8.0.5. per Hardware 
DI Kit del tecnico CI) Corso di studio CNE 
Nome «Incarico 
Società.. 
Tipo di attività 
Indirizzo....... 
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